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CONNEXION 


La nouvelle vient de tomber ce matin : la Xbox passe à moins 
de 300 euros ! Moins de 2 000 francs ! Ça danse dans 
les couloirs, les filles sont en transe, Fred envoie des smileys 
à tout le monde, Berreb n'arrête pas de parler, et moi, 
je n'arrête pas d'ouvrir les bouteilles de champagne. 
Une baisse de prix de 180 euros d'un coup ! La plupart 
des fans n'attendaient que ça pour craquer ! Tout le monde 
était d'accord sur les qualités extraordinaires de cette console, 
sur ses jeux incroyables, mais si le prix faisait lui aussi l'unanimité, c'était... contre lui ! 
Même justifiés, les presque 480 euros de la Xbox étaient malmenés par une concurrence 
sévère. Mais, aujourd'hui est un nouveau jour ! À moins de 300 euros, sans avoir besoin 
d'acheter un disque dur, une carte mémoire, une carte réseau ou je ne sais quoi encore, 
la Xbox est la console de nouvelle génération la moins chère du marché ! 
Et si vous aviez, comme nous, déjà craqué, pas d'inquiétude, pas de cris de rage : 
Microsoft vous offre deux jeux au choix et un paddle supplémentaire ! Il vous suffit 
de vous connecter sur www.xbox.com/fr ou de les contacter par téléphone 
(le numéro est sur la notice) pour recevoir un formulaire. 
Les esprits chagrins trouveront toujours que Microsoft aurait dû proposer la Xbox 
à ce prix dès le 14 mars ; nous, nous préférons regarder l'avenir putôt que le passé. 
Après tout, nous jouons sur Xbox :-)... Le choix d'une console n'est donc plus 
une question de prix, mais de jeux. Et encore, de jeux exclusifs. Si vous voulez en 
prendre plein les yeux et les oreilles, découvrir avec Halo le meilleur jeu de ces dernières 
années ou avec Dead or Alive, le plus beau jeu de baston, il n'y a pas de concurrence, 
et ce ne sont là que des exemples de jeux disponibles, sachant que presque 500 jeux 
sont attendus ! Alors pour 
découvrir toute l'actualité de la 
Xbox et jouer avec nos démos 
exclusives, rejoignez-nous 
vite ! Bonne lecture, 
bons jeux, et rendez- 
vous le 28 mai 
pour le n° 4! 


Cl Nesi es 


Cyrille Tessier 
Rédacteur en chef 
Magazine Officiel Xbox 
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Sites Web : le mois prochain, nous ferons le tour des meilleurs sites Xbox français. 
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L'agent secret le plus célèbre de la BD tenterait une 
infiltration dans le jeu vidéo. Nous avons des preuves. 


CYRILLE TESSIER 


DEVELOPPEUR : UBI SOFT 
EDITEUR : UBISOFT 
GENRE > ACTION 
JOUEURS : 1A 16 

SORTIE : MI 2003 


Aujourd'hui à son XVe tome, 
D] XIII, héros crée par Van Hamme 

et Vance, est l'une des BD 
francophones les plus populaires. Difficile 
de résumer ce qui est l'une des intrigues 
les plus complexes du genre. Expliquons 
simplement que XIII est un agent secret 
amnésique accusé du meurtre du président 
américain. Pour son adaptation vidéo, 
Van Hamme à collaboré au scénario, 
ce dernier reprenant les grandes lignes 
des cinq premiers tomes. || est encore tôt 
aujourd'hui pour connaître exactement 
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l'influence d'une telle histoire dans ce qui 
est présenté comme un FPS ou plutôt un 

« Stealth action comics FPS » (un genre est 
né...) Si l'idée de faire d'un Doomlike un 
jeu moins bourrin, plus discret et intelligent 
n'est pas nouvelle, le mariage avec le style 


graphique retenu est pour le moins original. 


Las de la recherche absolue de réalisme, 
l'équipe a préféré un style BD mais pas 
cartoon. Vous observez les traits noirs 

de l'encrage sur les dessins mais avec 

la sensation classique de la 3D, des 
ombres dynamiques et le moteur d'Unreal. 
L'interaction avec les décors semble 
réserver d'agréables surprises, les dégâts 
sont localisés et un véritable arsenal est 

à votre disposition, même si vous ne 
pouvez transporter que trois armes en 
même temps. Original, vraisemblablement 
bourré de bonnes idées, XIII est 

une excellente surprise sur laquelle 

nous reviendrons très bientôt, 


# Il y aura des ombres statiques | (déjà dessinées) et dynamiques (en fonction des lumiè 


Premier du genre : XI! est le premier FPS, ou First Person Shooter, pour Ubi Soft. 
Une bonne utilisation de la licence du moteur d'Unreal. Mais la pression est là. 


SIXIEME SENS 


XII ne s'apparente ni à Rambo 
D] ni à James Bond. Il a été 
entraîné pour être efficace mais 
surtout discret. C'est avant tout un agent 
secret et non un soldat. Il dispose 
d'une sorte d'intuition pour évaluer 
les situations. En restant tranquille 
un moment, il réussit, par exemple, à 
avoir des informations sur la position 
des gardes. Rien n'empêchera le joueur 
de foncer dans le tas s'il le souhaite, 
mais tout est fait pour privilégier 
un minimum de réflexion. 


2> XTRA 


2> Avec ses textures 
réalisées toutes à 

la main, la dominance 
de deux tons par 
environnement, 
l'équipe exploite 

au mieux son choix 
graphique. Jusqu'à 

iser des 
onomatopées pour 
l'humeur des gardes 
(genre Metal Gear 
mais aussi pour 

les actions (Boum !, 
Arg !, etc.). C'est une 
première ! Et cela nous 
inquiète un peu car 
nous avons à l'esprit 
la série télé Batman. 

Il paraît que cela rend 
très bien. Dans 

un FPS, c'est en tout 
cas original. 


FLASH-HBACK 


L'amnésie de XIII sera un 
D] élément important du gameplay. 

Dans certaines situations, 
des flash-back lui reviendront en 
mémoire et vous donneront des indices 
sur les personnages. Ils seront très 
rapides, interactifs, sans aucune fioriture 
graphique, vous communiquant juste 
l'essentiel. Le fond s'obscurcira, et vous 
ne verrez que la scène se dérouler, sur le 
principe du flash mémoire. Un autre pari 
osé mais qui part d'une idée originale. 


NN 


M Petites annonces : Julien Bares, producteur du jeu, est entré chez Ubi 


en cherchant des cheats pour Pod sur leur site Web. 
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EXCLUSIF 


UANTUM D 
REDSHIFT E> 


La vitesse ne vous fait pas peur ? Vous avez l'estomac bien accroché ? 
Serrez les dents et ouvrez grand les yeux ! 


% 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 

petit monde du jeu vidéo, aucun titre vitesse, les affrontements entre véhicules 
n'a réussi cette prouesse aussi bien que le et les surprises ménagées par les 

fameux WipEout et ses déclinaisons. Eh bien environnements les plus surprenants, 
l'ancêtre va devoir s'accrocher, la Xbox Quantum Redshift devrait mettre les nerfs 
propose désormais un Quantum Redshift des joueurs à rude épreuve. Il arrive même, 
proprement décoiffant ! Pour atteindre ce parfois, que les courses amènent les 
résultat, adieu les vieilles roues et la gomme : participants à plonger dans les abysses 

les véhicules de Redshift sont de vrais de l'océan, à prendre les courbes les plus 
vaisseaux propulsés par de puissants insensées ou à risquer leur vie sur les vrilles 


réacteurs. Ils arborent des loolks futuristes les plus mortelles, et sans ralentir une seule 
Après trois mois d'existence, dignes des designers les plus fous. Chacune seconde ! Si les graphismes semblent 
D] la Xbox compte déjà quelques de leurs apparitions est un pied de nez aux superbes, accumulant les effets les plus 
grands jeux de course. Toutes lois de la physique. Priorité au fun qui spectaculaires générés par le chipset 
sortes de courses, du rallye avec RalliSport s'exprime également à travers un autre graphique de la Xbox, c'est sur la vitesse 


Challenge à l'arcade débridée avec facteur : les combats. Ici, il ne s'agit pas d'affichage que le jeu sera surtout jugé. Les 
Wreckless. Manque cependant à l'appel seulement d'être le plus rapide, encore développeurs annoncent à ce propos un 
une expérience de pure vitesse, quelque faut-il surveiller les canons des véhicules framerate de 60 images par seconde pour 
chose qui puisse narguer les capacités adverses. Heureusement, vos armes vous une vitesse en jeu de 800 km/h sans aucun 
de calcul de la console de manière à offrir permettront de faire le vide sur votre chemin ! ralentissement... C'est dire si nous sommes 


une expérience inédite aux joueurs. Dans le Résumons : entre le pilotage à grande impatients de tester la bête ! 


8 LE MAGAZINE OFFICIEL X@0X M Science : si quantum signifie, étymologiquement, la quantité, la signification de Redshift 


s'avère plus nébuleuse... || s'agit en fait d'une unité de mesure de la vitesse de la lumière, 


PREMIER REGARD / PREMIERES IMAGES / SCOOPS 


TOUJOURS RLUS NITE 


Parmi les bonnes choses à débloquer dans Quantum Redshift, 
on trouvera bien sûr des circuits, mais également des vitesses. 
Oui, des vitesses, car le jeu en proposera quatre différentes 
et croissantes, jusqu'à atteindre des sensations qu'on nous promet 
hallucinantes. On ne demande qu'à voir ! 


0120.49 
1150 


357 «or 


ee ù = 


Les effets de la vitesse et des réacteurs sur la neige semblent superbes. 


INTERNIELU 


A 
fo Ouantum Redshlfle” 


à 48, 22 MOX : los graphismes de l'eau 
Besse ss, ont l'air suporbe. Quolsatitres offéts 
“avez-vous IMplÈMeNtÉ? 
M SYbNS ATEN ENT NSIEtE 
lotion Blur pour les vitesses 
les plus hautos, sans même parler 
de la qualité des intempéries ou 
des effets des armes: 
>> MOX : Quels seront les modes 
-_ Multijoueur ? 
AS. : 1 y aura un mode à deux, trois 
où quatre joueursen-écran partagé. 
Tous les circuits débloqués on:solo 
yseront accessibles, >» 
>> MOX : combien y. aurs Cu 
Véhicules 7 
AS; chaque porsonnage du jeu 
possede son propro Véhicule, avec 
uno mantablilté ot des armes 
biflquos Audépartsouls7:dl'ontre, 
Wsproht accessibles, mais {b jouer 
Auto fel dbnto à 


Müish - Ogg - 


# Vous pourrez récupérer un bouclier protecteur du plus bel effet. 


M Cyrille : notre Rédac’ chef bien aimé hésite encore entre l'achat d'une bagnole de sport > NUMERO TROIS 4 
ou d'un break... Ecrivez-lui pour lui prodiguer vos meilleurs conseils. Surtout les filles ! 


OXCLUSIF. 


THOMAS DIOUF 


INFOS 


La Seconde Guerre mondiale aura 
D] servi de contexte historique à plus 

d'un jeu ! Dans Prisoner of War, 
vous incarnez l'infortuné Capitaine Lewis 
Stone envoyé en mission de reconnaissance 
au-dessus d'un camp de prisonniers un peu 
douteux. Mais l'avion du gradé s'écrase en 
territoire ennemi. Le voilà enfermé dans 
le bâtiment qu'il était censé observer ! 


Prisoner of War est une sorte de jeu 


d'intrusion inversé. Ici, on doit jouer de 
délicatesse, discrétion et intelligence pour 
s'échapper le plus vite possible. Mais 

le statut de prisonnier n'est pas de tout 
repos. Il faut être présent à l'appel, ne pas 
rater les repas, bref, ne surtout pas attirer 
l'attention sur soi. Le facteur temps est donc 
primordial dans POW : une petite horloge 
défile en accéléré, ainsi qu'un emploi du 
temps signalant les obligations de présence 
du joueur. Car les officiers SS sont tatillons : 
si vous manquez à l'appel, si vous essayez 
de franchir une grille ou si vous vous mettez 
à courir dans tous les sens, ils n'hésiteront 
pas à tirer. Heureusement, vous ne mourez 
jamais, vous vous retrouvez simplement 

au trou ou en prison, pour un nombre 
d'heures ou de jours proportionnels à 

la faute commise. Les camps de prisonniers 
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étant très peuplés, vous trouvez rapidement 
quelques comparses toujours prêts à 
préparer un mauvais coup. || faudra doi 
interroger tout le monde pour être mis au 
parfum. Quelques jeux d'argent sont 
également régulièrement organisés. 

Ils permettent de renflouer les caisses avant 
de donner tous ses deniers au prisonnier 
capable de se procurer les outils 
indispensables pour s'échapper. 

Sur le papier, Prisoner of War porte en lui 
un fabuleux potentiel. Il faudra cependa 
beaucoup de travail à l'équipe de Wired 
Games pour parvenir au résultat désiré. 

On espère notamment une importante 
amélioration graphique : avec sa vue à 

la troisième personne, le jeu sous-exploite 
pour le moment totalement les capacités de 
nos Xbox... A suivre avec attention, donc. 


1 Capillotracté : mettre du cirage sur ses chaussures 
augmente les chances de passer inaperçu la nuit ! 


ne vous feront pas de cadeau... 


PRISONE 
OF WAR 


Comment rompre la monotonie de la vie carcérale ? En vous échappant, pardi ! 
A vous de déjouer la vigilance des gardes. 


Æ … Alors, restez toujours à couvert.# 


4 …. Sinon, c'est le Gnouf ! 


ZONES INTERDITES 


D] Dans Prisoner of War, le camp dans lequel vous êtes 


enfermé est divisé en plusieurs parties distinctes. Dans 
les « zones légales », les prisonniers peuvent faire ce 
que bon leur semble, sans être inquiété par les gardes, et ce, 
à n'importe quelle heure du jour ou de la nuit. La liberté n'est 
cependant pas absolue : inutile de tenir à la main un objet interdit 
ou d'essayer d'escalader un grillage. Les « zones illégales » sont 
interdites aux prisonniers à certains moments de la journée. 
Il existe cependant quelques endroits où les prisonniers n'ont 
absolument pas le droit d'aller, comme le dortoir des gardiens. 
Les « zones mortelles » sont situées en bordure des zones légales, 
à proximité des grilles ou des portes, notamment. Si l'on s'y 
aventure de trop près, on se reçoit une balle dans le poitrail ! 


>> XTRA 


2> Certaines actions 
clés ne peuvent être 
effectuées qu'à des 
moments précis de 
la journée. Il existe 
une option pour 
accélérer le chrono. 
L'emploi du temps 
est en fait une suite 
de contraintes que le 
joueur devra respecter 
s'il ne veut pas se faire 
repérer, Impossible de 
rater l'appel, par 
exemple. Cela 
déclencherait 
immédiatement 
une fouille intégrale 
du camp à laquelle 
= il est particulièrement 
difficile d'échapper. 


= É 
# Loi 


nde est rentré dans ses quartiers, difficile de passer inaperçu ! 


rsque tout le moi 


COMMENT TROMRER L'ENNEMI 2 


D] Il existe plusieurs façons de se rendre dans les zones 


interdites sans se faire remarquer. Se déplacer de nuit 

ou dans l'ombre est une option. Encore qu'il faille se 
mouvoir sans bruit, les gardes ayant l'oreille fine. Plus amusant, 
il est possible de voler les habits des officiers SS. Attention 
cependant, si les hommes sous votre commandement n'osent 
pas vous demander qui vous êtes, vos supérieurs, eux, auront 
vite fait de se rendre compte de la supercherie ! On peut aussi 
distraire les gardes en les attirant ailleurs : lancer des pierres 
sur des poubelles pour faire du bruit, payer un compagnon 
taulard pour se faire remarquer et vous ouvrir la voie. Les 
options sont nombreuses et ne manquent pas d'humour ! 


C'est la guerre : Commandos 2, un excellent jeu se déroulant > NUMERO TROIS 11 
à la même époque, devrait bientôt envahir les rayons. 
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ACTIVISION. 


“Les possibilités sont immenses 
compte tenu du moteur 3D du jeu 
vraiment impressionnant” 


“C'est sans conteste l’une des plus 
intéressantes surprises dans la 
première fournée de titres Xbox” 


“C’est beau à pleurer !” 


“Wreckless s'annonce 
comme un véritable petit bijou 
de savoir-faire” 


“Wreckless semble promis 
à un avenir exceptionnel” 


“C'est un méga hit en puissance” 
“Ce jeu mettra de sacrées claques” 


Se retrouver dans à : 
le cockpit d'un 
Titan d'acier de plus de 

50 tonnes et en découdre 
avec d'autres robots, voilà 

un concept séduisant pour tout amateur 
d'action ! Sur console, le genre n'est pas 
vraiment répandu, à la différence du PC 

qui accueille ce qui se fait de mieux 
(Mechwarrior, Heavy Gear... Pour son 
arrivée sur Xbox, le genre quitte la 
simulation pour prendre une orientation 
beaucoup plus arcade avec MechAssault. 

La licence BattleTech de Fasa sert de support 
à ce titre : c'est peut-être moins à la mode 
que Macross ou Gundam, mais concernant 
la cohérence du background et celle du 
réalisme des robots (si on peut dire), rien 
ne s'en rapproche. À travers ce jeu d'action 
et de destruction massive, les connaisseurs 
apprécieront, et les autres découvriront 

les tenants et les aboutissants des conflits 
opposant l'Inner Sphere, la Maison Kurita, 
les Jade Falcon et les autres clans. Dans des 
paysages champêtres, des marécages, 
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DEVELOPPEUR: DAY.ONE STUDIOS EDITEUR : MICROSOFT : S RT 


et autres 

” 7 environnements urbains, 
il sera possible de tout faire exploser ! 
Inutile de se cacher derrière un immeuble 
pour esquiver les flots des roquettes adverses : 
vous risqueriez de recevoir quelques gravats 
de plusieurs tonnes sur le coin du châssis ! 
Cela augure d'une excellente profondeur de 
jeu, et surtout d'un aspect tactique jusqu'ici 
jamais exploité. Il semblerait que le jeu soit 
opérable en vue à la troisième personne : 
une information à confirmer dans les mois 
qui viennent. Quoi qu'il en soit, c'est une 
véritable tuerie graphique ! 
La modélisation des Mechs ne souffre 
d'aucun reproche, l'animation est fluide 
et les explosions sont belles comme un 
champignon nucléaire au petit matin dans 
un lagon néo-calédonien. Trève de lyrisme, 
ça pète de partout, et ça nous plaît ! 
En prime, le jeu sera bien achalandé en 
mode Multijoueur. Il comprendra (pour les 
Etats-Unis, au moins) un mode Online... 
On vous en reparle dès que possible. 
D'ici là, bavez sur ces quelques images ! 


M VF 4.1 : malgré la non confirmation de l'affaire par les responsables de Sega, on parle de plus 
en plus d'une version 4.1 de la série des Virtua Fighter en arcade, et sur Xbox. 


ACTUS / NOUVELLES INFOS / IMAGES INEDITES 


| 
\ 


À 
ii 


CRIMSON SKIES 


CORE 


THEY PROJECT 


BOUNTY HUNTER 


MISSION IMPOSSIBLE 


STRIDENT 


THE SHADOW FRONT 


DEVELOPPEUR : PHANTAGRAM / EDITEUR : PHANTAGRAM 
SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEURS : 1 


Après une troisième guerre mondiale Combats au corps à corps, à l'arme à feu, 

dévastatrice, ce qui subsiste des Nations-Unies infiltration. Elle est une véritable experte 

tente de maintenir un équilibre bien instable. dans tous ces domaines. Une machine qui 

Au cours d'une mission au Moyen-Orient, frappe sans prévenir, qui se fond dans l'ombre 

l’une de ses brigades disparaît mystérieusement. et s'accroche partout. Couplée à des armures 

Quelques mois plus tard, la seule rescapée de aux moult capacités (protections spéciales, [p. 262 
l'affaire refait surface comme par magie pour invisibilité..), elle devient la meilleure chance 

tenter de déjouer.une conspiration planétaire: de salut de l'humanité, et un personnage que DRAGONKIND 

Cette jeune femme, variation plutôt sinistre de l'on rêve de contrôler très bientôt. Patience, 

l'héroïne de Ghost in the shell ou de Konoko car Strident ne devrait faire écho dans les [p.282 


du jeu Oni, vaut une véritable armée à elle seule. échoppes qu'au mieux à la fin de l'année. 


M Encore : Phantagram a bien d'autres projets sur Xbox. Parmi les plus prometteurs, 
Duality et Kingdom Under Fire 2 dont nous vous reparierons très bientôt. 


+ HPRES ED 


(à 


DEVELOPPEUR : MICROSOFT / EDITEUR : MICROSOFT Z SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 Z JOUEUR : 1 À 4 


CRIMSON SKIES 


HIGH ROAD TO REVENGE 


Les rois de la voltige reviennent en force. 


publics avec maestria. Microsoft l'a prouvé il y a peu sur PC, 
et compte bien transformer l'essai sur Xbox dans une toute 
nouvelle version. Le concept reste le même : vous incarnez 
une fois encore Nathan Zacchary, un célèbre pilote (dans 
l'univers du jeu) aux aspects rétros bien sympathiques. 

Et c'est toujours dans des engins fantastiques sortis de 
l'imagination fertile des designers de Crimson skies (un jeu 
de plateau de Fasa avant de devenir un jeu vidéo) que vous 
évoluerez. Outre les phases de dogfghts classiques, Crimson 
propose quantité de missions dans lesquelles vos talents 

de pilote et de cascadeurs sont mis à rude épreuve. 

Par exemple, récupérer un allié sur le toit d'un train lancé 

à pleine vitesse. Dans ce nouvel opus, il sera possible d'utiliser 
le décor à son avantage, comme faire écrouler un bâtiment 
sur des adversaires au sol. Le moteur physique devrait être, 
nous dit-on, capable de gérer ce genre d'événements dans 
les moindres détails. Le multi n'a pas été oublié non plus 
puisqu'il sera possible de s'affronter ou de collaborer 

à quatre, en écran splitté. Les premières images laissent rêveur. 
Il nous tarde de mettre la main sur une version jouable. 


Certains reprochent aux simulateurs de vol leur trop grande 
complexité. D'autres pensent que les shoot'em-up montrent 
trop vite leurs limites. Crimson Skies réconcilie les deux 


DEVELOPPEUR : UDS & ZOINK : EDITEUR : CDV 
SORTIE : N.C. / JOUEURS :1 


CORE 


Bouge ton Core ! 


DEVELOPPEUR : MIDWAY Z EDITEUR : MIDWAY 
SORTIE : N.C. Z JOUEUR : 1A 4 


GAUNTLET 
DARK LEGACY 


Rien ne se perd, rien ne se crée. $? 


Classique parmi les classiques du jeu 
d'arcade, voici la énième adaptation de 
Gauntlet, sur micro ou sur console. Pour 


à ses bras extensibles, 
et aussi d'intervenir 


Des aliens ont surgi des entrailles de 
la terre avec des envies de domination. 


ceux qui ne connaîtraient pas encore ce 
grand défouloir multijoueur, rappelons 
qu'il vous propose d'incarner un des 
héros stéréotypés de l'univers de Donjons 
& Dragons : guerriers, sorciers, amazones.. 
Mais attention, ici pas question de faire 
le rapprochement avec un quelconque 


# De nombreux boss vous attendent. 
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# A plusieurs, l'action est intense. 


jeu de rôle. Gauntlet fait plus souvent 
appel à vos réflexes qu'à votre sens de 
l'observation. Au cours de l'aventure, 
vos caractéristiques et votre inventaire 
s'améliorent néanmoins, histoire de 
faciliter les combats à venir. Gauntlet se 
résume à une succession de décors dans 
lesquels vous anéantissez à tour de bras 
gobelins, araignées et autres Beholders 
pour atteindre chaque sortie. Loin d'être 
incontournable en solo, Gauntlet fait 
sensation lors des soirées entre potes. 


Heureusement, le docteur Samuelsen, 


directement sur le 


décor. La première 
vidéo que nous 
avons pu visionner 
laisse présager le 
meilleur en termes 
d'idées originales 
et de visuel. 


un scientifique farfelu, avait prévu le 
coup et a construit, pour contrer 
l'invasion, un robot multifonction 
dernière génération (attention, pas 

un de ceux qui râpent les carottes 

et qui fouettent la chantilly). Dans 

sa grande carcasse, Madboy, Pixie, 
Square et Rex le chien, se sont entassés 
et partent à l'assaut des vingt-quatre 
niveaux de ce jeu de plate-forme pas 
comme les autres. À tout moment, 
vous pourrez passer d'un protagoniste 
à l'autre. Chacun possède ses 
particularités qu'il faudra employer 

à bon escient. Le design semble travaillé 
et votre exo-squelette regorge de 
surprises. Il vous sera même possible 
de vous accrocher un peu partout grâce 


22 La nouvelle vague : vous avez aimé Halo ? Alors suivez de pi 
développement de Breed, un jeu de CDV qui en reprend les grande 


Jamais jeu de Snowboard n'a été aussi réaliste. Dans La poudreuse, ou sur 
piste, retrouvez toutes les sensations de La glisse et défiez La gravité. Amped 
Freestyle Snowboarding vous propose de gérer la carrière d'un snowboarder 
pro. Pour cela, il faudra impressionner photographes et sponsors présents sur 
les pistes. Vous serez lâchés sur plus de 80 parcours au cœur de montagnes 
existantes fidèlement reproduites, comme les pentes de l'Utah ou du Vermont. 
Enchaînez les tricks Les plus fous et devenez la nouvelle star du snowboard, 


www.xbox.com/fr/amped 


IQUEZ À AMPED”. © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, Amped et le logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis 
et/où dans Les autres pays. Les noms des autres sociétés et produits sont La propriété de leurs ayants droits respectifs. 


On n'arrête plus Sega {Depuis 
que la firme au hérisson heu 
est décidée à lâcher le Nnarché 
du hardwata.elle a décuplé 
ses efforts sur tousles 
autres supports: Le géant, 
1 japonais ést donc présent 
Xa {ous les'fronts, at les 


Taxi, sous-titré High:Roller 
“’donbvolct les tous 
| prémiers visuels 


Oubliez le born esprit et le fair-play, 
Red Card Soccer est un jeu: de foot qui 
s'inscrit dans la ignée de NAL Hit et 
NFL:Blit de Midway: Ici, fous les 
coups sont. permis. Seule et uriqué 
règle »emmener {e ballon rond dans 
les cages adverses. Un soft qui poutéait 
même attirer caux qua les exploits 
des bleus excédent depuis quatre ans, 


# Le leader du clan scientifique. 
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XPRESS 


DEVELOPPEUR : LUCASARTS 7 EDIT. : LUCASARTS Z SORTIE : N.C.  JOUEURS : 1 OU 2 


JEDI STARFIGHTER 


La folie Episode.ll est en route 


Les starfghters se bousculent au portillon. 
Alors que le premier volume n'est 
toujours pas sorti eu Europe, le second 
fera son apparition aux Etats-Unis en 
même temps que l'Episode II. Pas encore 
de date pour le vieux continent, mais on 
sait déjà que Jedi Starfighter reprend le 
principe de son prédécesseur. || présente 
une succession de missions dans l'univers 
du nouveau film. Innovation de taille, 

il est possible d'utiliser des pouvoirs Jedi 
pour faciliter l'accomplissement des 
objectifs. Ondes de choc, éclairs, réflexes 
accélérés seront vos meilleures armes face 


aux vagues de chasseurs ennemis. Aussi 
bien à la surface de planètes que dans 
l'espace, les missions vous seront 
proposées en solo ou en coopération 

à deux sur le même écran. De quoi, 

on l'espère, apporter un peu plus 
d'intensité que dans l'opus précédent, 
celui-ci étant particulièrement décevant 
Pour ce que nous avons pu entrevoir 
de la version américaine. 


LE CONSEIL DES 2E0I 
Yoda et ses comparses siègent au 
www.lucasarts.com. 


# Les combats se déroulent aussi bien dans l'espace qu'à la surface des planètes. 


DEVELOPPEUR : WESTKA ENTERTAINMENT / EDITEUR : N.C. Z SORTIE : ler TRIM. 2003 


7 JOUEURS :1 


THE Y PRO 


Projet Y cherche console X 


Deux mille ans dans le futur, sur 

une planète étrangère, les humains 

se retrouvent menacés par l'évolution 
d'une nouvelle race d'insectes échappée 
d'un laboratoire. Suite à l'effondrement 
du dôme qui protégeait leur ville, 
presque tous les habitants ont péri. 
Vous êtes l'un des rares survivants 

et l'un des seuls à pouvoir sauver les 
meubles. S'il se présente comme un jeu 
de tir à la première personne, The Y Project 
est avant tout un jeu d'aventure dans 
lequel vous allez souvent interagir avec 
d'autres personnages et le décor. 

Bien entendu, les phases d'action 

ne manqueront pas, mais, à la manière 
d'un Deus Ex, vous devrez choisir votre 
stratégie. Foncer de front, l'arme au poing 
pour les plus hargneux, ou contourner 
les problèmes et prendre l'ennemi 


à revers pour les plus subtils. Deux 
factions à travers deux philosophies 
s'affrontent tout au long du jeu : les 
scientifiques et les militaires. Chacun 
essayera de vous rallier à sa méthode 
au cours de l'aventure en vous tentant 
par leurs nouveaux gadgets et autres 
joujoux de destruction. Basé sur les 
dernières évolutions du moteur 
d'Unreal, ce jeu en développement chez 
Westka Entertainment possède déjà 

des qualités graphiques indéniables 

et un look bien à lui. Le moteur physique, 
bien travaillé, ajoutera sans doute au 
réalisme des scènes. The Y Project n'est 
pas encore confirmé sur Xbox. D'après ses 
développeurs, Microsoft serait favorable 


à l'adaptation de ce jeu PC sur sa console. 


Reste à trouver maintenant un éditeur 
dont l'avis irait dans le même sens. 


L 11 fait chaud : Quantic Dream, dont la première production ne fut autre que le remarqué The Nomad 
Soul, se lance dans le développement de Farenheight, un jeu d'aventure policier à épisodes. 


Croisons les doigts pour 
que ce projet aboutisse. 


GARDEZ 

LE CONTACT 
Des news sur The Y 
Project devraient tomber 
sur wwwwestka.de  @ 


JE L'HUMANIT 


BUNGIE 


Ÿ LE DERNIER ESPOIR 


É, C'EST VOUS. 


va 


Les Covenants, une coalition d'extraterrestres sanguinaires, ont décidé d'anéantir 
notre bonne vieille humanité. Vous disposez d'un arsenal d'armes et de véhicules 
pour éradiquer cette vermine, mais ne comptez sur aucune pitié, sur aucun renfort: 
votre dernier espoir, c'est vous. Préparez-vous au combat. Préparez-vous à Halo, 


FL MORE. PLA4 HALO: 


www.xbox.com/fr/halo 


JOUEZ PLUS. JOUEZ A HALO". @ 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, Halo et le logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou 


dans d'autres pays. Les noms des autres sociétés et produits sont La propriété de leurs ayants droits respectifs. 


+ XPRÈSS 


Déja sortt aux Etats-Unis fin 2001 
jeu d'attion/aventure ressemble 


Sun done dé Gouritlet Vous ncarnez 
Arran, un magicien dont les pouvoirs. 
s'étofferonttout au long de l'aventure, 
Le système de contrôle, a l'instar de ce 
qui se fait sur Hunter : the Reckoning, 
utilise les deux stichs analoglquos, 
L'un pour la direction de votre 
porsonnage, l'autre pour votre visée. 
Une quarantaine dé Sorts ainsi 
qu'une trentaine d'ennémis vous 
attondont au détour d'un donjon... 


(a ANI 
Cejeu; développe à l'origine-pat 
Digital Anvil pour Microsoft sür PC, 
se retrouve aujourd'hui élez Sinistar 
Gämes et devrait être édité par 
UhiSoftsur Xbox. À fa manière 

d'un GTA 3, vous évoluez dans 

une ville ouverte, à pied, l'armeait 
point, où à bord de véhicules, 
Différence de taille: vous 

vous retrouvez dans la peau d'un 
chasseur de pme et hon d'unmalfrat, 


DEVELOPPEUR : MIDWAY Z EDITEUR : MIDWAY 


SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 / JOUEURS : 1 OU 2 


MORTAL KOMBAT 
) DEADL 


Finish him ! 


Raïden, immortalisé par Christophe 
Lambert sur grand écran, et ses amis Le 
reprennent du service. Pour être K 
tout à fait honnête, ils ne nous ont 
pas manqué plus que ça. 

C'est surtout aux Etats-Unis que la 
série de jeux de combats ultraviolents 
fait sensation. En Europe et en Asie, 
on reste plutôt friands de jeu de baston 
issus du Japon (Street Fighter, Dead 
or Alive, Virtua Fighter...). Mais cela 
n'empêchera pas toute la clique 
des arracheurs de colonne vertébrale 4 
et de baisers mortels de faire un z 
tour sur toutes les consoles dites à 
de nouvelle génération. On nous 
promet toujours autant de sang, 
d'acide et de fatalités avec un 
moteur tout nouveau tout beau 
qui risque de faire sensation. 
Pas encore de version jouable 

à l'horizon, il faut donc pour le 
moment se contenter de quelques 
artworks et autres écrans fixes. 


DEVELOPPEUR : LOST TOYS EDITEUR : INFOGRAMES Z SORTIE : N.C. Z JOUEURS : 1 OU 2 


# On retrouvera, bien entendu, les célèbres Jax et Scorpion. 


BATTLE ENGINE AQUILA 


L'invasion des géants d'acier. 


Il'en arrive de partout : de Microsoft 
(MechAssaull), de Rage Software (Gun 
Metal), de Capcom (Tekki. 


# Mêmes les unités au sol sont bien détaillées. 
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Voilà qu'Infogrames dévoile son jeu 

de guerriers d'acier géants. Battle Engine 
Aquila vous place au centre du conflit 
entre les Forseti et les Muspell, 

sur terre, dans un futur lointain. 

Aux commandes d'un Battle Engine, 
monstre de métal de plusieurs dizaines 
de mètres de haut, vous devrez changer 
le cours des batailles. Fortement orientées 
action, vos priorités dans les objectifs 
détruits n'en changeront pas moins les 
événements qui vous entourent. Si vous 
focalisez, par exemple, vos attaques sur 
la DCA, vos alliés bombarderont alors 
plus facilement le camp adverse. 

Votre machine de guerre se déplace 
principalement sur la terre ferme, mais 
peut aussi voler sur une distance limitée. 
Aux dernières nouvelles, un mode Deux 
joueurs en écran splitté, serait à l'étude. 
On espère néanmoins que les 
développeurs penseront à l'option 

Link de la Xbox, bien pratique pour 

une meilleure visibilité dans les jeux 

à plusieurs. 


M Arrêtez les flashs ! : on parle de plus en plus de l'adaptation de l'excellent Flashpoint 
sur Xbox. Confirmation certainement très bientôt. 


OBJETS 
TROUNIES 
Pour en savoir plus 
sur le développeur de 
Battle Engine Aquila, 
rendez-vous sur 
wwwi.losttoys.com 


LE JEU QUI 
VA LAISSER 
DES TRACES. 


RalliSport Challenge offre une immersion totale dans le monde du rallye. Paysages 
magnifiques et variés, foule amassée sur Le bord de la route, poussière, dégâts en 
temps réel, tout y est. Prenez le volant de plus de 25 véhicules officiels et défiez les 
parcours Les plus torturés à travers 4 types de compétitions : Rallycross, courses de 
côte, spéciales chronométrées de rallye et courses sur glace. Avec un mode carrière 
extrêmement complet et la possibilité de disputer des courses jusqu'à 4 joueurs en 
simultané, RalliSport Challenge comblera les attentes des pilotes les plus chevronnés. 


www.xbox.com/fr/rallisport  L-F+# MORE. FLF4 RALLISFORT CHALLENG-E*lÉ 


*JOUEZ PLUS, JOUEZ A RALLISPORT CHALLENGE. © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques déposées sait des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats. 
Unis et/ou dans d'autres pays. Les noms des sociétés, produits mentionnés dans ce document sont la propriété de leurs ayants droits respectifs, La marque quattro est utilisée par Microsoft Corporation sous autorisation expresse écrite 
de AUDI AG. Ford, Ford Focus, Escort et RS 200 sont des marques déposées par Ford Motor Company, licenciées à Microsoft. Merci à Automobiles: Peugeot pour son aimable collaboration. Les noms, logos et designs de Mitsubishi et Lancer 
Evolution sont des marques déposées et/ou des propriétés intellectuelles de Mitsubishi Motors Corporation et utilisées sous licence par Microsoft Corporation, Les noms, logos et designs de Toyota et Corolla sont des marques déposées 
et/ou des propriétés intellectuelles de Toyota Motor Corporation et utilisées sous licence: par Microsoft Corporation. Les noms, logos et designs de Subaru et Impreza sont des marques déposées et/ou des propriétés intellectuelles: 
de Fu Heavy Industries Ltd. et utilisées sous licence par Microsoft Corporation. La voiture MG Metro 6H, ses représentations et les marques associées sont utilisées sous licence British Motor Heritage; Ltd. Toustles logos associés 
à Lancia, Lancia 037 Rallye, Lancia Delta HF Integrale, Lancia Delta Si et tous les designs distinctifs des Lancia D37 Rallye, Lancia Delta HF Integrale, Lancia Delta S4 sont des marques déposées de Fiat Auto S.p.A. 


DEVELOPPEUR : WARTHOG Z EDITEUR : ELECTRONIC ARTS Z SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 / 


XF 


JOUEURS : 1 


MACE GRIFFIN BOUNTY HU 


Doom-like et simulation spatiale pour un western futuriste. 


A le voir arriver avec son grand chapeau 
et ses airs peu commodes, Bounty Hunter 
semble du genre à s'incruster parmi 

le clan des jeux d'action à la première 
personne : les Doom-lile, quake-like ou 
First Person Shooter (FPS), comme on dit 
dans le monde PC. Le contexte y est 
pour beaucoup : dans un futur lointain, 
la galaxie est colonisée par trois races 


# FPS et combats spatiaux à l'honneur. 


distinctes, dont les humains. 

La majorité des mondes est contrôlée 
par des consortiums économiques, 

et menacée par des clans pirates. Mace 
Griffin est un ranger de l'espace chargé 
d'assurer ordre et justice. Un jour ses 
condisciples se font massacrer. Griffin 
endosse alors la défroque d'un chasseur 
de primes pour traquer les coupables. 
Un postulat qui laisse présumer de 
sacrés gunfights. Mais le concept va 
bien au-delà de nos soupçons initiaux, 
jusque dans les profondeurs cosmiques ! 
En effet, Bounty Hunter promet autant 
d'aventures au sol que de combats 
dans l'espace aux commandes de 
vaisseaux, et autres chasseurs. 

Et ceci sans transitions brutales dans 
le moteur graphique. Si le résultat 
pouvait s'avérer à la hauteur de ces 
belles ambitions, nous tiendrions enfin 
ce space opera interactif dont nous 
rêvons tous depuis si longtemps ! 


DEVELOPPEUR : RAGE SOFTWARE / EDITEUR : RAGE SOFTWARE 


SORTIE : FIN 2002 Z JOUEURS : 1 OU 2 


# On nous promet une qualité d'animation exceptionnelle. 


DEVELOPPEUR : SIMON & SCHUSTER INTER. 


SORTIE : NC. Z JOUEURS :1A 4 


4 EDITEUR : SIMON & SCHUSTER INTER. 


ROCKY 


L'œil poché du tigre. 


Après Tyson et Ali, la Xbox est bien décidée 
à accueillir très vite son compte de boxeurs 
légendaires. Certains diront que la console 
elle-même fait partie de ces poids lourds, 
tant par son gabarit que par ses capacités, 
Souhaitons-lui, en tout cas, un meilleur 
sort que Rocky dans le premier opus 
cinématographique ! D'ailleurs, cette 
adaptation de Rage ne semble pas 
s'attarder sur cette première défaite 

sur le ring. Elle se concentre sur la saga 


# Avec de pareilles expressions sur les visages, on a déjà mal pour eux ! 
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dans son ensemble en proposant une 
palette exhaustive d'adversaires célèbres : 
Apollo Creed, Clubber Lang, Ivan Drago, 
Tommy Gunn... Des stars numérisées à tel 
point que l'on croit réellement voir Stallone, 
Mister T ou Dolph Lundgren à l'écran. 

Le spectacle devrait être assuré avec, entre 
autres, un mode de jeu spécial cinéma. 

Si la simulation et les animations sont 

à la hauteur de ces qualités esthétiques, 
Noël 2002 risque bien d'être saignant ! 


OUTLAW GOLF 


Interdit aux puristes. 


Décidément, notre console favorite semble 
bien décidée à ne rien faire comme les 
autres, Témoin, ce jeu de golf déjanté qui 
risque de déplaire fortement aux fans de 
Links et autres titres homologués ! 

Ici, il ne s'agit pas tant de reproduire 

les prouesses de quelque champion 
neurasthénique que de s'immerger dans 
les situations les plus improbables. Est-ce 
encore du golf ? Oui, en quelque sorte, 
puisque le jeu se veut respectueux des lois 
de la physique. En revanche, en matière 


d'environnement réaliste et de règles 
officielles, mieux vaut aller voir ailleurs. 
Les parcours proposés sont plus inspirés 
du monde de Tex Avery que des étendues 
bucoliques de Tiger Woods. Dans Outlaw 
Golf, on évite les avions qui rasent le sol, 
on passe à tabac les mauvaises rencontres 
en certains recoins mal famés, sans 
évoquer le look peu conformiste des 
joueurs. De quoi réconcilier le grand public 
avec un sport élitiste ? En tout cas, le 
concept et les images sont prometteurs ! 


ne ee 


# Les coups bas seront visiblement autorisés ! 


Rumeur : après le superbe succès du moteur graphique de Wrecldess, Bunkasha aurait décidé de 
cloner le concept en proposant un nouveau titre mélangeant missions à pieds et au volant... Un GTAlike ? 


*JOUEZ PLUS, JOUEZ A ODDWORLD"* © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, les logos Xbox sont des marques déposés 
© 2002 Odéworld Inhabitants, Inc. Tous droits réservés, Le logo Oddworld et Oddword: Munch's Oddysee sont des marques déposées ou 


Oddworld est en crise : Le capitalisme sauvage, l'exploitation animale, La 
destruction de l'environnement. Aujourd'hui, les derniers survivants de 
votre race sont menacés. L'heure de la révolte a sonné. Rejoignez Munch et 
Abe dans leur lutte contre Les tyrans industriels. Oddworld a besoin de vous ! 


mi MORE. PLAY D! 


www.xbox.com/fr/oddwortd FLF+ MORE. PLF+4 IOLHOIFS 


es ou des marques commerciales de Microsoft Corporation aux ‘Etats Unis et/ou dans d'autres pays. 
des marques commerciales de Oddworid Inhabitants aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. 


Drôle de jeu aué ce Siung, sorte 

de compromis entre Max Payne at 

16 filme 1007 Pattes. 11 s'agit ici d'ür jeu 
d'action féroce en 3D dans un univers 
burlesque d'insectes belliqueux. 

Le joueur interprétera l'un dd cos 
Bugs surarmés, seul face à une armée 
de ses fréras|l Sera possible du Volér 


pour éviter les pièses etauttes jets 
d'insecticde/auxquels-on répliquera 
à coups d'armes lourdes: Evidemment, 
avecuntelconcept,le multjoweur 
sers a l'honneur ! 


vousavez raté le Xbox Tour en auril 
a Paris, (Lreste encore quelques dates 
pour tous rattraper. 

Paris : du 30 avell au 12 mal à fa Foire 
Internationale de Paris. 

Bordeaux : du'4 au 11 mal, 
Strasbourg: du 6 au16 séptombre, 
Marseille : du 20-4020 septembre: 
Montpelllér: duterau 20 octobre 
Rappelons que Microsoft y propose 
diverses animations autour d'une 
vingtaine de Xbox dans ur Hall 

de 200 mJoueurs, sautez 

doncsur l'occasion! 


DEVELOPPEUR : INFOGRAMES / EDITEUR : INFOGRAMES Z SORTIE : 2002 


7 JOUEURS :1A 4 


MISSION IMPOSSIBLE 2 


Cette news s'autodétruifa’ dans cinq secondes... 


À Hollywood, il existe deux Ethan Hunt. 
Le premier est brillant, malin, prompt à 
utiliser la technologie et à choisir avec 
soin ses partenaires. Le second est 
nettement plus enclin à la violence, 
aux cabrioles et aux ralentis, et a ni 
inventé l'eau chaude, ni la coupe de 


# Mission impossible ? Pas pour vous ! 


DEVELOPPEUR : DIGITAL ILLUSIONS Z EDITEUR : MICROSOFT Z SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


cheveux. Etonnant que l'on puisse 
imaginer qu'ils ne représentent qu'un 
seul et unique individu ! C'est dire si l'on 
peut craindre une adaptation ludique 
fidèle (et donc basique au possible) du 
second Mission Impossible. Par chance, 
les développeurs semblent avoir retenu 


bien des atouts du premier film, réalisé 
par Brian de Palma. L'action ne sera 
donc pas absente pour autant, mais 

le personnage principal y utilisera plus 
souvent toutes sortes de gadgets visant 
à privilégier une approche subtile : 
grenades EMP, pour désamorcer les 
défenses électroniques, scanners de voix, 
pour capter le timbre des gardes, etc. 

De plus, on devrait écoper d'une vraie 
équipe plutôt que de simples objectifs à 
remplir en solo. Un univers à la Metal 
Gear Solid. À ceci près que notre Ethan 
Hunt se partagera de manière plus égale 
entre les phases d'intrusion et le combat. 
On s'y battra tant avec des armes qu'à 
mains nues dans une perspective à la 
troisième personne. Reste à espérer que 
le moteur graphique ne soit pas qu'une 
simple adaptation de la version PS2... 


JOUEURS : NC. 


MIDTOWN MADNESS 3 


Mais que fait la police ? 


# Ca vous dit de faire un tour en bas de chez vous ? 
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La série Midtown Madness, célèbre sur 
PC, fait un retour en fanfare sur Xbox. 
Chez Microsoft, on a jugé bon de confier 
le bébé aux grands développeurs du studio 
Digital Illusions, responsable de l'excellent 
RalliSport Challenge. Une bonne nouvelle 
qui laisse augurer des graphismes 
superbes, Depuis les deux premiers opus, 
le concept de Midtown Madness n'a pas 
pris une ride. Les amateurs de casse 
spectaculaire à la Wreckless et les dingues 
de conduite en milieu urbain devraient y 
trouver leur compte. Parmi les nouveautés 
de ce troisième opus, deux cités sont 

à découvrir : Washington DC et Paris. 

Il sera possible de ravager les rues 

de notre capitale ! Voilà qui devrait 
changer des larges avenues made in USA. 
En matière de modes de jeu, Midtown 
Madness 3 conserve l'esprit qui a fait son 
succès : le Blitz sera une épreuve contre 
la montre, alors que le mode Checkpoint 


vous confrontera à des adversaires dans 
une course acharnée. Il sera également 
possible de se balader librement dans les 
environnements urbains, pour le plaisir, 
ou à des fins de repérages. Enfin, un mode 
Carrière devrait trouver une place de 
choix parmi toutes ces bonnes choses. 
Vous serez libre d'y choisir la profession 
de chauffeur de taxi, limousine, et autres 
jobs motorisés. Le jeu proposera toute une 
série de missions au cœur du traffic des 
deux grandes cités. 


Petites mains : une nouvelle manette officielle, de taille plus réduite, devrait être en 


vente depuis quelques jours aux Etats-Unis. Pour l'Europe, on vous tiendra au courant. 


aprilia préconise 


‘ hu À EURE us LE À îT 2e ; 
re :- CONSO! -50% - POLLUTION: -80% aprilia se 


ge 


% XPRESS 


DEVELOPPEUR : MICROPROSE 7 EDITEUR : INFOGRAMES Z SORTIE : JUIN 2002 Z JOUEURS : 1 OU 2 


GRAND PRIX 4 


La référence absolue des jeux de F1 est de retour ! 


La référence des simulations de Formule 1 
- ces voitures pas très familiales mais 
plutôt véloces - avance à grands pas vers 
la ligne de départ ! Nous nous sommes 
rendus dans les locaux parisiens 
d'Infogrames. L'éditeur a enfin pu 
recevoir une version jouable du jeu et 
une plâtrée de screenshots, Microprose 
étant enfin sorti de son mutisme ! Il faut 
noter que ce développeur, réputé pour 
l'excellence de ses productions, l'est 
aussi pour son sens du secret. Cette bêta 
s'est en tout cas comportée de manière 
très saine, et les fans ne risqueront pas 
d'être déçus. Aucune concession n'a été 
faite par rapport à la version PC ! Si les 
mordus de réalisme tâteront sereinement 
de l'analogique et des réglages moteurs, 


DEVELOPPEUR : CAPCOM 7 EDITEUR : CAPCOM 


SORTIE : NC. JOUEURS : N.C. 


le grand public ne semble pas oublié. 

En effet, la jouabilité reste très flexible. 
Celle-là même qui en a fait la référence 
depuis des années ne vous enverra pas 
(tout de suite) aux graviers. En revanche, 
les touchettes ne vous feront pas de 
cadeaux, et des accidents aussi 
spectaculaires que réalistes viendront 
égayer la course. Comme Frédéric l'avait 
mentionné dans le numéro de mars, la 
réalisation s'est, depuis le dernier opus, 
considérablement améliorée : de petits 
reflets sympathiques apparaissent sur 
les carrosseries. Mais des effets de 
fumées pas encore optimisés et quelques 
bugs graphiques nous ont cependant vite 
ramené à la réalité. On vous en reparle 
dès le mois prochain pour le test ! 


DEVELOPPEUR : Z-AXIS Z EDITEUR : ACCLAIM 
SORTIE : JUILLET 2002 Z JOUEURS : 1 OU 2 


TEKKI 


Pour les fans de grand format. 


ESSIVE 
INE 


Certains trouvent que le pad Xbox est 
trop gros... Ils n'ont encore rien vu ! 
Capcom vient d'annoncer officiellement 
le développement de Tekki (précédement 
connu sous le titre provisoire Brainbox). 
Un jeu de combat de robots géants 
dont raffolent les Japonais et les fans 

de mechas à travers le monde. L'accessoire 


mastodontes de fer et d'acier fait lui 
aussi grande impression : il dépasse 
largement les dimensions de la console ! 
Pas d'inquiétude car le soft pourra 
probablement se jouer à l'aide d'un 
simple pad. Compte tenu de sa taille 

et de son prix probable, l'accessoire 

est d'emblée déjà réservé aux puristes 


Pour les djeuns qui aiment la glisse ! 


(et trouvé des cascadeurs pour faire les 
motion capture des chutes...) Les aires 
de jeux sont immenses, et fourmillent 
d'endroit où grinder et réaliser toutes 
sortes d'acrobaties à l'aide d'un bouton 
Action. Pas de réelle grande nouveauté 


Nous vous l'avions déjà annoncé le mois 
dernier, mais depuis nous avons pu mettre 
la main sur une version du dernier né 
des studios de Z-Axis. Après un Dave 
Mirra BMX 2 catastrophique, nous étions 
en droit d'être inquiets quant à la 


qui permettra de diriger les différents et aux nostalgiques des salles d'arcades, 
É : nécessité de cette nouvelle production. 

Mais le premier aperçu fut plutôt 

encourageant. Le développeur a tiré 


parti des faiblesses de son titre précédent 


M7) 
= AS 


# On vous avait prévenu que le joystick était énorme ! 
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dans ce descendant direct de Tony Hawk 
et autre Mat Hoffman, mais certainement 
un soft qui fera le bonheur des fans de 

inline lors des jours de pluie. 


grinds les plus fous ! 


M Plaisir Total : connu auparavant sous le nom de World Sports Cars, 


le magnifique Total Immersion Racing vient d'être annoncé sur Xbox. 


 HEAVYWEIGHT 
— BOXING _— 


Néfiez la légende 


-XEOX 


YCxEOX 


y AD HICHOLSON ASK 
MYITHERSPOON GRANT 


c= 
ae à 
ay aerison 20 

M x ui GOT SLAM 
À JonnsON TUA 


Incarnez ou défiez Mike Tyson et 15 champions : Larry Holmes, Wladimir 
Klitschko, David Tua, John Ruiz … ou mieux créez votre propre boxeur. 
+ Une jouabilité et des graphismes qui vous mettront K.O. 

+ 20 rings et 200 upgrades pour un réalisme inégalé. 

+ 600 coups et combos et 9 modes de jeu. 


www.codemasters.com 


EXSOX | Codemasters 


GENIUS AT PLAY: 


© 2002 The Codemasters Sofhware Company Limiled. Tous dols réservés. “Mike Tyson”7% is a trademark of Mike Tyson Enterpnses and Mike Tyson's name and image are used undex license 


(à 


KPRESES 


DEVELOPPEUR : RAINBOW STUDIOS Z EDITEUR : INFOGRAMES 
SORTIE : 3e TRIMESTRE 2002 7 JOUEURS : 1 OU 2 


DEVELOPPEUR : SEGA Z EDITEUR : SEGA 
SORTIE : 4e TRIMESTRE 2002 


JOUEURS : 1 OU 2 


SPLASHDOWN. 


La nouvelle vague. 


Infogrames l'a annoncé récemment : 

le très beau Splashdown, un des hits de 
la PS2, va être développé pour la Xbox. 
Sur la console de Sony, cette simulation 
de scooter des mers avait impressionné 
par ses textures de l'eau, son fun, 

sa maniabilité et son respect rigoureux 
des lois de la physique. Sur Xbox, 
Infogrames promet d'offrir une conversion 
à la hauteur tant la console possède des 
qualités chères aux principes même de 
Lx 


DEVELOPPEUR : TRILUNAR Z EDITEUR : N.C. 


# Les circuits de Splashdown grouilleront de raccourcis. 


Splashdown : vitesse d'affichage, effets 
graphiques, qualité des textures... 

On sait déjà que les vagues seront plus 
impressionnantes que celles rencontrées 
par le passé. En matière de contenu, le 
jeu proposera dix-huit circuits aquatiques 
dont deux inédits, huit personnages, 
une trentaine de figures, et plusieurs 
modes de jeu dont un mode Carrière. 
De plus, le multijoueur ne sera pas 
oublié, au moins en écran partagé. 


SORTIE : 2004 Z JOUEURS : NC. 


TOE JAM & EARL IIl 


Le retour de la vieille école. 


Même si l'annonce risque bien de laisser 
de marbre les jeunes joueurs, Sega vient 
de relancer la carrière ludique de deux 
vétérans déjantés issus de la Megradrive. 
Il y a quelques siècles Toe Jam & Earl 
était une série proprement funky, groovy 
et délirante. Tous les anciens combattants 
que nous sommes s'en souviennent encore, 
ne serait-ce qu'en raison de son humour 
décalé. Les deux aliens au physique 
improbable seront à nouveau de la partie, 
mais cette fois, dans un environnement 
en 3D. Ils seront désormais accompagnés 
d'une chouette minette à grosse tête 
baptisée Latisha, et partiront tous 
ensemble:sur la Terre à la recherche des 


# Dans votre jardin, ces deux-là ne risquent pas de passer inaperçus ! 


douze Albums Sacrés du funk ! Chacun 
des personnages devrait arborer des 
capacités propres. Quant au gameplay, 
il s'en trouvera nettement étendu par 
rapport aux opus précédents. En fait, 
chaque niveau sera le prétexte à des 
délires corsés, avec des objets toujours 
plus cocasses et autres interactions 
placées sous le signe de l'humour. 
Cerise sur le gâteau, le multijoueur 
proposera une structure originale : 

à deux, l'écran ne sera splitié que si les 
personnages s'éloignent suffisamment l'un 
de l'autre. Dans le cas contraire, ils se 
partageront le cadre. Un jeu prometteur 
en diable, en exclusivité sur Xbox ! 


DRAGONKI 


Le souffle de la grande aventure. 


Parmi les grands jeux, il en existe qui 
marquent par leurs qualités ludiques, 
leur jouabilité; et leurs graphismes. 
D'autres, plus rares, se distinguent 

par la profondeur de leur scénario, 

de leur ambiance, et de leurs 
personnages. Même si beaucoup ont la 
prétention d'atteindre ces deux objectifs, 
rares sont ceux qui s'en approchent au 
plus près ! Par chance, Dragonkind 
semble bien parti avec ses allures 
hybrides particulièrement cohérentes. 
Du jeu d'action, il compte reprendre les 
phases de plate-formes, d'exploration et 
de combat. Du jeu de rôle, il imitera la 
profondeur scénaristique, la psychologie 
des personnages, sans même parler des 
multiples rebondissements et des 
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cinématiques à couper le souffle. Mais 
surtout, le résultat visé touche à une 
dimension empruntée aux jeux vidéo 

et à la BD. Pas étonnant quand on sait 
que Joe Madureira, dessinateur réputé, 
ancien de Marvel et auteur de Battle 
Chasers, participe au projet. Dans le 
monde de Vermilion, Dragonkind 
proposera d'incarner le jeune Grail, 

un héros capable de commander aux 
grands dragons eux-mêmes. Ce pouvoir 
va vite plonger Grail dans une quête qui 
lui livrera peut-être la clé de ses origines. 
Pirates, brigands, serpents des mers et 
autres créatures mythiques seront de la 
partie. Vous aurez même l'occasion de 
chevaucher un dragon ! Reste à patienter 
jusqu'en 2004... 


Far-West : lors d'un salon au japon, Sega a annoncé un jeu 
basé sur le dessin animé Trigun. 


Es 


s comics. 


ACTUS / NOUVELLES INFOS / IMAGES INEDITES 


PROJECT EGO 


5 ject Ego : 
des développeurs de Project Eg 
ur équipe de développement. 


sn 
Î ns en exclusivité l'a 
ois, nous vous proposons en é 
Fu lue Box. Au sommaire ce mois-ci : la formation 


Il y a eu du sport... 


NOUS avons réalisé que Big Blue Box 
travailler les uns sur les Heu oui ! et merci d’avoir apporté votre... hum, book. 


autres dans la chambre d'amis de Peter Molyneux J'ai remarqué que vos... re hum, dessins étaient 
à réaliser de petites démos techniques et réalisés au crayon de couleur et au Stabilo... Sympa. 
des dossiers de game design, en nous demandant 
À lequel d'entre nous allait manger l'autre. 5 
A Nous avions maintenant assez d'argent pour trouver j AIME RIEN 
Un vrai bureau et une équipe pour le remplir. Big Blue Box ; 
Pour le lieu de travail, ce fut facile. Nous avons Impressionnant ! Vous avez travaillé Sur tant de jeux | 
Vite trouvé un coin sympa, dans un petit village. D pectés, et vous semblez être resté très sympa. | 
Réunir une équipe s'avéra autrement plus Pourquoi cherchez-vous un nouveau travail ? 
problématique. Trouver des gens de talents, Caniasts De | 
débordant d'enthousiasme et qui s'entendrait Parce que je travaillais pour le diable ! Cette foutue 
avec les autres fut une tâche Surprenante de Compagnie m'a obligé à trahir mes convictions. 
difficulté. Nous avons dû éplucher pas loin Ils ont réussi à me faire perdre toute ma motivation... 
de 700 curriculum vitae, épuiser dix-huit agences (Gnif 1. J'en ai assez de cette industrie, le jeu vidéo 
de recrutements et réaliser une cinquantaine St mort ! (snif D. Vous savez quoi ? Cela fait 
d'entretiens pour constituer un studio de vingt des Mois que je n'ai pas touché à un jeu. Plus rien 
Personnes. Nos entretiens peuvent se classer n'a d'intérêt ! Nous sommes tous maudits... 
en trois catégories. Dites, je peux rentrer chez moi maintenant ? 
i 
Ù Au début de nos recrutements, nous avions décidé 
JE M'AI 
0 Big Blue Box d'embaucher uniquement des ens qui semblaient 
Wow ! vous avez d'excellentes recommandations ! ee P en ot on dé 
) Et les cinq sociétés pour lesquelles vous avez ; sui Pi Ha Ro De li 
IL : . C'était une évidence. En tant que petite société, nous 
travaillé sont enthousiastes. Pour quelle raison : 
; avez-vous changé autant de sociétés ? ne pouvions pas nous permettre de recruter des gens 
Candidat1 8 qui nous feraient perdre du temps ou de l'argent. Nous 
andida 


voulions engager des Personnes compétentes avec 
lesquelles nous étions sûrs de nous entendre. Et nous 
ne voulions pas nous Précipiter pour les trouver. 
Finalement, avec un peu de patience et beaucoup de 
chance, nous Sommes parvenus à réunir une équipe 


En fait, oui, c'est Parce que j'ai un ego de la taille 
d'un anneau de Saturne. Incline-toi mortel, que 
l'ombre de ma &loire te fasse connaître la félicité. 


JE VOUS AIME fantastique. L'avenir nous dira si nous parviendrons 
Candidat 2 à Supporter, à trois heures du matin d'une importante 
J'adore les jeux ! (sautille, sautille, Sautile). Et je vous échéance, les petites habitudes ou l'odeur des autres... 
aime tous ! Je ferais n'importe quoi pour vous ! Le mois prochain : de l'importance de l'herbe. 


" il ! 
4 Spéciale esquisse ce mois-ci. Et que de l'exclusif, SVP ! 


> NUMERO TROIS 24 


it itrices.. 
os traits. Sans parler des cicatrices 
is î oses auront une influence Sur VOS at 
Sous er ut le da pee ri A Su eee Lu 
Si vous fuyez toi , 


INTERACT CARTE 
MEMOIRE FLASH 8 MB 


Les constructeurs ne savent plus quoi 
inventer pour faire influencer nos choix 
vers un produit de leur marque ! Ainsi, 
cette carte mémoire 8 Mo contient des 
sauvegardes de 4x4 Evo 2! Certes, on 
aurait préféré des personnages débloqués 
dans DOA 3... Disponible en 3 couleurs : 
noir, vert et bleu transparents, cette carte 
mémoire n'est vendue que 30 € environ, 
soit 19 € de moins que l'officielle ! 


THRUSTMASTER 8 MB 
MEMORY UNIT 


Lorsque les produits sont rigoureusement 
identiques, il n'y aucun intérêt à préférer 
les marques. 

Cette carte 8 Mo de 
Thrustmaster remplit 
donc parfaitement 
son contrat, mais 
son prix risque 
«d'en refroidir 


A mais c'est vraiment 
beaucoup trop cher ! Mieux 
vaut se tourner vers d'autres marques, 

moins connues, mais moins onéreuses. 


GAMESTER 8 MEG PACK 


Pour environ 50 €, Gamester propose ce 
pack original : une carte mémoire 8 Mo 
et un câble de liaison ! Si toutes les 
cartes mémoire se valent, il faut tout de 
même noter que le produit 
Gamester 


petite encoche 
méliorant 
a prise en main 


s / ‘permettant de 


onner un nom 
sa carte. 
a peut servir à 
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INTERACT 
POWERPAD 


trop facilement (on se retrouve sans 
arrêt accroupi dans Halo). Enfin, 
le Powerpad semble moins résistant. 
Son prix, inférieur à l'officiel, est un 
bien maigre avantage, compte tenu des 
nombreux défauts du produit. Reste 
son look, assez original, qui 


Première réaction de tous ceux qui 
prennent en main ce pad pour 

la première fois : « /} est plus gros 
que l'officiel ? » Et bien la réponse est 
oui. Commercialisée environ 30 €, 
cette manette possède 
des avantages non 


négligeables. = pourrait en séduire 
Un switch & certains... 
permet de : 

désactiver 


la incion = 
#7 Vibration, les 
boutons sont mieux placés 
que sur la manette officielle et les 
gâchettes sont un peu plus molles, ce 
qui n'est pas plus mal. Mais les 
aspects positifs s'arrêtent là : la croix 
numérique est moins précise, 

les sticks analogiques s'enfoncent 


D 


LOGIC 3 
GAMEPAD 


Hormis son prix de 30 € environ, ce gamepad 
Logic 3 n'offre pas grand-chose. D'une 

esthétique discutable, il souffre de gros défauts. 
Le stick analogique droit est placé trop bas, ce 
qui rend son utilisation fatigante après quelques 
dizaines de minutes de jeu. Les boutons n'ont 


aucun répondant. La croix directionnelle 
propose un moulage au relief désagréable, 
et sa précision est inférieure à la manette 
officielle. Comme le Powerpad d'Interact, 
les sticks analogiques s'enfoncent trop 
facilement provoquant des actions non désirées. 
Que dire en faveur de ce produit ? Les sticks 
analogiques offrent une résistance suffisante et 
s'avèrent précis. Les six boutons principaux 
sont mieux placés que sur la manette officielle. 
Ce gamepad reste néanmoins bien médiocre. 


GAMESTER 


ARCA 


Gamester, décidément très productif 
ces temps-ci sur Xbox, propose son 
Arcade Stick, au prix de 45 € 
environ. Livré avec 
deux manches 
interchangeables, 

il dispose d'un 
emplacement pour 
carte mémoire et est 
muni de deux moteurs 
de vibration. Il nous a 
cependant été impossible de 
les activer sous Dead or Alive 3... 
Dommage. Le produit s'avère 
particulièrement résistant : le manche 
comme les boutons donnent & 

une impression de solidité, la prise en main est & 
excellente et le stick s'avère très précis. Les boutons 

sont correctement placés, et tombent naturellement sous 
les doigts. En revanche, leur placement les uns par rapport aux 


M Paddle japonais : plus petit (que le paddie officiel européen), ce paddle n'est 
malheureusement pas disponible chez nous. 


TICK 


autres est à revoir : les quatre boutons principaux sont situés 
au milieu des boutons noir et blanc et de ceux qui remplacent 
les gâchettes. Du coup, on se trompe souvent 


durant les premières heures de jeu... 
Les boutons Start et Back sont 
trop petits, situés sur la base, 
en bas à droite. Ce qui est 
peu pratique. La stabilité 
horizontale du produit 
s'avère supérieure à 

la stabilité verticale. 

C'est le seul vrai défaut de 
l'Arcade Sticle : un 

É mouvement trop brusque 
vers le haut et toute la base 
“se surélève ! Dommage. 
Il s'agit cependant d'un très 
= bon produit, dont le prix 
devrait intéresser plus 


l'un fan de jeu de combats. 


TOUS LES ACCESSOIRES TESTES POUR VOUS 


GAMESTER 
LOTUS WHEEL 


Ce volant Gamester équipé d'un pédalier risque de séduire plus en revanche, n'est pas optimale. La croix numérique est située 


d'un amateur de jeu de courses ! Vendu 65 € environ, il offre un peu loin du pouce, comme les quatre boutons principaux. 
de bonnes sensations de conduite. La résistance a été bien Mais des reports ont été mis derrière le volant : 
calculée et confère au volant une bonne précision. Le produit il s'agit de clapets très bien placés. Le volant gère, bien sûr, les 
semble suffisamment robuste pour pouvoir braquer d'un coup vibrations, et ce de façon très réaliste. Compte tenu du prix, 
sans avoir peur d'abîmer son nouveau joujou. La texture du c'est un bon produit. Certes, ce n'est pas de la haute qualité, 
volant est agréable et le système de mais si vous avez envie de profiter au mieux de Project Gotham 
fixation plutôt simple. Le pédalier, et de RalliSport Challenge, ce volant 


milieu de gamme devrait vous 
procurer d'excellentes 
sensations. 


lui, n'est pas du plus grand luxe : 
mais à ce niveau de prix, il ne 
faut pas s'attendre à mieux. 

Il n'en reste pas moins 
bien pensé, même si 
l'on aurait préféré 

un socle plus grand. 
La disposition 
des boutons 


LO GIC 3 SCARI S-VIDEO/AV 
& Ce câble Interact propose 
une connexion S-VHS et 
Les possesseurs d'ampli Hi-Fi F = composite (image et son), 
devraient être ravis par ce câble, pour seulement 15 € 
qui représente ce qui se fait de mieux Éenviron. Sur le papier, 
en matière de connectique image et D le produit est identique au 
de son stéréo. En effet, la meilleure câble proposé par Logic 3. 
image s'obtient soit par un câble En pratique, en revanche, 
S-VHS, soit par un câble Péritel. É la sortie S-VHS est de 
Problème cependant : le câble présent qualité supérieure, rivalisant 
dans la boîte de la Xbox oblige vec les meilleures Péritel. 
à connecter image et son soit en 15 LDe plus, Interact a pensé 
composite, soit en Péritel en utilisant £ à la protection et à 

l'adaptateur fourni. Le Scart Cable l'isolation de ses câbles, 
Logic 3 devrait arranger tout le monde, s recouvrant d'une 
car il permet de se connecter en épaisse gaine en plastique. 
Péritel et de brancher le son 77 Particulièrement résistante, 
directement sur l'ampli en utilisant elle permet de protéger le produit des chats, 


des câbles cinch. Le résultat se révèle petits frères et autres couteaux pointus qui 
alors très probant : l'image est traînent généralement autour d'une Xbox. 
excellente et le son stéréo passant par Seul reproche que l'on peut faire à tous 


l'ampli de toute beauté. Reste que tout | les produits du genre, à l'exception du Scart 
ce matériel ne vaut pas le Scart Advance Cable + AV de Logic 3 : la longueur des câbles 


de Microsoft avec sa prise optique audio et vidéo est identique. Les possesseurs 
pour le 5.1. Vendu 15 € environ, d'amplis risquent de se retrouver privés d'une 
ce produit demeure quand même connexion son de qualité à cause de quelques 
une bonne affaire. centimètres manquants. 


LOGIC 3*AV: 
VIDEO CABLE 


Difficile de trouver un point positif à 

ce câble. Les connexions composites sont 
de qualité équivalente à celles du câble 
officiel, mais la prise S-VHS s'avère très 
décevante ! Le gain par rapport au Cinch 
n'est pas aussi important qu'avec d'autres 
produits du même type. Vendu 15 € environ, 
mieux vaut se procurer un câble S-VHS 
d'une autre marque (Interact, par exemple) 
ou garder la connexion composite 

du câble fourni dans la boîte. 


LOGIC 3 LINIK CABLE 


Réalisez des économies 


É avec ce câble de 
liaison Link de 
Logic 3. Alors que 

le câble Microsoft 
É est vendu au prix 

prohibitif de 30 € 
É environ (on trouve 


même prix !), celui 
est commercialisé 
13 € environ ! Inutile 
de dépenser son 
argent inutilement 
Édonc, ce câble de 
1,8 mètre devrait 
vous donner entière 
d satisfaction ! 
Et hop ! ! vive les soirées à jouer à Halo 
en mode Multijoueur sur deux télés ! 


INTERACT RFU 


ADAPTER 


Drôle de câble ! Destiné aux possesseurs 
de télévision dénuée de prises 
composites ou Péritel (mais existe: 


seulement des joueurs Xbox possédant 
une telle télé ?), ce produit Interact 


passer image et son par 
la prise télé ! 
Autant dire que 
ce genre de 

connexion n'est 


g mutant », qui 
re n'intéressera, a 


ce priori, pas grand monde. 


>NUMERQ TROIS ai 


XARÉE 


LE VOYAGE S'EST PLUTOT BIEN PASSE. 


Nombreux sont ceux qui nous ont posé des questions sur les variations entre les Versions US et françaises des jeux sortis depuis le lancement de la console. 
A quelques rares exceptions, les adaptations sont fidèles. Voici les plus grandes différences que nous avons pu noter : 


HALO 


JET SET RADIO 


PROJECT GOTHAM RACING 


Sur la version française, le travail réalisé sur les voix est 
fantastique et drôle (mention spéciale aux unités de base 
des Covenant). Seule la voix du pilote de vaisseau 

de transport de troupes est catastrophique. Le jeu est 
plus fluide, mais un peu plus lent, lorsque vous réglez 


Il est regrettable qu'il soit toujours impossible d'intégrer 
dans ce jeu ses propres musiques. Mais dans l'ensemble, 
pas de souci majeur. Les dialogues en anglais sont sous- 
titrés en français et s'avèrent à peu près convenables. 

Les musiques, elles, sont identiques et collent toujours 


Ce jeu reste toujours aussi bon et rapide. Les radios sont 
toujours dans la langue de la ville où se déroule la course. 
Seuls quelques intitulés de types d'épreuves sonnent 
bizarres, mais ne posent aucun souci : merci 

aux petites phrases explicatives qui accompagnent le jeu. 


Incontournable pour les amateurs de conduite stylée. 


la fréquence de la console en 50 Hz plutôt qu'en 60 Hz. aussi bien à l'ambiance globale. 


ODDWORLD MAX PAYNE 
Absolument tout a été traduit, même le plus infime 
élément du décor. Bizarrement le titre du jeu, lui, 

est resté sur l'écran de présentation : Munch's Oddysee. 
Allez comprendre. En tout cas, c'est du beau boulot. 
Vitesse de jeu et doublages sont excellents, comme 
l'étaient ceux des précédents volets de la saga Oddworld. 


FE 


DEAD OR ALIVE 3 


Pour récompenser leur attente, les Européens ont eu droit 
à une version remaniée de ce superbe jeu de baston. 
Nouveaux costumes, nouveaux coups et une intro 

en images de synthèse. Les voix japonaises ont été 
conservées, mais le sous-titrage qui les accompagne est 
ridicule. La vitesse est équivalente à la version d'origine. 


Quelle tristesse de voir un jeu comme Max Payne, 

où l'ambiance et le style priment, être ainsi massacré 
dans sa version française. Ce qui était vrai sur la version 
PC, demeure sur les versions consoles. On ne rend 

pas honneur au travail acharné des développeurs. 


DEVELOPPEUR EDITEUR 


NOM SORTIE 

P Baldurs Gate; DarlAlliance: =: Bladclste Intexplay action/aventure HN "septembre 2002 
Battle Engine Aquila Lost Toys Infogrames action 4e trimestre 2002 

L BioodRayno Terminal Reality Wajesco action 4 trimestre 2002 
Brute Force Digital Anvil Microsoft action 3e trimestre 2002 
Colin McRae Rally-3 Codemasters Cademasters œursé 4e trimestre 2002 

A Conflict Desert Storm Pivoltal games SC action/stratégie juin 2002 
Crimson Siies Microsoft Microsoft action de trimestre 2002 

ino Crisis 3 Capcom Capcom action/aventure 2003 

N ve Stsrbréete Studios Conspiracy Games action juin 2002 
Galleon Digital Mayhem Interplay action/aventure septembre 2002 
Grand. Prix 4 SLT Em $ Inbgromes course fin 2002 
Hunter : The Reckoning" High-Voltage Software Interplay action juin 2002 = 
MechAssault . Day:One Studios Micrasaft action DES Rte 4etrimestre 2002 

| Morrowind = Bethesda Softworks UbiSoft aventure/RPG juin 2002 

Mortal Kombat: 421 Midiwvaÿ Midway baston Ae:timestre 2002 
Moto GP Climax THQ course juin 2002 

N Project Ego Big Blue Box Lion Head aVeriture/RPG Unjour+) 
Projet IX Dream Factory Microsoft baston 4e trimestre 2002 
Strident Fhantagrem Phantagran action/aventure NC 

G Soul Calibur 2 Namco Namco baston 3e trimestre 2002 
Sat: Global Strile-Téam Argonauts Sierre action/stratégie 2003 

Acclaim Acclaim action septembre 2002 


Turok Evolution 


Un Bug pas Bunny : petit cafouillage le mois dernier sur la paternité 
de Bugs Bunny qui revient à Tex Avery et non à Chuck Jones. 
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El done 


À 


#6 1999-2002 Activision, Inc: et $es affiliés. 
Publié-etdisiribué par Activision Publishing, Inc. 

Tôutes (es autres marques commerciales et tous les autres noms 
dé marques Appartiennénta leurs propriétaires respectifs. 


TONY/HALUK:S ! 
PRO/SKATER: 
La Se s nn 


VE 


DEVELOPPEUR : HIGH VOLTAGE SOFTWARE 
EDITEUR : INTERPLAY 
GENRE : ACTION 

DATE DE SORTIE : JUIN 2002 


Basée à Chicago, l'équipe de 

High Voltage Software est composée 
aussi bien de jeunes talents que de 
vétérans expérimentés. Le studio possède 
à son actif de nombreuses simulations 
sportives comme NBA Inside Drive 2000, 
All Star Baseball 2001, Quarterback 2001. 
Mais il a aussi développé un jeu de course 
pour les plus jeunes, Lego Racers et plus 
récemment Dark Conspiracy, un add-on 
pour Ground Control, un excellent 
wargame édité par Sierra sur PC. 
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# Le zoom se révèle pratique dans certaines situations. 


AUNTER : 


THE RECKONING 


Aiguisez les haches et chargez le lance-flammes. 
C'est officiel : la chasse est ouverte ! 


umains = gentils, monstres = méchants. 
Le scénario d'Hunter est posé. Il tient 

sur un grain de riz et sert de bon prétexte 
au carnage en règle qui va suivre. Comme 
l'explique l'intro du jeu, tous nos soucis, 
toutes les violences qui abreuvent 

notre quotidien, découlent de l'existence 
de créatures démoniaques. Les médias 
tentent de cacher la vérité en inventant 
des règlements de compte entre gangs 

là où un clan de vampires a fait 

une descente ou en poursuivant un serial killer imaginaire 
quand un loup-garou a sévi. Devant cette recrudescence 
de morts inexpliquées, une force inconnue choisit 


CYRIL BERREBI 


quelques vaillants combattants pour en faire des hunters. 
Ce sont ces chasseurs aux capacités supérieures doublées 
de pouvoirs magiques que vous allez conduire à travers 
les hordes de revenants pour anéantir le Mal à la source. 
Resident Evil, Nocturne et autre Silent Hill nous font 
souvent associer zombis avec action/aventure. 

Pour Hunter, High Voltage Software a préféré l'action pure 
et dure à la recherche d'indices et la résolution d'énigmes. 
Tout au plus vous demandera-t-on de récupérer 
ponctuellement une clé tombée de la poche d'un revenant 
parti en poussière pour ouvrir une porte trois mètres plus 
loin. Ce qui ne veut pas dire que le jeu se résume à 

un simple Gauntlet ou Smash TV. Il faudra souvent remplir 
des objectifs précis avant de débloquer la sortie. 


Combos : en laissant appuyer le bouton d'attaque pendant deux secondes, puis 
en relâchant, votre personnage effectue une attaque spéciale avec son arme de poing 


ROUER UR 3» 


Au début de l'aventure, chaque 
hunter possède une arme de contact, 
une arme à distance et une attaque 
magique de niveau 1. En progressant 
dans les tableaux, vous pouvez 
acquérir de nouveaux engins 

de destruction aux munitions limitées 
(fusil à pompe, lance-flammes, 
fusil-mitrailleur...) et de nouveaux 
sortilèges (paralysie des ennemis 
pendant quelques secondes, onde de 
choc... Vos caractéristiques (vitesse, 
résistance...) augmentent elles aussi 
automatiquement en même temps 
que votre expérience au combat. 


Es | 


IMPRESSION é sh Dé 
À CHAUD pr, 


Animations travaillées, : j 
jeu à quatre sur le même écran, »» C'est le cas du stage où vous accompagnez 
Aucun ralentissement. une petite fille à travers le cimetière pour 


qu'elle rejoigne ses parents. Pas vraiment de tout repos 

car elle est plutôt lente et si vous 
Manque de pêche dans les impacts. avancez trop vite, elle se retrouve 
Quelques problèmes de collisions. acculée dans un coin par 
La caméra a parfois du mal à suivre un spectre ou une goule qui lui 
font sa fête. Résultat : vous devez 4 
recommencer le tableau depuis 
le début. Autant dire que dans 
ce type de situation, on est 
content d'être en équipe. 
Hunter vous permet de jouer à > 
quatre simultanément, sur le même 
tableau. Mais attention, le nombre 
de vies disponibles est 
partagé entre les différents 
protagonistes, et n'est pas 
illimité. 11 faut délivrer 
des innocents pour en À 
récupérer davantage. fa: 
Pas fous ces À 


# L'esquive latérale évite un mauvais coup. 


Un jeu qui n'a pas d'autre ambition que développeurs ! Ils 

de défouler. Ce qu'il accomplit sans trop savent bien qu'en 2 
de soucis, surtout quand quatre joueurs laissant des crédits 
branchent leurs pads en même temps. infinis, ce genre de 
La réalisation globale fait honneur à la console. soft ne fait pas long feu, surtout 
Les affrontements sont plus tactiques qu'il n'y en multi. Il va donc falloir avancer 
paraît au premier abord'et, s'ils semblent prudemment, centimètre par 
répétitifs, on y revient tout de même avec plaisir. centimètre, en combinant 


Ambiance : comme tout bon jeu Xbox qui se respecte, Hunter gêre le son en 5.1. 


r E 


pt 


Les revenants sont de sortie. 

Déluge de feu et d'acier 
Nouveaulvenu sut lalpelouse: 

Un avenir peu radieux, 

N'oubliez pas Votre casquel! 
L'homme au coton-tige d'or. 

James Bond au meilleur de salforme. 
Même les insectes aiment la Xbox ! 


L'antiAmped par excellence. 


JE 5 


al 


.40 
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42 


44 


45 


46 


48 


ses efforts sous peine de se retrouver au milieu d'une 
trentaine d'ennemis en colère. Le moteur du jeu gère 
cette débauche de polygones avec brio et sans jamais 
de ralentissements. Effets de 
lumière et de particules, tout y est 
et tout bouge parfaitement. Chaque 
modèle 3D, du zombi de base au 


” nounours géant aux dents acérées, 
i 1] possède un paquet d' animations toutes 


\ réactions liées aux différents traitements 


que vous leur infligez ajoutent au plaisir 
d'extermination de toute cette vermine. 


à ) L'univers d'Hunter est ainsi rendu plus 


« vivant », si l'on peut dire 

par l'interaction avec les décors, hélas plus 

gratuite qu'utile. L'action est certes, comme 

dans tous les jeux de ce type, un peu 

répétitive, mais on y revient quand 
, Même avec plaisir pour une 


Effet renforcé 


petite partie, surtout à plusieurs. 


Avec un système adapté, vous entendrez les balles de fusil s'écraser contre un mur derrière vou: 


On espère néanmoins 
que les impacts gagneront 
SA en punch et que les 
soucis de collisions 
et de caméra 
seront réglés 
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AS 


XPRERITIENTAT. 


DEVELOPPEUR : RAGE SOFTWARE 
EDITEUR : RAGE SOFTWARE 
GENRE : ACTION 

DATE DE SORTIE : JUIN 2002 


Plus connu sur PC pour la qualité 
technique de ses jeux que pour 
leur profondeur (Incoming, Expendable), 
Rage Software développe actuellement 
de nombreux titres sur Xbox (Rocky, Crash, 
David Beckham Soccer...). On espère que 
l'éditeur anglais trouvera sa voie dans le X. 


Æ L'action est plus confuse vue du ciel. 


CHACUN SA METHODE 2» 


Pas toujours facile de trouver une configuration qui convient 
dans un simple jeu de robot. Imaginez quand il faut coupler 
la manip' avec les commandes d'un avion... Histoire de contenter 
un maximum de joueurs, les développeurs ont pensé à proposer 
une grande diversité de configuration. Chacun devrait donc 

y trouver son compte. 


GUN METAL 


Plus besoin de choisir entre le chasseur et 
le robot, Rage Software vous livre le kit 2 en 1. 


ux dernières nouvelles, un jeu basé 

sur la licence Robotech est en cours 

de développement chez TDK Interactive. 
Les concepteurs de Gun Metal n'avaient 
apparemment pas envie d'attendre 

pour jouer avec les fameuses Valkyries 
du dessin animé, Ils ont donc développé 
un shoot où votre engin peut, sur simple 
pression d'un bouton, passer d'une forme 
à l'autre en une fraction de seconde. 
L'avion pour faire face aux vagues aériennes, le robot 
pour détruire les ennemis au sol. Ou l'inverse, 

ça fonctionne pas mal non plus... 

Quoi qu'il en soit, il faudra trouver une tactique efficace 
car le jeu, pour le moment assez difficile, ne laisse pas 
la place à l'approximation. Pas simple de protéger 
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les objectifs, d'escorter les convois tout en gardant son 
blindage intact. Se déplacer constamment en même temps 
que l'on tire devient rapidement vital car les ennemis sont 
d'une précision redoutable. On notera de belles textures dans 
les décors et des environnements interactifs qui font leur 
effet. Ravager une forêt au napalm devient un vrai plaisir 
visuel. Dommage que quelques ralentissements viennent 
ternir le tableau lorsque l'action devient trop intense. 

La version présentée il y a deux mois laissait craindre 

le pire. Mais Rage a, semble+-il, mis les bouchées doubles 
pour faire de Gun Metal un jeu au moins honorable sur 
Xbox. Les décors ont gagné en relief, le design s'est affiné 
et l'ambiance générale laisse à penser que l'on est 

sur la bonne voie. Reste à savoir si Rage prendra 
suffisamment de temps pour peaufiner ce soft 

qui laisse encore un sentiment mitigé. 


La guerre des robots : entre Robotech, Gun Metal, MechAssault et le Tekki 
de Capcom, les fans de robots trouveront forcément leur compte sur Xbox. 


IMPRESSION 
À 0 on LS 


Les effets des missiles. 
La transformation: 
Les musiques 


Les ralentissements, 
La difficulté mal dosée 
La maniabilité des engins. 


# Le feu se propage de façon très crédible. 


Un jeu que les fans d'action devraient 
suivre du coin de l'œil et qui semble 
en bonne voie pour retenir l'attention 
des inconditionnels de Robotech en manque 
de sensation forte. Reste à régler quelques 
problèmes de maniabilité, de difficulté et de 
ralentissements pour en faire un jeu plaisant. 


ILE RETOUR À LA 
FÉALITÉ RISQUE 


D'ÊTRE BRLTAL. 


Si vous vous surprenez à vouloir trancher le papier toilette de La main ou même pire, ne 


vous inquiétez pas... Vous venez certainement de terminer une partie de Dead or Alive 3. 
Difficile de revenir sur terre après une telle expérience. 16 personnages, des arènes de 
combats interactives de toute beauté, une palette de coups incroyable, Dead or Alive 3 
est probablement le meilleur jeu de combat qui ait vu le jour. Et si vous hésitez encore, 
sachez que La plastique de certains personnages devrait définitivement vous convaincre, 


wwwxbox.com/fr/doa3 FL FF MORE. PL DEF O OR ALIVE 3:* 


PLUS. JOUEZ A DEAD OR ALIVE 3%, © 2002 Microsoft Corporation, Tous droits réservés. Microsoft, Xbox et Les Logos Xbox sont soit des marques déposées soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux 
is et/ou dans d'autres pays et utilisées sous licence par Microsoft. Dead or Alive 3”, DOA?, Hardcore“ et Dead or Alive® Tecmo, LTD, 1996, 1997, 1998, 1999, 2000, 2001. Tecmo@ est une marque déposée par Tecmo LTD. 


ÉDATEILM 


4 Techniquement, on est loin de ce que la Xbox peut proposer de mieux. 


DANID AECKHAM 


Le petit David de Rage Software fait face 
aux Goliaths de Konami et d'Electronic Art 


ous ceux qui suivent le championnat 

anglais de foot, ne serait-ce qu'un peu, 

ont entendu parler de David Beckham, 

un joueur de Manchester United, 

l'une des équipes les plus prestigieuses 
du monde. Les autres l'identifieront mieux dès qu'on leur 
aura rappelé que c'est le mari de Victoria « Posh Spice » 
Adams. Chacun ses priorités dans la vie. 
Aujourd'hui, le petit David donne son nom à 
l'un des premiers jeux de foot sur Xbox en espérant bien 
s'immiscer tout de suite dans la cour des grands. La Coupe 
du monde approche, la période la plus juteuse de l'industrie 
du football virtuelle s'ouvre enfin, Et plus d'un va tenter 
de profiter de l'aubaine, avec plus ou moins de succès. 
Pas vraiment impressionnant visuellement, pas vraiment 
bien animé, pas forcément novateur, ce jeu, même si nous 
n'avons essayé pour l'instant qu'une version preview, 
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ne marquera probablement pas son époque, Mais ce soft 
est loin d'être désagréable. Sa présentation, simple mais 
efficace, offre de nombreuses possibilités de réglages 
(positionnement de caméra, vitesse de jeu, options de 

a musique des menus est entraînante et 
les commentaires, pour le moment en anglais mais bientôt 
localisés, pas trop saoulants, Sur le terrain, on se prend au 
jeu dont la prise en main reste classique avec de bonnes 
idées dans la gestion des coups de pieds arrêtés, En plus 
des incontournables matchs amicaux et coupes diverses, 
un mode Arcade est au programme. Différentes situations 
critiques à gérer vous sont proposées avec des challenges 
plus difficiles et même un mode Survival où les équipes 
affrontées sont de plus en plus coriaces. Un soft qui risque 
d'avoir davantage de succès en Angleterre qu'ailleurs, 
qui ne paye pas de mine mais qui semble sur 
la bonne voie pour donner quelque chose d'honnête. 


M Le son est géré en 5.1. : pour un peu, on se croirait à l'intérieur du stade 
l'installation adéquate. 


AU MERITE 


David Becham Soccer se démarque 

du reste des jeux de foot actuels par 
l'intégration d'un mode Entraînement 
prenant. Il faudra y accomplir de petites 
épreuves de précision (coups francs, 
tacles, centre) et réussir trois tentatives 
sur cinq pour valider l'épreuve. 

A chaque fois que tous les objectifs 
d'un niveau sont remplis, vous passez 
au niveau supérieur où de nouveaux 
challenges vous attendent. 


# Une gestion simple des coups francs. 


çA S'ANNONCE BIEN ! 


+ 
: 


A RENOIR ! 


| | 


XPERITMEN 


DEVELOPPEUR : THQ 
EDITEUR : INFINITE MACHINE 
GENRE: ACTION 
DATE DE SORTIE : JUIN 2002 


Composé d'anciens membres de 

LucasArts, Infinite Machine, un jeune 
développeur californien, fait ses premières 
armes avec New Legends. || devrait faire 
à nouveau parler de lui sous peu, puisqu'il 
a récupéré la licence de Sam & Mox, le jeu 
d'aventure culte de LucasArts, et prépare 
le come-back de ces héros sur Xbox ! 


# Rien de tel qu'un petit coup de masse pour faire de la place. 


LA NOIE DU SAMOQURAÏ 2» 


En plus d'être riche, beau et fort, 
Sun Soo est ambidextre. Cette 
particularité l'autorise à se servir 
à la fois d'une arme blanche et 
d'un gun. En pratique, les choses 
se révèlent moins simples. Il est, 
en effet, nécessaire de réajuster 
systématiquement la caméra afin 
qu'une balle atteigne son but. 
Heureusement, votre héros est 
souvent assisté par d'autres 
guerriers durant les combats. 


# Votre héros dispose d'attaques spéciales ! 


IMPRESSION 
FÉÉAÉIE 
#". 


Quantité d'armes, 

Des environnements variés. Êe 
Euh... 

Un graphisme médiocre 


La rnb mal pris Technologie et traditions orientales 
s'unissent dans ce jeu d'action. 


# Sun Soo sait s'entourer d'alliés de poids. 


FLORIAN VIEL 


es troupes démoniaques déferlent sur exploitées. Car New Legends est un 
la Chine et conquièrent peu à peu tous beat'em-up bête, méchant, d'une réalisation 
les royaumes de l'Empire. Une seule insuffisante. Les graphismes sont ternes 
enclave résiste encore : la terre des Soo. et sans finition, la prise en main, en 
Depuis Nankin, leur capitale, ce clan de configuration par défaut, semble mal 
puissants guerriers se bat contre le Mal. Hélas, leurs troupes pensée et l'action est particulièrement 
ne parviennent pas à retenir bien longtemps les créatures répétitive. Collectionnant des défauts PR 
infernales qui affirment bientôt leur main mise sur le pays. étant malheureusement inhérents au 2 
# Notre héros maîtrise tous les types d'armes. Sun Soo, héritier du royaume Soo, a survécu au massacre. genre, le jeu innove dans la médiocrité, 
Expert en arts martiaux et en maniement d'armes en tout puisqu'il ne propose pas (et c'est 
Le coup d'essai d'Infinite Machine n'est genre, le jeune prince va parcourir l'Asie en long et en large un comble !), de mode Multijoueur. 
pas un coup de maître. Techniquement et rencontrer d'autres guerriers qui, comme lui, luttent Catastrophique dans sa version 
raté, peu intéressant, New Legends aurait pu contre le Mal. Si la trame du jeu s'avère basique, l'univers, américaine, New Legends ne semble 
s'en sortir si Genma Onimusha et Gun valkyrie lui, semble plutôt intéressant. Il mêle orientalisme, combats pas avoir connu la moindre | 
n'avaient pas déjà posé les bases qualitatives à l'arme blanche et technologie. Ce mélange détonnant retouche depuis sa sortie | 
du jeu d'action à la troisième personne sur donne lieu à des scènes curieuses de baston au sabre dans outre-Atlantique. Autant dire 
Xbox. Face aux mastodontes, ce titre risque un camp de détention spartiate ou sur une base spatiale. que l'espoir n'est (presque) 
d'avoir beaucoup de mal à s'imposer. Mais ces bonnes idées sont pour l'instant encore mal plus permis. 


Changement : à l'origine, New Legends devait sortir sur PC. « Le plaisir de programmer sur 
Xbox » (dixit Grille B.) a certainement poussé Infinite Machine à changer de plate-forme... 


Si Rossi, Capirossi, Roberts et les autres 
ne vous suffisent pas pour chauffer les 
slicks, vous aurez la possibilité de créer 
votre pilote. Une fois son équipement 
et sa moto choisis, vous devrez vous 


exercer dans des mini épreuves afin 
d'améliorer ses caractéristiques. 

Vous gagnerez des points à dispatcher 
dans les aptitudes de votre choix. 
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MOTO GR 


© Un simulateur qui s'annonce grandiose 
pour découvrir l'intensité des Grand Prix moto. 


FREDERIC BRUNET 
ommage pour ceux que les sports parfaitement dans ce schéma de puissance visuelle : 
mécaniques rebutent... I| semble que on a beau lorgner chez les voisins, aucun autre titre 
la Xbox soit en train de se doter d'une n'arrive à la hauteur de Moto GP en termes de graphismes. 
des meilleures bibliothèques en la matière ! Ce titre se pose, à l'instar de RalliSport Challenge, comme 
On avait déjà de la bonne F1, de l'excellent un jeu d'arcade fortement teinté de simulation. Un mode 
rallye, et le prochain titre qui va faire Carrière, incluant l'obtention de permis, vous permettra 
vibrer vos enceintes mettra en scène d'allouer des points de caractéristiques à votre pilote pour 
les compétitions de deux roues. Et pas le faire évoluer, et lui permettre d'intégrer le cénacle des 
n'importe lesquelles : les Grand Prix 500cc grands pilotes mondiaux. Le système de jeu rappelle celui 
seront à l'honneur avec la nouvelle mis en place dans Amped, le sponsoring en moins. 

livraison du prolifique éditeur américain THQ. Vitesse, stabilité, freinage... À vous de répartir les points 
Les capacités techniques de la console semblent réjouir afin de rendre votre poulain aussi docile que possible 

les développeurs, qui parviennent à nous offrir des au guidon de sa bête de course. Cependant, il semble 
simulateurs de plus en plus sophistiqués. Moto GP entre impossible de tripoter le moindre boulon sur les bécanes : 


1 Ancêtre : le premier jeu de moto, acclamé par le grand public, est Hang On de Sega. 
A sa sortie en 1985, il proposait des bruitages stéréo et une résolution de 336 X 240. 


PRECIRITATIONS., SORTEZ COUNERTS | >» 


Moto GP brille de mille feux lorsqu'il 

nous présente ses pistes sous le soleil. 

Mais c'est sous la pluie qu'il est le plus 

fascinant. En vue intérieure, on est 

littéralement aspergé de cette onde 

virtuelle qui vient se coller sur 

le plexiglas de la bulle et du casque, 

laissant au passage de longues traînées 

translucides s'estompant au fil 

des mètres... Vous verrez également 

le ciel devenir de plus en plus sombre, 

et des éclairs illuminer les alentours tandis SE > 
que le tonnerre grondera de toute sa ES 4e 
puissance dans vos enceintes. On s'y croirait! Attention aux virages... Ça glisse beaucoup plus ! 
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Graphiquement ulttaréaliste. 


SUPOSSSE 


LE és 
EE 
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Rythme effréné des corses, »» aucun menu de réglage n'est présent dans notre de la caméra : du pur bonheur. Sans oublier du bump 
Comportement de la moto, version preview, ce qui risque de décevoir mapping sur presque toutes les surfaces, et des reflets 
les aficionados du tuning. Mais comme nous temps réel à volonté, rendant difficile d'assimiler 
ne sommes pas devant un titre qui se targue une telle beauté. Les ralentis étonneront les plus blasés 
Bruitages du moteur, de l'appellation « simulateur », on ne peut avec la débauche d'effets spéciaux qui surgit à l'écran. 
Vues-embarquées peut exploitables. réellement parler de handicap. La prise en main Ondes de chaleur, motion blur lors des phases à grande 


Saccades inexpliquées. est immédiate : un bouton pour accélérer, 
un pour freiner, et en piste ! Les joueurs 
davantage versés dans l'art du pilotage 
en auront également pour leur argent. 
Le poids de la moto se fait bien sentir 
dans les courbes et durant le freinage 
(roue arrière et avant), et peut être 
dissocié en utilisant les gâchettes. 
Les pneumatiques, en 
revanche, ne souffrent 
d'aucune usure, 
l'aspect tactique 

des courses passant 


EE alors en retrait. 
# Les textures du sol font forte impression. Visuellement, c'est 
un feu d'artifice : 

Techniquement sublime, ce Moto GP signé pistes, motos et 

THQ se positionne bien au-dessus de pilotes ont été 
la production actuelle de jeux de motos toutes modélisés sans 
consoles confondues. On apprécie le réalisme concession. On ne 
du pilotage, et la modélisation des circuits peut pas parler de 
et bécanes. Une fois les ralentissements éradiqués, photoréalisme, mais presque ! 
le titre saura se hisser sur le podium des meilleurs L'impression de vitesse, démoniaque, 
jeux de la console et devenir une référence. est renforcée par un usage intelligent 


Information : pour tout savoir sur les Grand Prix, les pilotes, les épreuves du championnat du monde, 


vitesse, particules à foison, cieux obscurs zébrés d'éclairs 
lors des courses sous la pluie, grondements de tonnerre 
et effets d'eau incroyablement réalistes... Bref, Climax 
s'est surpassé pour nous en mettre plein les yeux 

et les oreilles. L'animation des pilotes est elle aussi digne 
d'éloges lors des chutes et des dépassements. Dommage 


que quelq 


ues saccades inexpliquées nous remettent 
abruptement les pieds sur terre ! La vue 
». « dans la bulle » s'avère un peu 
trop nerveuse pour être réellement 
jouable. Dommage, compte tenu 
des bonnes sensations qu'elle 
procure. Mais Climax dispose 
core de quelques semaines 
pour tout mettre au point, et 
au vu de leur travail, nous 
à leur faisons confiance 
pour remédier à 
ces imperfections. 
Entre Moto GP et 
GP4, le mois de 


mai s annonce 
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une seule adresse : www.motogp.com Inscription obligatoire (gratuite), mais c'est une mine d'informations ! 


DEVELOPPEUR : ADRENIUM GAMES 
EDITEUR : MICROSOFT 


GENRE : ACTION/AVENTURE 
DATE DE SORTIE : JUIN 2002 


Adrenium Games a été fondé en 1999 

par Stephen Clarke-Wilson, Jeff Petkau, 
Jon Mavor et Dan Elenbaas. Si ces noms ne 
vous disent rien, c'est normal : Azurikt est 
le premier jeu de cette société. Dans ces 
rangs, elle comprend des développeurs qui 
ont déjà fait leurs armes sur Total Annhilation, 
Secret of Evermore ou Amen (un jeu 
de Cavedog hélas abandonné depuis). 


NO COMMENT 


L'arme d'Azurik porte le doux nom 

d'Axion. Particularité : elle peut 

se transformer en fonction du nombre 

de tokens récupérés par le héros. 

Elle possède ainsi des pouvoirs d'air, 

d'eau, de terre et de feu, qui lui 

permettent de décimer certains 

ennemis plus efficacement. 

Un jeu zen, certes, mais avec un zeste 

de bourrinage. Æ Pour ouvrir cette porte de feu, activez le pouvoir d'eau. 


IMPRESSION 


Éa L. LI Ei É 4 | | C'est beau, enfin parfois 
Vive le 16/9 et le Dolby Digital 5.1 
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Combats monotones. 
Objectifs parfois flous: 
Caméra à gérer manuellement. 


Il'est bleu, musclé et porte le brushin 
comme personne : son nom est Azurik ! 


THOMAS DIOUF 


résenté au Gamestock 2001, Azurike machines à réparer, ça sent le déjà vu. Ceci étant, 

s'apprête à débouler sur nos Xbox. la recette fonctionne encore. Graphiquement, 

Disponible aux Etats-Unis depuis un petit le développeur a fait le choix de représenter un univers 

moment déjà, ce jeu d'action/aventure visuellement dénudé, aux couleurs franches et à l'ambiance 

à la troisième personne s'annonce reposante. Perathia apparaît donc comme un havre de paix 

comme l'anti-Max Payne par excellence. (du moins dans les premiers niveaux) qu'il faut préserver 

Ici, on incarne le gars Azurik chargé de à tout prix. Le jeu supporte d'ailleurs le mode 16/9, ce qui 

récupérer les disques élémentaires devrait ravir les amateurs de home cinema. Le Dolby Æ Le miroir vous indique le chemin à suivre. 

qui assurent l'équilibre de son monde, Digital 5.1 est également au rendez-vous, le son contribuant 

Perathia. Notre homme s'en va donc par à l'ambiance « zen New Age » de l'ensemble. Il faut bien Azurik : Rise of Perathia ne s'annonce 

monts et par vaux pour sauver sa patrie, avouer qu'Azurik n'apporte rien de nouveau au genre pas comme une révolution. Si le jeu est 
aidée de sa lance Axion. L'action (justement) se veut très et la preview que nous avons testée arborait déjà graphiquement prometteur, il s'annonce aussi 
classique : les ennemis foncent sur notre héros bille en quelques défauts : combats simplistes, caméra à gérer d'un classicisme absolu. Les combats et les 
tête, celui-ci devant les décimer à l'aide de son arme. manuellement, flou général concernant les objectifs intrigues à résoudre semblent également très 
Dans la lignée des titres Eidos (Azurik étant pourtant à atteindre... Espérons que ce jeu au gameplay hyper basiques. Espérons que son côté « zen New 
un titre Microsoft), Azurik devra résoudre un tas d'énigmes classique saura se différencier grâce à son histoire Age » créera une vraie ambiance, et ne plombera 
plus ou moins compliquées. Mécanismes à enclencher, ou à son univers. pas un jeu qui ne brille pas par son ambition. 
éé LE MAGAZINE OFFICIEL w Perathla : l'univers de Perathia est composé de quatre mondes, 


basé sur les quatre éléments. 


Notre homme devra affronter des ennemis plutôt 


DEVELOPPEUR : ELECTRONIC ARTS 
EDITEUR ; ELECTRONIC ARTS 
GENRE : ACTION 

DATE DE SORTIE : JUIN 2002 


Nul besoin de présenter Electronic 

Arts qui n'est plus vraiment une 
start-up... Le plus gros éditeur de jeux 
au monde se lance ici dans le Doom-like 
histoire de changer un peu de ses licences 
fleuves... Que les fans des FIFA et autres NBA 
Live se rassurent, l'Américain n'est pas prêt 
d'abandonner ses poules aux œufs d'or... 


# La caisse suspendue. Un classique. 


IMPRESSION 
FERA 


Un moteur 3D beau comme un Bond 
Des épreuves variées. 
Une ambiance fidèle, 


On l'annonce un peu court. 
Maniabilité un peu complexe 
IA pas encore au top 


# Les décors sont beaux et détaillés, 


Variée, accrocheuse et diablement jolie, 

cette licence James Bond s'annonce sous 
les meilleurs auspices. On retrouvera tout 
ce qui a fait le succès du jeu sur PS2, mais doté 
de bonus graphiques. Un conseil : si vous voulez 
en avoir pour votre argent, jouez en mode 
Agent, notre version américaine nous a semblé 
particulièrement « easy »… 


XPERIMENT A TION 


# Toujours sur la brèche ce sacré James ! 


GADGET, RIF GADGET 2» 


Gardez à l'esprit que vos gadgets 
ont de l'importance ! 

Par exemple, le téléphone- 
grappin ou le mini laser vous 
permettront d'ouvrir des portes 
cadenassées. N'hésitez pas à 
utiliser ces objets dès que vous 
le pourrez. Ils vous rapporteront 
des point Mouvement 007 en fin 
de stage, points indispensables 
pour obtenir des bonus 
supplémentaires ! 


# J'veux l'même portable, mais avec le jeu du serpent en plus ! 


DD7 : ESPION RQUR CIBLE 


Avant le 20e long métrage, le beau James rempile 


pour des aventures iné 


ites et ultradangereuses. 


I1ô ? Bond à l'appareil. C'est pour un 
autographe ? Pour une mission ? Une 
petite seconde, je passe sous un tunnel 
et... Très bien M, on ne vous la fait pas. 
Un Brandy et je suis sur pieds.» Et c'est 
parti pour une nouvelle aventure de l'agent secret le plus 
british et le plus sexy de la planète. Cette fois, le scénario 
est original et ne se base donc sur aucun des longs métrages 
de James (Vous permettez que je vous appelle James ?). 
Il n'empêche : tous les ingrédients semblent réunis pour 
nous faire croire le contraire. 
« Mais que se passe-t-il ? Où ai-je mis mon smoking ? 
For God Sake, cette combinaison pare balles est d'un si 
mauvais goût ! Plus jamais ça Q ! Je vous prie, encore une 
fois, de me pardonner, j'avais omis que cette mission n'était 
pas tirée d'un de mes films... Enfin, je me rassure pour le 
reste de mes aventures, parsemées de gimmicks comme je 


Net Bond. Pour les fans de l'ami James, voici un excellent site à la sauce 007 : 
www.jamesbondO07.net 


LAM HUA 


les aime : infiltration de bâtiments remplis de gardes 

pas très intelligents et souvent plantés à côté de barils 
d'explosifs, vol de renseignements top secrets et paysages 
exotiques. Sans oublier les poursuites endiablées à bord de 
ma Z5 suréquipée (missiles, roquettes, turbo boost et bien 
sûr, minibar !) ou encore les carnages purs et durs à bord 
d'une voiture engagée dans une poursuite. Bref, je me 
croirais dans un jeu d'arcade style Virtua Cop ! Sans oublier 
les nombreux petits gadgets. Merci encore mon cher Q pour 
avoir mis sur mon chemin une horde de James Bond Girls 
plus sweety et tasty les unes que les autres, pour le plaisir 
des yeux comme pour celui de la répartie. Je comprends 
enfin les joies de l'anti-aliasing ! J'en profite au passage 
pour louer les programmeurs de m'avoir doté d'un si joli 
petit minois, particulièrement bien animé et surtout, 

pas trop lifté. J'en oublie l'horrible masque de l'autre 
Pierce. Je ne peux plus le supporter celui-là !» 


> NUMERO TROIS 4S 


ERXPFERITENTAITIONI 


SURER NILAINS 


# Nouveau look pour le Bouffon Vert ! 


Pas de super héros sans super vilains 

à combattre ! Treyarch n'a pas fait 

les choses à moitié puisque certains des 
ennemis les plus redoutables de Spider-Man 
sont de la partie. Le premier que vous 
rencontrerez n'est autre que The Shocker, 
mais vous croiserez également la route 

de Rhino, du Bouffon Vert ou de Scorpion. 
Adversaires teigneux et résistants, les fans 
de la série apprécieront de les fracasser. 
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SPIDER-MAN 


Eù L'araignée tisse sa toile sur Xbox. 
Une adaptation soignée du film issu du comics. 


eter Parker est un brave gars. Etudiant 
sympa, aimé par ses amis et son oncle 
Ben, il travaille le soir dans des clubs 
remplis d'hommes musclés vêtus de 
combinaisons moulantes. Face à 
ces durs, notre Peter ne cherche pas 
les ennuis. Lorsqu'un malfrat poursuivi 
par la police le bouscule, il prend bien 
garde à ne pas filer un coup de main 
aux membres de la NYPD. Et pourtant, 
il pourrait le faire, le bon Peter, car c'est un super héros, 
un vrai. Mordu par une araignée mutante, il a peu à peu 
acquis les pouvoirs de la bestiole. Il peut s'accrocher 
aux murs ou ligoter ses ennemis dans un beau fil de 
soie. Mais comme l'animal, Peter est timide et fuit 
la lumière du jour ainsi que celle des projecteurs. 
Il laisse donc partir le voleur qui va plus tard assassiner 
l'oncle Ben. L'heure de la prise de conscience a sonné 


FLORIAN VIEL 


Peter possède des pouvoirs, et il décide de les utiliser 
pour sauver le monde, en secourant les innocents et 

en tissant des toiles entre les tours new-yorkaises pour 
limiter les risques d'accidents aériens. Après Batman, 
Spider-Man est le deuxième super héros à rejoindre 
l'écurie Microsoft. Curieuse coïncidence, ce sont 

les héros les plus sombres et les plus matures de 
l'univers Marvel qui s'installent sur la console la plus 

« adulte » du secteur. Pour autant, adulte ne signifie pas 
forcément complexe et, à l'instar de Batman : 
Vengeance, ce Spider-Man se présente comme un jeu 
d'action/aventure classique et, a priori réussi. 

D'un point de vue technique, les développeurs de 
Treyarch commencent à bien maîtriser notre machine 
préférée. Les niveaux en extérieur relèvent de 
l'impeccable et semblent immenses (même s'ils sont, 
évidemment, délimités par des murs invisibles) et aucun 
ralentissement ne vient troubler l'action. En intérieur, 


Æ Action : sortez vos agendas, Spider-Man sort le 30 mai sur Xbox... 
et le 12 juin prochain au cinéma ! 


SRIDER-MAN 


COMME AU CINEMA 2> 


Activision a vu les choses en grand 
pour la version américaine du jeu. 
Ainsi, Tobey Maguire et Willem 
Dafoe, qui incarnent respectivement 
Spider-Man et le Bouffon Vert sur 
grand écran, ont assuré les 
doublages de leurs pendants 
vidéoludiques, et ça s'entend ! 
Espérons qu'Activision France aura 
la bonne idée de conserver cette 
version originale haut de gamme, 
et se contentera d'un sous-titrage 
en règle plutôt que d'une version 
française intégrale. Wait and see... 


Es Er 


# Toutes les araignées ne sont pas vos amies. 


A Mal fréquentés, tout le monde veut votre peau sur les buildings new-yorkais ! 


HE 
rmaît 


IMPRESSIONS 
EAU E 


Joli 
Palette étendue de coups. 
Peter Parker en loser magnifique. 


le résultat est moins beau Pour autant, ne vous attendez pas à une révolution 
»» (entrepôts et égouts ne sont dans le genre. Parker peut certes explorer le moindre 
pas les lieux recoin, mais les cartes sont simples et l'interactivité y 
idéaux pour est limitée. Eliminer les méchants, trouver des 


Problèmes de caméra exprimer interrupteurs et découvrir les salles secrètes 

Classique, sa créativité . \  Constitueront vos principaux objectifs. 

Combats aériens, graphique), DD Letitre n'en est pas facile pour 
mais tout autant, et certains niveaux mettront 


aussi fluide. 
Peter l'araignée se 
déplace avec agilité 
dans ces environnements 
et se débarrasse de ses 
adversaires grâce à une 
gamme de coups complète. 
Au besoin, il peut même 
s'emparer d'un objet qui traîne, 
du pneu à la bombonne de gaz, 
et le jeter à la tête du premier badaud. 
= Correcte, la maniabilité ne souffre pour 
Æ Tous vos sens sont en alerte. l'instant que de l'extrême dynamisme 


vos nerfs à l'épreuve, surtout si 

| vous compter faire un maximum 
de points. Ceux-ci permettront de 
débloquer quelques bonus de 
derrière les fagots ! Le film 
de Sam Raimi ne devrait 
pas tarder à arriver sur 
les toiles blanches des 
cinémas de l'hexagone 
à peu près en même 
temps que le jeu. 
Etant donné la 


campagne | 

de la caméra. Celle-ci n'a de cesse de promotionnelle, | 

Beau et plaisant à jouer, Spider-Man changer d'angle de vue, ce qui ne facilite il sera difficile d'y | 

s'annonce sous les meilleurs auspices, pas les déplacements, notamment lorsque échapper ! | 

et ce, malgré une gestion critiquable de la l'on évolue sur un mur. À tel point que Cette année, | 

caméra. Notez que la version dont nous rejoindre le sol tient parfois de la mission le printemps 
disposions ne nous a pas permis d'aller très impossible tant l'angle de vue varie d'une seconde pourrait bien se 

loin dans le jeu. Un peu de patience jusqu'au à l'autre. En dehors de ce gros défaut, Spider-Man placer sous | 

test pour savoir si vous pouvez laisser cette est un jeu qui tient bien la route, du moins pour le signe de 

araignée pénétrer chez vous... les cinq niveaux que nous avons pu essayer. l'araignée... 

Friends : pas de bol, le Bouffon Vert l'un des grands méchants, n'est autre »NUMERQ TROIS 47 


que le père du meilleur ami de Peter Parker. 


# Un feu d'artifice au sol et dans les ai 


Les tricks se réalisent très facilement : 

il suffit en général de maintenir 

une combinaison de boutons enfoncés. 
Certains passages d'une figure à l'autre 
engendrent des postures nouvelles qui 
rapportent également des points bonus. 
Le but étant de déboucher sur l'un des 

« upper tricks », des acrobaties impossibles 
à décrire verbalement ! Chacun des 
personnages y va de son pas de danse : 
le fan de break dance fait un moonwalk, 
le DJ lance quelques pas de hip-hop, 

la punkette fait des pirouettes sauce 
kamikaze, la gymnaste s'éclate au hoola- 
hoop... Il va vous falloir beaucoup 
d'imagination en regardant les photos ! 


DEVELOPPEUR : ELECTRONIC ARTS 
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE: SPORT 
DATE DE SORTIE : JUIN 2002 


Le producteur et chef de projet de 

SSX Tricky travaillait auparavant 
dans l'industrie du disque, d'où les choix 
du casting vocal (on y trouve un Dee Jay et 
deux chanteuses) et des musiques 
finement mixées. En revanche, on est en 
droit de ne pas aimer la bande son 
très « electro-beat ». 


8 LE MAGAZINE OFFICIEL 


# Les super tricks vous emmèneront haut, très haut. 


SAX TRICKI 


SSX Tricky ? D'ores et déjà synonyme 
de « ultimate snowboard extravangaza ». 


i le côté simulation à outrance d'Amped 
vous a laissé de marbre, peut-être 
recherchez-vous de toutes nouvelles 
sensations : SSX Tricky vous donne 
toutes les armes pour dire adieu au 
snowboard de papa ! Petit panorama des personnages, 
fortes têtes d'un genre nouveau : une punkette déjantée, 
un beau gosse bouddhiste, un rouquin hip-hop à mort et 
une black diva. Tous ces protagonistes au charisme 
certain ont été doublés par des artistes dont les noms 
ne vous sont pas inconnus : David Arquette, Lucy Liu, 
Macy Gray, Billy Zane... D'ailleurs, les concepteurs ont 
énormément misé sur les personnages pour nous faire 
entrer dans l'esprit du jeu. Ils sont tous plus frimeurs 
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les uns que les autres, aiment la bonne zique, 

les fringues flashy et bien sûr le snowboard ! Leur look 
ne vous plaît pas ? Pas de soucis, vous pouvez 

le changer, la garde-robe s'étoffant au fil des tricks 

au même titre que leurs planches personnalisées. 

Bref, un choix excellent, fruit du travail de design et 

de l'enthousiasme des stars qui se sont prétées au jeu ! 
Vous choisirez donc vos persos fétiches autant pour 
leurs caractéristiques que pour leur attitude et leur 
manière d'apostropher les concurrents ! Les pistes, 
pleines de surprises, poussent les concurrents à 

se vanner et à faire pleuvoir les coups avec 

des descentes au dénivelé redoutable et des zones 

de saut où chacun devra se battre pour sa place. 


Devise : la gamme BIG de Electronic Ars est dédiée aux jeux de sports qui brisent 
les règles habituelles. Réalisme minimum et fun maximum. 
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Les pistes de SSX Tricky sont 
sorties d'un esprit torturé ! 

Qui aurait imaginé qu'on puisse 
pratiquer le snowboard dans 
un flipper géant bourré de 
bumpers et de portes 
coulissantes, ou encore sur 

un immense iceberg remorqué 
au l'arge d'Hawaïi aménagé en 
snowpark pour les vacanciers 
en mal de fraîcheur... 
Rassurez-vous, la plupart 

des autres courses se déroulent 
sur des sites plus naturels ! 


En 


IMPRESSIONS 
SÉRIE 


l'esthétique globale du jeu. 
Personnages très travaillés. 
La jouabilité est intuitive. 


Quelques problèmes d'animation. 
Un publictrès laid 
Des pistes trop excentriques. 


# SSX mise tout sur le fun ! 


Un jeu de sport extrême qui joue la carte 
du délire graphique et conceptuel. 
Des personnages bien pensés pourvus de 
caractère, des pistes improbables, 
une maniabilité ouverte... Un cocktail qui ne 
vous laissera pas indifférent. Si vous préférez 
garder les pieds sur terre, il y a toujours Amped! 


# Un jeu pour ceux qui n'ont pas le vertige ! 
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Ce sera l'occasion de bousculer vos petits 
»» camarades, voire de jouer au distributeur 
de bourre-pifs biens sentis. Le résultat est garanti : 
ils iront bouler sur le bas-côté. Attention toutefois, 
si vous jouez trop des coudes, vous risquez de vous 
faire des ennemis : les surfers qui ne vous ont pas à 
la bonne, feront tout pour mettre des bâtons dans 
les roues, enfin du sable sous votre planche. 
Vous pourrez dire adieu à la première place, ou pire 
encore, à votre carrière de surfeur ! Côté parcours, 
il y en a pour tout le monde : pistes rapides ou 
sinueuses, d'autres praticables la nuit avec feux 
d'artifice pour unique éclairage. Dans ces conditions, 
on ne s'étonne pas de réaliser des bonds surhumains, 
réaliser des figures de folie, votre perso décrochant 
sa planche pour danser dessus ou la faire tournoyer 
autour de son corps ! Plus vous enchaînez les tricks 
de dingue, plus vous remplissez la jauge d'adrénaline 
dans laquelle vous pouvez puiser pour un petit coup 
de « turbo ». Outre le mode Course traditionnelle qui 
vous oppose à d'autres rebelles faits de polygones, 
SSX Tricky propose un mode « show-off » qui vous 
invite à frimer en enchaînant les plus belles figures. 
Frime toujours, toutes les pistes possèdent 
une version alternative spéciale figures dotée de 
tremplins supplémentaires, de rails judicieusement 
ordonnés ainsi que des bonus multiplicateurs 
suspendus dans les airs qui vous permettront de faire 
exploser les scores. À vous d'être créatifs dans 
vos grinds et rotations. Vous pourrez ensuite vous 


Supplément : le DVD de SSX Tricky contient des bonus avec notamment un making of du jeu, des entretiens 
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SSX TRICKY 


F. Lee AS 2 £ 
# Les courses en milieu urbain comportent moult obstacles. 4 Attention, des dangers vous guettent sur chaque piste. 


gargariser de vos 

exploits avec l'éditeur 

de replays, peut-être 

le plus complet qu'il nous 
ait été donné de voir : 
vous mixez les caméras, 
faîtes des arrêts sur image 
avec option « effet Matrix », 
et réalisez une sélection 
des moments forts de 
votre run... Un vrai 
bonheur pour les 
flambeurs nombrilistes ! 
SSX Tricky s'annonce 
presque parfait sur tous 
les points. Seule ombre 
au tableau : il s'agit 

d'un portage PS2. Certains 
éléments graphiques, tels 
l'aspect du public tassé 
dans les gradins ou 

les saccades occasionnelles 
de l'animation, exigeraient 
un petit travail de finition. 
C'était le cas sur la version 
US qui a servi à cette 
preview. On surveille ça 
de près, en espérant une 
correction pour la version 
finale européenne. 
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avec les célèbres doubleurs qui donnent leur impression sur le jeu et leur personnage. Du grand art ! 


) Plus fort que Amped ? Housemarque se donne les moyens 
de ses ambitions en mélangeant réalisme graphique et gameplay. 


TRANSUOQRLE 
 SNOLUROARDING 


FREDERIC BRUNET à Finlande... Un bien joli pays, 
la patrie des plus grands pilotes 


automobiles de ces dernières 
| décennies. Quand on observe 


DEVELOPPEUR : HOUSEMARQUE l'état des routes et leurs tracés 
= enneigés sinuant à travers les forêts de 
ei ER EINPOGRAMES = bouleaux, on comprend mieux leur sacré coup 
| GENRE: SPORT de volant ! Trêve de digression, si nous avons 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 eu la chance de faire un petit saut à Helsinkd, 


S c'est pour aller voir un jeu de snowboard et 
DISPONIBLE : SEPTEMBRE 2002 non pas de rallye (on vous réserve ça pour le 
prochain numéro). La Finlande n'est pas très 
connue pour ses studios de développement 
malgré la grande tradition de programmation 
du pays : beaucoup de groupes de demomakers 
des années folles (avant 1995 et 

l'avènement de la 3D en somme) 

viennent de cette verte contrée. 


AUX FRONTIERES 


DU REEL 2» 


Housemarque finalise actuellement 

la modélisation et le level design de 
chaque piste. Vous devrez explorer pas moins 
de vingt lieux différents : la durée de vie 
du jeu s'annonce énorme ! intersections, 
bifurcations, raccourcis, à vous de choisir. 


Couper par les routes, s'élancer du sommet 
de falaises... les rides seront très variés. 


ain 


La modélisation des objets est en tout 
point fidèle à la réalité. 


Les niveaux ont été conçus pour favoriser 
la liberté de glisse pour le joueur. 


il ne restait plus qu'une alternative à 
Housemarque : la Xbox, bien entendu ! 
La qualité visuelle du jeu détonne et 
: à se demander comment 
un studio de dimensions si modestes 
(vingt-quatre personnes) parvient 

à obtenir un résultat d'une telle 
ampleur graphique. Housemarque 
a l'intention de nous faire oublier 
Amped, et le challenge est en passe 
d'être franchi. Toni Virhiä, boss 

à tout faire du studio, nous fait 
découvrir les grandes lignes de 

son jeu lors d'une conférence 

de presse où se bousculent 

les magazines de glisse les plus célèbres 


»» Housemarque a été fondé en 1995 
grâce à la fusion de deux 
microsociétés, Bloodhouse et Terramarque. 
Réalisateurs des excellents shoot'em-up 
Stardust et Super Stardust (sortis sur la très 
confidentielle console Amiga CD 32), 

ces codeurs qui viennent du froid sont 
cependant habités par un feu sacré dont 
bien des grosses équipes devraient s'inspirer ! 
Certes, ils n'en sont pas à leur premier coup 
d'essai en matière de jeu de snow, avec 

à leur actif Supreme Snowboarding (hélas 
uniquement disponible sur PC), qui 
commence néanmoins à dater. Initialement 
prévu sur Dreamcast, Transworld 
Snowboarding est en gestation depuis 


Que vient faire un donjon dans le jeu ? 
Un phantasme des développeurs sûrement... 


at ï 
Ça va être coton pour ne pas se perdre 
sur ces collines colossales.. 
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maintenant plus de deux ans : une durée 
plutôt inhabituelle pour un jeu de cet acabit. 
La Dreamcast étant partie au paradis des 
consoles mythiques (où elle repose à droite 
de la Nec et à gauche de la Neo Geo), 


Déjè-vu : pour multiplier les points, il faut faire le kéké devant les photographes. Avec un peu de 
vous vous retrouverez sur la couverture du prochain Transworld.. Un petit air de Amped donc. 


d'Europe. L'apparence très sage de Toni 

contraste avec celui des graphistes et des 
programmeurs : le look gothique a l'air de 
faire recette dans l'équipe et on ne compte 
plus les mètres de cheveux et 
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Malgré leur complexité, les pistes de TW Snowboarding peuvent être conçues en un tour de main ! Housemarque a développé un outil de conception futé pour 
« designer » sans se fatiguer. Utilisant une interface graphique très facile d'accès (un peu à la KPT Bryce) et un système de bibliothèques d'objets, ce soft permet 


de créer en quelques clics une piste tout à fait décente. On choisit la neige, on l'applique sur la surface voulue, un petit peu d'élévation et le tour est joué. 


3>Le soft permet même de sélectionner le type 


clairage de la piste ! 


4 Monsieur fait du snow avec un bonnet. 


EANDE-SON 


On fait pousser une fôret en quelques clics 
de souris : le rêve des écologistes en somme. 


Apulanta, neo-metal du Nord 


Qui dit jeu de glisse dit musique de 

sauvages... C'est une constante du 
genre depuis Tony Hawk. On ne connaît pas 
encore les noms de tous les artistes qui 
figureront sur la bande son, mais 
les premiers à avoir répondu présent 
à l'appel sont Finlandais. Cela fait presque 
une dizaine d'années que le combo énervé 
écume les festivals et les petites salles 
d'Europe du Nord se constituant un noyau 
de fans indéfectibles, Entre les Smashing 
Pumpkins, The Offspring et les Ramones, 
ce power trio enflammera tous vos rides 
avec leurs riffs péchus ! 


les bagues à tête de mort autour 
» des phalanges. Outre de solides 
talents en informatique, la horde sauvage 
partage une passion commune pour 
le snowboard expliquant l'attention accordée 
au gameplay. Ces gens-là sont des gamers et 
des riders : avant toute chose, ils se sont faits 
plaisir en réalisant le jeu de leurs rêves. 
Housemarque veut nous faire goûter aux 
montées d'adrénaline que l'on peut ressentir 
en dévalant des pentes abruptes ou en sautant 
du haut d'une falaise sans savoir où l'on va 
atterrir. Cependant, ne vous attendez pas à 
des courses surréalistes comme celles 
proposées dans SSX Tricky : le réalisme est 
l'un des maîtres mots du titre, à jeu égal avec 
le gameplay. Plutôt que de se contenter de 
reproduire en 3D des pistes existantes, 
les développeurs ont préféré s'inspirer de lieux 
réputés et de les modifier afin de les rendre 
plus intéressants à parcourir. Autriche, Etats- 
Unis, Bavière, Laponie, France... Les spots 
les plus mythiques de la communauté 
snowboarder seront le théâtre de 
vos acrobaties à grande vitesse. À côté des 


Ouni : j'ai peutêtre eu la berlue, mais il me semble avoir aperçu quelques soucoupes 


volantes dans le niveau le plus secret du jeu... 


3> L'éditeur de Housemarque en action. Pas sexy 
mais pratique. 


descentes et des half-pipes traditionnels, il sera 
également possible de se briser virtuellement 
les os sur des tremplins. Spectacle garanti ! 

La déclivité vertigineuse des pistes ne sera pas 
le seul danger rencontré par votre rider. 
Des animaux couperont votre trajectoire, 
des voitures surgiront à l'improviste (ça vous 
apprendra à rider sur les routes !). 

A déconseiller aux cardiaques ! Housemarque 
annonce un total de vingt niveaux, ce qui 
commence à faire pas mal de mètres carrés de 
poudreuse quand on sait que la superficie 
d’un spot peut atteindre 8 km”. L'itinéraire 

à prendre sera tout sauf balisé car de très 
nombreuses intersections permettront aux plus 
aventureux de prendre des routes alternatives. 
Ces dernières seront plus risquées mais vous 
feront gagner du temps lors des descentes. 

Le système de tricks, actuellement en plein 
affinage, promet d'être aussi fouillé, sinon plus, 
que la référence en la matière, à savoir Tony 
Hawk d'Activision. Grinds et grabs pourront 
s'enchaîner et permettront de remplir une 
jauge de turbo, qui, lorsqu'elle sera actionnée, 
vous donnera la possibilité de réaliser des 
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MODELISATION, L'ANIS DES RRO-RIDERS >> 


Les grands noms de la discipline ont prêté leur visage afin de rendre leur modélisation le plus fidèle 
possible. Les graphistes ont implémenté plus d'une centaine d'animations faciales pour les animer. 
Polygones et séances de motions captures ont fini de donner une animation très réaliste. Du beau travail ! 


>> Les pro-riders crispent les mâchoires, froncent 
les sourcils, expriment colère ou extase... 


\ 
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>>Les graphistes ont également ajouté des séances 
de motion capture (pour saisir la gestuelle des riders)... 


Environ 6000 polygones seront employés pour 
reconstituer les corps virtuels des sportifs. 


… Vous obtenez ainsi l'animation la plus réaliste 
du moment. de l'excellent travail ! 


; | figures encore plus radicales. 
il »> Plus dément : si vous sautez par- 
dessus un objet en flammes, votre planche 
; s'embrasera, et chaque trick effectué à 
cet instant pourra se combiner avec 
le précédent. Pour garantir une fluidité 
optimale, les deux sticks analogiques 
seront sollicités, le droit servant à garder 
# l'équilibre et à combiner les grabs. On ne 
| s'appesantira pas sur la myriade d'effets 
de bump et de particules qui envahissent 
l'écran, que cela soit dans l'environnement 
(chutes de neige, brouillard) ou sur les riders. 
Si Housemarque tient ses promesses, une 
dizaine de consistances de neige différentes 
devraient voir le jour. Chacune devrait 
posséder son propre coefficient de friction, de 
traînée occasionnée et de degré d'enlisement 
afin de garantir un réalisme maximum. 
Le magazine américain Transworld, garantie de 
crédibilité du jeu auprès des riders, surveille 
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d'un œil attentif le travail des Finlandais. 

De plus, des pro-riders de renom ont prêté 
leur visage et leurs postures afin de coller 
encore davantage à la réalité (voir encadré). 
Côté sponsoring, les plus grandes marques 

de la discipline ont répondu à l'appel, avec 
notamment une forte présence du Français 
Rossignol, principal partenaire du jeu. Quant à 
la bande son, elle sera assurée par les furieux 
de Apulanta, LE combo de neo-metal qui 
cartonne en ce moment en Finlande. Prévu 
pour la rentrée, Transworld Snowboarding va 
être chouchouté durant les mois qui viennent : 
Housemarque va s'attacher à polir le tracé des 
pistes et le système de combos afin de le rendre 
le plus complet et le plus agréable possible. 
Bref, nous faire vivre tous les frissons du 
snowboard avec une pureté jamais atteinte. 
Au pays des A trémas l'amour du travail 

bien fait est une vertu primordiale, on est | 
rassuré quant à la qualité du produit fini. 


Overdose de poudreuse : ce n'est que le quatrième jeu 
de snowboard qui pointe le bout de ses carres sur Xbox.. 


# La caméra propose des angles de vue renversants. 


# Tout en bas, la ligne d'arrivée. 
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AVOIR MODALITÉS EN MAGASIN 


COLLECTOR 


>, INTERNATIONEL 
LS Eure emmener 


OFFERT 


LA PLUS PUISSANTE DES CONSOLES 


MANETTE ANALOGIQUE VIBRANTE 


Manette Analogique avec 2 
moteurs de vibrations, forme 
ergonomique et 2 grips en 
caoutchouc pour une prise en 
main idéale 


eus 


EVALIFR ‘| d CABLE D'EXTENSION MANETTE 


î 
V4 


Érn | : | ES | Le câble d'extension manette 
À permet d'utiliser la manette 
dans des conditions optimale. 

Longueur : 2 mètres 


CABLE RGB AUDIO-VIUEC 


Le câble RGB AV vous permet 
d'optimiser la définition de 
l'image et Le rendu des cou- 
leurs. Prise audio pour bran- 
cher des enceintes pour un 

son stéréo. 


PAR TÉLÉPHONE 


LES PRIX AFFICHÉS 
PAR FAX 


SONT VALABLES 


UNIQUEMENT EN VPC. PAR MINITEL 


DANS LA LIMITE DES 
PAR INTERNET 


STOCKS DISPONIBLES 


| 
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le jeu ne sortira qu'au prin e qui vont taper du pied 
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KNIGHTS OF THE QLD RERUELIC 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


DEVELOPPEUR Bi 
EDITEUR : LUCASARTS 
GENRE : RPG 


NOMBRE DEJOUEURS: 1 


DISPONIBLE : 4e TRIMESTRE 2002 | 


Grande aventure: sans donner trop de détail, les gars de LucasArts ont laissé espérer le 
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Il fut un temps où la République galactique était encore jeune... 
Un temps de courage, de justice et de foi ! 


e compte à rebours a déjà 
commencé : tous les fans 
du monde sont fébriles, 
certains ne dorment plus, 
d'autres chantent du John 
Williams à tue-tête.. Il en est même pour 
tenter de faire adopter la Force en tant que 
religion officielle, comme on a pu le voir 
dernièrement au Royaume-Uni et en Australie. 
Oh ! Comme nous les comprenons, nous 
autres, humbles fans de jeux vidéo! 
L'imminence de L'Attaque des Clones, dans 
deux semaines sur nos écrans, va achever 
les nerfs de plus d'un d'entre nous, mais 
les survivants pourront toujours attendre 


l'automne prochain pour accueillir »» 
le second événement de l'année 2002, 
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développement d'un nouveau jeu inspiré d'Indiana Jones sur console de nouvelle génération 


UNE EBALUCHE 
OÙ FUTUR 


La technologie rencontrée dans 
KOTOR devrait être suffisamment 
proche des œuvres plus familières 
de la saga pour que l'identification soit 
immédiate, Les fans reconnaîtront même 
des sources d'inspiration évidentes. 


2>>Le design général des hangars n'a guère 
changé en 4000 ans ! 


Le design des chasseurs Sith n'est pas 
sans rappeler les futurs X-Wings de l'Empire. 


>> Cette frégate présente un air de parenté 
avec les vaisseaux de l'Alliance Rebelle. 


»>Ce Swoopbike serait-il l'ancêtre des 
speeders de l'Empire Contre-Attaque? 


>> L'armure des soldats Sith préfigure celle 
des Stormtroopers de l'Empire. 
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# Le jeu sera en vue extérieure, mais l'angle devrait être variable 


en exclusivité sur la grosse console 

noire à boule verte, En effet, 
pas usé pour deux sous par ses tournages, 
Saint-Lucas a pris le temps de se pencher 
sur le berceau de la Xbox pour la bénir 
d'une pichenette, promesse d'un avenir 
ludique au titre ronflant: Knights of the 
Old Republic. Attention cependant. Malgré 
la sortie de l'Episode II, ce nouveau produit 
LucasArts ne proposera pas de jouer au sein 
de la nouvelle trilogie, voire même de la 
précédente, mais bel et bien 4000 ans dans 
le passé! Autant pour l'actualité ? Pas si sûr. 
Avec l'Episode |, la saga a pris un tour 
particulièrement mystique, érigeant l'ordre 
Jedi au cœur de tous les enjeux. Et quiconque 
a vu le trailer de l'Attaque des Clones 
connaît l'investissement des sages de la 
Force dans les batailles à venir. Beaucoup, 
comme nous à la rédaction, ont hurlé 
d'excitation à la vue de tant de sabres laser 


en train de vrombir dans une même scène! 
Un dernier sursaut honorable au triste fumet 
de fin de règne, puisque l'ordre Jedi est 
appelé à disparaître dans l'Episode III 

Mais ceci est une autre histoire, bien loin 

de la pérennité plusieurs fois millénaire de 
cette sagesse juste et équitable, gardienne 
d'une république prospère et heureuse. 

Si la présente trilogie cinématographique 
nous conte le chant du cygne de l'ordre Jedi, 
KOTOR retrace sa période la plus glorieuse, 
se déroulant au sein d'un temps historique 
et politique béni, peut-être à jamais disparu. 
Un âge d'or certes, mais menacé par les pires 
ennemis qu'ait jamais connue la galaxie: 

les Sith, encore et toujours ces sombres 
seigneurs de la Force. Avec un tel background, 
les développeurs tenaient entre leurs mains 
un scénario sans conteste idéal. Certains 
pourront craindre qu'une telle date dans 

le passé ne fasse disparaître toute référence 


M Spoller : dans une récente interview, Samuel L. Jackson a lâché à la presse 
un gros spoiler concernant l'épisode II. Chez nous, seul Thomas Diouf a os le lire. 


2925000 : fondation 
de la république 
Galactique 

et de l'ordre Jedi. 
22-5000 : chute 

de l'Empire Sith. 

Les survivants trouve: 
refuge sur Yavin IV. 


Sith ressurgit pour 
frapper Onderon. 
232-4000 : sommet 

de l'affrontement entre 
Siths et chevaliers Jedi. 
22-896 : naissance 

du maître Yoda. 

2»-82 : naissance 

de Palpatine. 

22-41 ; naissance 
d'Anakin Skywallcer. 
22-20 : Anakin sombre 
dans le côté obscur. Les 
Jedi sont chassés et 
exterminés. 

B3An 0 : Star Wars : 
un nouvel espoir. 


»» à un univers qu'ils ont appris à aimer à travers 
les films. Que ceux-ci se rassurent, car 4000 ans 


plus tôt, le monde de Star Wars n'était pas plongé 

dans la préhistoire, et les ancêtres de Chewbacca 

ne représentaient pas la race dominante, tout croqueurs 
de poux que puissent paraître les Wookies. En fait, 

la République n'a jamais été aussi prospère qu'à cette 
époque, alors que la technologie spatiale atteignait son 
apogée. Depuis, elle a au mieux stagné, au pire décliné 
comme le suggère Obi-Wan Kenobi dans À New Hope. 
Au final, que les esprits chagrins rengainent leur 
rationalisme! L'univers de Star Wars est-il autre 


que de la fantasy habillée de SF? Laissons donc le 
plausible de côté afin de nous concentrer d'avantage 

sur le merveilleux. Et en guise de merveilleux, KOTOR 
nous réserve de sacrées surprises. 

Knights of the Old Republic est conçu comme un jeu 

de rôle pur et dur, qui pourrait bien déconcerter les 
joueurs console. En effet, tous ceux habitués à la rigueur 
très linéaire des RPG japonais risquent d'être étonné face 
à la liberté octroyée dans ce nouveau jeu, sans que 
jamais la dimension narrative n'en soit amoindrie. A tous 
ceux qui ont pu lire l'actu du mois dernier, sachez que 
nous avons châtié durement le rédacteur en l'expédiant 
pour une durée indéterminée dans les mines de sel de 
Kessel ! En effet, loin d'être répétitive, comme ce fut écrit, 
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l'action de KOTOR s'annonce incroyablement riche 

et variée, à l'inverse de bon nombre de jeux de rôle 
sur console. Voilà bien la marque de fabrique d'un 
développeur qui s'est illustré par le passé comme 

le meilleur de sa catégorie sur PC: Bioware. Tout 

le monde a déjà entendu parler de leur série Baldur's 
Gate, et s'ils ont su adapter l'univers de Dungeons 

& Dragons avec autant de brio, on ne peut qu'espérer 
le meilleur dans le cas d'une licence Star Wars. 


People : dans une scène inédite du premier Star Wars, Han Solo exhibait une 
pelite amie prénommée Jenny... Lucas a été bien inspiré de la retirer du montage ! 


X FILES >= TR LUARS 
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Les détracteurs auront beau arguer que la technologie n'a guère évolué en 4000 ans, 
le design général du jeu baigne dans une ambiance baroque entièrement nouvelle. 


>Les ancêtres de Chewb: Cette cité est le genre de surprise que nous 
refuges forestiers aux proportions titanesques. réserve l'âge d'or de l'ancienne république. 


Lu 
La cité de Taris est bien différente de tout Même les architectures les plus familières 
ce que Star Wars nous a offert jusqu'à présent. devraient différer par de subtils détails. 


GALERIE DE BAROQUDEURS 


Tous les personnages que nous avons pu voir, PJ ou PNJ, possèdent l'allure des grandes 
gueules de space opera. Et il y en a pour tous les goûts ! 


Le contrebandier Calo Nord ne ressemble pas 
exactement à un aventurier au grand cœur... 


Ge D (] 
S'il est possible de jouer des droïdes, tous 


ne seront pas au service du protocole! Bien entendu, les puces sont livrées avec. 


> NUMERO TROIS SS 


> 


INTERNIEUU > 


Simon Jeffery, président de LucasArts, a bien voulu répondre 
aux questions de nos confrères américains. 


MOX : Comment décririez-vous vos relations avec Microsoft et la Xbox ? 


S.J: Nous nous sommes intéressés à la Xbox très tôt, et nos relations 
avec Microsoft ont débuté dès l'annonce de la console. Nous avons déjà 
négocié des exclusivités avec Nintendo par le passé, et nous souhaitions 
également évoluer dans ce sens avec la Xbox, afin d'essayer des choses 
différentes selon les plate-formes. KOTOR est né de cette réflexion. 


MOX : La Xbox possède des caractéristiques techniques qui la 
distinguent de ses concurrents. Cela vous a-til influencé ? 


S.J: Historiquement, nous venons du monde PC, et nous connaissons 

les attentes des fans de Star Wars, Pour autant, KOTOR sera un RPG 
adapté à l'univers des consoles, et non un simple portage d'un jeu PC. 
Avec KOTOR, nous avons saisi l'opportunité d'associer Star Wars à la Xbox 
en engageant les meilleurs développeurs de RPG au monde (Bioware). 


MOX : Allez-vous développer des jeux inspirés de l'Episode 11? 


S.J: Oui, il y aura plusieurs titres, mais aucune adaptation officielle 


et fidèle du film. Nous préférons nous concentrer sur quelques aspects 
différents et très travaillés. Il y aura certes moins de jeux , mais ceux-ci 


seront plus variés et de meilleure qualité. 


Les fans de Baldur's Gate ne devraient 
»» d'ailleurs pas se retrouver trop désemparés 
face au concept et au gameplay de KOTOR. Car assez 
proche des précédentes créations de Bioware, 
ce nouveau titre insiste encore plus sur l'action 
et le spectaculaire dans un esprit proche de la saga 
de Georges Lucas. Pour autant, on retrouve 
l'architecture classique du groupe d'aventuriers, ainsi 
que l'idée d'une campagne composée d'une aventure 
principale au cœur des mystères du Sith, et d'une 
myriade de quêtes annexes plus ou moins 
optionnelles. Libre au joueur d'en remplir certaines 
pour l'argent, d'autres pour l'honneur ou, tout 
simplement pour le fun... Une diversité encore 
renforcée par l'implémentation de tout un tas de 
minijeux. Si pour l'instant on ne sait pas grand-chose 
de ceux-ci, on soupçonne déjà la présence d'un shoot 
spatial et d'une course... En fait, nos collègues de 
l'Officiel américain ont pu avoir un aperçu du premier 
et, selon eux, cette seule séquence vaut nombre de 
jeux complets! En guise d'interface de combat, et 


BD LE MAGAZINE OFFICIEL 


même si on ne sait pas encore grand-chose, on peut 
légitimement s'attendre à une resucée du système 
maison de Bioware, sorte de compromis entre temps 
réel et tour par tour avec la possibilité de geler 
l'action à tout moment. Les développeurs conservent 
le secret sur les détails, mais on est en droit d'espérer 
un système capable de rendre toute la grâce des 
duels de Jedi sans pour autant sacrifier la dimension 
tactique. Même ambition ludique combinée 

à un pur respect de l'œuvre dans le traitement des 
personnages: seront disponibles toute une tripotée 
de professions, du soldat au gardien Jedi, en passant 
par le chasseur de primes, le contrebandier 

ou l'éclaireur. Les races proposées devraient être 
aussi nombreuses, avec les inévitables Wookies, les 
Twi'Leks et autres créatures connues, sans oublier 
quelques peuples disparus au cours des 4000 ans. 
On pourra même interpréter des droïdes! Un groupe 
sera constitué de trois personnages maximum, choisis 
par le joueur, même s'il devrait être possible de 
conserver d'autres individus dans le vaisseau 


Compte à rebours: en ce moment même, une bonne partie de la rédaction est entrée 
en catatonie pré-épisode Il. Seul Fred continue de préférer les nanars de Spielberg. 


# Pour les passionnés des aventures en V.O. 


RAYON ED 


Retour aux sources: les comics 


Comme toujours dans le cas des 

produits LucasArts, la cohérence du jeu 
avec le reste de la gamme a été peaufinée. 
Ainsi, (OTOR s'inspire d'une série de BD du 
même titre parue aux Editions Dark Horses 
aux Etats-Unis. On ne sait pas encore si le 
scénario sera en partie ou en totalité repris, 
mais vous pouvez toujours commencer à 
fouiner sur le Net ou dans les boutiques 
spécialisées pour vous procurer ces opus. 


X FILES > KNIGHTS OF THE QUO RERUBLIC 
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# La végétation de ce superbe paysage est soumise à des lois physiques très strictes. 


# Ils ne prennent pas souvent le soleil ! 


BIQLURRE.... 


… dans les étoiles 


© S'ils ont la tête dans les étoiles, 

les petits gars de Bioware ont les pieds 
bien ancrés dans le sol. Témoins, les nombreux 
succès dont ils se sont rendus coupables 
jusqu'à présent. Fondée en 1995, la société 
emploie quelque 115 personnes installées 

au Canada, D'après certains initiés, la légende 
veut qu'ils se nourrissent uniquement 

de la fameuse (et indigeste...) poutine 
québécoise, mais nous les soupçonnons 

de succomber, à l'occasion, à un bon steack 
de chair de Bantha ! 


»» du héros principal, le Faucon d'Ebène. 
Cet ancêtre du Faucon Millénaire devrait faire 


office de QG: à la fois pool de personnages, centre 
d'entraînement, atelier technologique et moyen 

de transport. Détaillé pièce par pièce, il permettra 
au groupe de souffler un peu et de varier ses 
membres. Une option fort pratique pour n'envoyer 
que les meilleurs spécialistes sur chaque tâche ! 
Bioware semble avoir œuvré pour offrir une liberté 
maximum au joueur, un postulat qui se ressent jusque 
dans les opportunités morales de l'aventure. Selon 

la conduite des héros, leurs choix et leurs alliances, 

ils évolueront sur la ligne ténue qui sépare la Force 

de son côté obscur. C'est dire si le scénario et le 
développement des personnages ne seront pas figés ! 
Sur Xbox, une telle profondeur ludique ne saurait être 
envisagée sans son équivalent technique tant les 
performances de la console permettent de donner vie 
à un univers de Star Wars fidèle aux films. Les images 
qui accompagnent ce dossier parlent d'elles-mêmes, 
et il semble bien que Bioware s'en soit tenu à une vue 
extérieure classique, assortie de toute la liberté offerte 
par la 3D. Mais si la finesse des détails et le travail 
des designers ne peuvent qu'enchanter, c'est en terme 
d'animations que le jeu s'annonce comme 


Web : si vous ne le savez pas encore, ce site sur Star Wars est une source quasiment 


intarissable d'éléments sur la saga. Son adresse : wwwtheforc: 


révolutionnaire. Ainsi, chaque élément du décor paraît 
vivant, jusqu'au plus petit brin d'herbe. Il suffit d'user 
des pouvoirs de la Force au cœur de la végétation 

ou d'observer un vaisseau atterrir sur un sol naturel 
pour voir la flore s'agiter dans le respect des lois 

de la physique. L'eau et le vent seront tout aussi bien 
reproduits, sans même parler des gigantesques cités 
des nombreux mondes traversés. Dans le même 
esprit, les animations des visages devraient s'avérer 
particulièrement soignées, avec une synchronisation 
parfaite des voix et des lèvres. De quoi transformer 
une pauvre séquence de marchandage en une 
véritable scène cinématographique! 

La dimension sonore offrira quant à elle son lot 

de spectacle avec, outre les voix des comédiens 

et les bruitages empruntés à la banque de sons 

de Lucas, nombre de compositions de John Williams 
ainsi que plusieurs morceaux originaux. Ceux-ci ont 
tout spécialement été créés pour coller à l'ambiance 
particulière de KOTOR. Avec tant de promesses 
irrésistibles, les fans pourront-ils supporter une 
seconde source de stress en 2002? Après la sortie 

de l'Attaque des Clones, l'arrivée des chevaliers 

de l'ancienne république pourrait bien devenir 

l'autre événement marquant de l'année ! Lai 


>NUMERO TROIS 51 


Tom Clancy pour ravir les fans d'unités spéciales ! 
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ÉDITEUR : UBISOFT 


GENRE : ACTION/STRA 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 16 


1 Réalisme : douze micros ont été utilisés pour enregistrer les détonations des armes. 


C'ést le studio responsable des sons d'armes de Matri qui s'en est chargé 


ed Storm est un studio de 
développement bien connu 
des joueurs PC qui ont ainsi 
découvert avec Rainbow Six, 
Rogue Spear ou Ghost Recon 
ce qui se fai und en simulation d'unités 
spéciales. Or éutiéme dire qu'ils ont crée 
le genre, le OUh6OUS la licence de Tom Clancy, 
auteur à succès\de romans d'espionnage. 
Ubi Soft a racheté le studio en 2000 et entend 
bien exploiter et créer de nouvelles séries. 
On commence donc par le nouveau Rainbow Six: 
Raven Shield. Au: programme, toujours la gestion 6 
de votre unité spéciale, divisible en trois L. 
groupes. On esttrés loin ici d'un FPS, î 
même s'il est possible d'y jouer ainsi, ce qui 
est toutefois nettemëfit moins facile que si l'on 
planifie sa mission, équipe ses hommes # 
et abuse de prudence. Et si vous perdez des : 
soldats, ce sont des débutants qui viendront 
les remplacer lors de la mission suivante... 
L'équipe de Red Storm travaille en collaboration 
avec Ubi depuis 19 mois sur ce projet, 
et comme il s'agit d'une série, ils n'ont 
pas cherché à en trahir l'esprit, mais 
à en améliorer tous les aspects. >> 


Te 


no As D DES 


Le producteur de Raven Shield, Mathieu 
Ferland (le second debout en partant 
de la gauche), nous a déclaré avoir demandé 
la meilleure technologie (il a eu comme ses 
camarades d'Ubi sur X{I! et Third Echelon : 
le moteur d'Unreab, la meilleure équipe, et les 
meilleurs associés. En regardant les CV des uns 
et des autres, entre l'équipe de Red Storm 
et celle d'Ubi, il ne doit pas s'ennuyer. En plus 
des compétences du jeu, nous avons surtout 
remarqué Mike Grasso, un ancien du LAPD, 
consultant depuis 18 ans pour le cinéma (Heat, 
Eraser, The Rock...). Il s'est déclaré impressionné 
par l'ambiance de ces jeux... 


* Notez le soin apporté au détail... On voit maintenant clairement les armes secondaires. 


Chaque personnage dispose d'un 
» background plus travaillé, 
et la quinzaine de missions se déroule dans 
des environnements en temps réel nettement 
plus réalistes. De gros efforts ont été faits sur 
l'équipement et les armes, l'équipe ayant 
pris soin d'incorporer au jeu toutes leurs 
caractéristiques, des sons au temps de 
rechargement, en passant par la puissance 
des balles, leur précisions selon la distance... 
Rainbow Six n'est pas pour autant une 
simulation, cela reste un jeu, mais qui 
s'inspire énormément des techniques et du 
matériel des unités spécialisées et des romans 
de Clancy. Ce dernier en approuve d'ailleurs 
chaque aspect. Le moteur d'Unreal est 
maintenant au cœur du soft, avec pas mal de 
modifications, comme les effets de flou après 
les grenades aveuglantes afin de rendre 
l'étourdissement réaliste... Pour les mouvements, 


les hommes peuvent maintenant s'allonger, 

se pencher et ouvrir des portes progressivement. 
Ça n'a pas l'air de grand-chose, mais 
maintenant, au lieu d'ouvrir une porte en grand, 
vous pourrez l'entrebâiller, jeter un coup d'œil, 
et balancer une grenade sans attirer l'attention 
des terroristes (que l'on peut maintenant arrêter). 
Sur Xbox le jeu sera un peu plus porté sur l'action 
que sur PC. Il sera par contre également possible 
d'y jouer jusqu'à 16, même si l'on ne sait pas 
encore à combien on pourra y jouer par console. 
On retrouvera aussi les quelques maps réseau, 
stars de la série, légèrement remaniées grâce à 
l'avis des joueurs. Toujours grâce à cette écoute, 
les minimaps ont disparu de la partie. On peut 
y accéder à tout moment, mais cela permet de 
garder un peu le stress des missions. Plus beau, 
plus riche, Raven Shield promet encore de 
grosses surprises, l'équipe ne souhaitant Fa 
pas révéler trop de choses pour l'instant. 


M Sniper : parmi les nouveaux gadgets, on trouve une vision thermique pour le fusil 
de sniper. Cette option permet de repérer les terroristes planqués. Terrible en multi. 


Une idée d'une petite séquence du jeu, avant 
sa réalisation par l'équipe de développement. 


>>Les Rainbows viennent de sauter en parachute. 
La neige souffle. || fait froid. 


»= 


A ES 
Ils se redressent fièrement, l'un d'eux semble 
savoir où aller. 


>» Manœuvre classique pour ouvrir une porte 
quand on n'est pas invité. 


3>On évite de rester devant la porte avant de 
frapper, ça évite de ruiner les gilets par balles. 


Î 
>>Surprise! Là on voit qu'ils ont ouvert la porte 
en grand, mais on peut aussi l'entrebâiller. 


A /1ii Es 
>>Et voilà, 10/5, la situation est claire, et ils sont 
en position. 
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biséuhaitait étendre la:licence 
= Tom Clancy avec un-produit 
plus marqué console, et solo 


Après le tion d' équipé diinterve 
it temps de partir tout seulà l' actio dr 


foVisoire) est-un’jeu-où l'on 
ige qu'un soldat, Sam Ficher, “spécialiste 
issions-délicates. Avec la vue à la-troisième. 
ne, sa gestion des ombres et le côté très - 
nt. des missions, on pense vite à un 
ige-de Metal Géar Solid et Thief- 
iant d'un solide scénario, toujours valide 
ncy, Echelon nous bascule dans-un futur 
où la Géorgie a’envahi le Caucase. L'Otan 
donc, maïs le président géorgien, 
agrand coup d'actes terroristes, leur déclare 
la guerre. C'est là que votre groupe, proche de la 
NSA, décide de vous envoyer. Vous interviendrez 
donc seul, avec la crème dés 
l'armement La plupart sontenco 
prototypes, mais iLest vraisemblable qu’ 
seWiront bientôt Techniquement, ça s'annonce 
costaud, les développeurs ayant soigné 
“l'ambiance étles-lumières. Vous êtes un soldat 
d'intervention, une sorte de ninja moderne, celui 
qui mafche dans l'ombre me pour-Thit 
un-indicateur vous informe si vous êtes visible ou” 
non, ce qui.a, bien entendu, un intérêt des plus 
stratégiques. La-gestion des-lumières est l'une 
des plüs:complètes à-ce jour, leréalisme-de 
“l'ensembleest assez impressionnant, 
ave dés ombres en temps réel prenant 


Ten compte le décor, comme le grillage, 
[les pâles d'un El £ on 


REIGIELXSCX 1. Quelle sürprise…. : le visage de Sam Fisher. ls héros de Third 
Échelon, ne Sera dévoilé qu'à l'E3. Quels cachoïcts ces développeurs. 


X FILES > THIRD ECHELON 


UN RAI COUTEAU SUISSE A LUI TOUT SEUL 


ne tient qu'à vous qu'il puisse le faire le plus discrètement 
un James Bond... 


>1| y a un tireur planqué à la fenêtre. 
Mais lui ne vous voit pas encore... 


après votre indicateur vous êtes dans 
le noir quasi total. Personne ne vous voit. 


À vous d'utiliser le décor pour passer, sur 
les câbles, par la porte, en cassant une fenêtre... 


> Vous allez bientôt comprendre pourquoi »>La lumière projette les ombres de façon 


»>1l est bien sûr possible de tirer sur 
il est important d'être en forme. dynamique. Ça fait de l'effet. 


les lampes pour les détruire. 


A priori il faudra éviter de jouer à ce jeu en 
plein jour quand même... 


>> Vous êtes trop à découvert. Vous allez 
devoir faire le ménage en vitesse. 


à Chaque décor a bien sûr fait l'objet 
? d'un très gros travail préparatoire: il sera 
possible d'interagir avec tous les objets. Un bon p: 


FÉ LL. in: sl et la promesse d'un gameplay vraiment riche. 


pour le héros, le tout sans motion capture! 
Et pourtant c'est superbe de réalisme. Tous les 
personnages peuvent parler, et il y en aura une 


»» Vraiment impressionnant! Votre 
équipement vous permettra aussi 


de voir la nuit, de regarder au travers des portes 


avec une mini caméra... Même bien équipé, vous 
n'êtes pas capable de vous faire une armée tout 
seul. Votre boulot sera plus de retrouver des plans, 


de kidnapper des gens, voire de sauver des otages. 


Pour cela vous disposez d'une palette de 
mouvements des plus conséquentes, qui vous 
permettra de passer partout, un peu comme un 
singe. Vous pouvez même tenir en hauteur d 
un couloir à la manière de Jacky Chan! 

On espère que le syndrome Tomb Raider avec 
des sauts au centimètre près ne frappera pas 
l'équipe. La caméra est en tout cas sous le 
contrôle total du joueur. Côté animation, c'est 
aussi la claque, avec près de 300 animations 


centaine. Les développeurs ont prévu de 
mélanger les cinématiques avec les scènes 
utilisant le moteur du jeu, et tous les mouvements 
de lèvres seront synchronisés. Côté son, le 5.1 

est mis à l'honneur, car capable de rendre de 
manière réaliste les efforts de l'équipe. 

La musique sera dynamique et le héros disposera 
d'un thème musical à lui seul. En proposant des 
niveaux où l'on pourra interagir avec chaque 
objet, une telle richesse de mouvements et de 
possibilités, Third Echelon s'avère être une sacrée 
surprise, Et même si nous ne savons pas 

encore tout, il s'annonce comme l'un des 

plus gros jeux de la fin 2002. 


M Ubi Soft Montréal: le plus gros studio de développeurs de l'éditeur français se situe à Montréal, 
et emploie dans des locaux hallucinants quelque 420 personnes. Moyenne d'âge: 26 ans. 
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Cyril Berrebi 

Fonction : Rédacteur 

en Chef Adjoint 

La playlist de sa Xbox : 
Best of Police, Jamiroquai, 
Midnight Oil, Panzer 
Dragoon. 


Cyrille Tessier 

Fonction : Rédacteur 
en Chef 

La playlist de sa Xbox : 
Sugar Ray, Waking Ned 
Devine, Pink (si, si 1), 
Wagner, Swing Kids. 


Florian Viel 

Fonction : Pigiste 

La playlist de sa Xbox : 
Jahwork, MC Paul 
Barman, Devin Townsend, 
Claude François et Faith 
No More. 


Frédéric Brunet 

Fonction : Chef 

de Rubrique 

La playlist de sa Xbox : 
y Les Chemical Brothers, 

Offspring, Muse, Slipknot 

et Slayer. Ça rend sourd ! 


Jean-François Mariotti 
Fonction : Pigiste 

La playlist de sa Xbox : 
La BO de Star Wars, 
d'Amélie Poulain, 
Rammstein, David Bowie 
et Canta u populu Corsu, 


Lâm Hua 

Fonction : Pigiste 

La playlist de sa Xbox : 
Masters at Work, Jon 
Cutler, Alicia Keys, Res et 
DJ Rork featuring 
Ladybird.…. 


Reyda Seddiki 

Fonction : Pigiste 

La playlist de sa Xbox : 
JJ72, Silverchair; 

Zebra Head, The Strokes 
et Badly Drawn 

Boy. 


Thomas Diouf 
Fonction : Pigiste 

La playlist de sa Xbox : 
Garbage, Blink 182, 

les Têtes Raides, 
Eminem et le dernier 
Daft Punk. 
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SOMMAIRE - MODE D'EMRLAOI 


UN PEU DE REPOS. 


S'amuser sans voir les heures passer : voilà ce que nous recherchons avant tout. Et si en prime, on peut 
trouver un peu d'innovation dans le gameplay, on est comblé... 


redoutablement efficace. Car un bon jeu 
n'est pas forcément celui qui dispose 

du plus grand nombre de 
polygones et des effets de 
lumière ultrasophistiqués. 
Gun Valkyrie, malgré 

sa réalisation technique 
sans concession, 
n'arrivera pas à vous 

# coller dans votre 

” canapé très longtemps. 
S'amuser sans voir les 
heures passer : voilà ce que 
nous recherchons avant tout. 

Et si en prime, on peut trouver 
un peu d'innovation dans 

le gameplay, on est comblé... 
Bon, ce n'est pas avec 

É la production du mois de 
mai que vous connaîtrez 
à ce genre d'extase. Mais 
avant de commencer à 
râler, vous êtes-vous déjà 
mesuré à tous les gros hits 
F de la machine ? Vu ce qui 

F va débarquer prochainement 
dans ces pages (Moto GP, 
Buffy, Yager, Transworld 
Snowboarding...), vous avez 

É intérêt à mettre les bouchées 

| doubles! 


l'y a des mois avec, et des mois sans. 

On a remballé le champagne et ravalé 

l'enthousiasme de ces dernières semaines à 

la découverte de la maigreur de nos pages 

de tests. On pouvait cependant s'y attendre, 
étant donné l'avalanche de softs que nous 
avons pris dans les pads ces deux 
derniers mois. À quelques jours de 
l'ouverture de l'E3, éditeurs et 
développeurs ont fait leurs 
bagages et se préparent pour 
trois jours de folie sur 
le salon américain. Résultat : 
une belle pénurie de bons 
jeux, laissant le champ libre 
aux seconds couteaux qui 
peuvent désormais émerger 
de l'ombre. Le titre qui a 
obtenu la meilleure note 
ce mois-ci risque de vous 
surprendre car il s'agit 
de L'Entraîneur | 
Graphiquement aussi 
sexy qu'un tableur 
Excel et doté 
d'effets sonores 
dignes d'un GSM. 
Derrière ce 
produit bien 
austère se 
dissimule un 


passe-temps 
É FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


Vous remarquerez certainement des différences de qualité entre les images des jeux testés dans cette rubrique. 
Explication : selon la version mise à notre disposition par l'éditeur, nous employons une carte d'acquisition vidéo (images 
pas très nettes) ou un système de capture réseau propre à la Xbox, offrant de bien meilleurs résultats. Nous utilisons aussi 
des images mises à disposition par les développeurs, de très bonne qualité également. Cependant, nous veillons 

à ce que tout soit conforme à la réalité et n'embellisse ou n'enlaidisse le jeu... Impartialité avant tout ! 


LE SYSTEME DE NOTATION 


De0à5 De6à9 De 10 à 13 De 14 à 17 18 et plus 
Scandaleux ! Des gros C'est pas mal, Un bon titre, Chef-d'œuvre 
Ce jeu n'aurait soucis mais... qui saura vous en vue ! Rares 

jamais dû être mis de conception C'est ainsi que occuper et vous seront les jeux à 

en vente tant ‘empêchent ce jeu l'on peut résumer réjouir, Il mérite obtenir l'appellation 

ses carences sont d'atteindre la nos sentiments l'investissement Elite... Ces titres 

inacceptables, moyenne. Même si devant un jeu ayant  etse positionne rendront vos amis 

Complètement raté vous aimez le genre, obtenu une telle comme un classique verts d'admiration 

sur la forme et il existe toujours note. Jetez un œil dans sa catégorie. devant tant de 

le fond, il ne mérite une alternative. A dessus si le thème Achetez-le, vous raffinement et de 

que l'oubli. acheter en soldes... Vous intéresse. ne le regretterez pas. débauche technique. 


SOMMAIRE - MODE D'EMPLOI 


LETEXTE 


Une argumentation concise qui examine 
les points forts et les défauts du titre. 
Le testeur y exprime son avis en toute liberté. 


ENCADRE 


L'un des points les plus intéressants du jeu est 
ici expliqué en détail. Que cela soit l'éventuel 
mode Multijoueur, un petit coup de pouce 


Burnout 


SOMMAIRE 


84 


surun passage précis ou un petit détail qui 
fait la différence, nous n'avons pas pu résister 
à l'envie de vous en dire plus ! 


Crash 82 


IMAGE 


Faites-vous une idée 
des graphismes. 


CRASH 


ERASH'N' BURN 3 


Crash Bandicoot 78 

L'Entraîneur 86 

ESPN Snowboarding 2 74 

RUES Gun Valkyrie 68 
PT ISS 2 72 


Pirates : Kat la Rouge 88 


LE PANE NERDOICT 


La synthèse du texte principal. Sa lecture est un bon moyen 
pour se faire rapidement une idée avant de se plonger 
dans le texte. 


LES ICONES 


Le premier symbole 
vous indique que ce jeu est 
une exclusivité de la Xbox 
et que vous ne le trouverez 
3 sur aucune autre console. 
Ë Le deuxième signale 
qu'une version jouable 
de démonstration est 
disponible sur le DVD qui 
accompagne le magazine : 
vous pourrez y jouer 
une fois la lecture terminée 
(ou avant si vous n'êtes pas 
patient...). Enfin, le dernier 
vous signale la présence 
d'une vidéo de présentation 
‘ incluse dans le DVD. 


INFOS PRATIQUES \ERDOICLT 


Vous trouverez ici les petits renseignements 

indispensables pour mieux connaître 

un jeu. Outre le nom du studio FLE é | Fab + Le | 

de développement, vous saurez si le titre ne DRE Le LU Si rnbenanmes et 
ossbde ou non un mode Müultloieur:£i puissance : les jeux doivent donc || surtout sur une console qui gère 

DE Écoles spécifiques ne Res | nous en mettre plein les yeux ! | lesefiètssonores en 52. 

pour sa pratique et, plus important encore, 

son prix ainsi que sa date de sortie. 


QURBILITE 

Détermine la facilité de la prise en 
main et la cohérence du gameplay. 
Un facteur très important, vu la 
relative complexité de la manette. 


DURÉE DENIE 

De cinq minutes à plusieurs mois, 
l'espérance de vie d'un jeu varie ! 
Nous analysons l'intérêt du titre, 
en solo comme en Multijoueur 


AN LBIEN \U ! | &, | Dommase 
4 Un détail qui nous a | 
vraiment enthousiasmés. | 

# Un autre point positif ! 
# Puisque l'on vous dit que | 

c'est bien, croyez-nous ! 


ENRESÈIME 


Vous trouverez ici la synthèse du test. Tout ce qu'il faut savoir en un coup 


= Les développeurs n'ont 
pas pensé à corriger 
| ce défaut 
| = Un petit point gênant. 
| =. Qui nous enquiquine ! 


LES STARS OÙ X 
Le lite Le jeu du mois 
D) C'est un titre 


La sélection 


), Un avis d'œil est ici, Mais pour plus d'explications, lisez le reste ! 


qui obtiendront qui sort purement PR RE nn = 
cette distinction | nettement subjectif. LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX NERDICT 
peuvent être du lot commun ÿ/ Ces jeux ont fait Ka 
= achetés les yeux grâce à des l'unanimité 
fermés. Ils représentent ce qui qualités indiscutables. llnelui à la rédaction et on avoue 


se fait de mieuxen la matière 
sur Xbox, voire ailleurs... 

* Leur note est égale 

ou supérieure à 18/20. 


manque pas grand-chose pour 
devenir un classique et mérite 
sans remords de prendre 
place dans votre collection. 


y jouer dès que l'on a 

une minute de libre. 

Ils méritent que l'on s'y 
attarde. Faites-nous confiance ! 


> NUMERO TROIS 57 


# Pour verrouiller une cible (mire bleue), maintenez appuyer la gâchette droite. 


Smilebit remonte le temps et nous propose un jeu 
de tir old school à l'habillage next-gen. 


GUN NALKSRIE 


epuis plusieurs minutes déjà 
vous avancez dans le canyon 
entouré par d'immenses 
parois de pierre où poussent 
d'étranges champignons qui 
se balancent au gré des vents. Impossible de 
savoir d'où la menace viendra, mais vous restez 
sur vos gardes. Les voyants de votre Gearsuit ne 
signalent rien d'anormal dans le fonctionnement 
de l'armure. Au cœur de cette peau de métal, 
vous ne craignez pas grand-chose... Blindage 
ultrarésistant, poids et encombrement 
inexistants malgré leur lourdeur, dispositifs 
de visée intégrés dans le casque, propulseurs 
dorsaux : la Gearsuit représente ce qui se fait 
de mieux en ce début du XXe siècle. Période où 
le progrès avance à pas de géant. Depuis que 
le professeur Hebble a mis au point, en 1870, 
une technologie permettant d'utiliser sur Terre 
l'énergie des comètes (spécialement celle de 
Halley), l'Humanité a considérablement évolué. 
Les premiers voyages spatiaux se sont organisés, 
mais comme chacun le sait, nous ne sommes 
pas seuls... C'est pourquoi vous avez rejoint 
le corps des Gun Valkyrie, une unité d'élite 


B8S LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX # Space Harrier : l'ancêtre de Gun Valkyrie, signé Sega, date de 1985. Un vrai must des salles d'arcade 


oque. La borne possédait un manche à balai analogique dessiné spécialement pour le jeu. 


| 
- 
; 
1 


GUN VALKSRIE 


ROCKETEER : LES EO0ST COMENS >» 


En cliquant sur le stick droit pendant que vous êtes en l'air, 
de l'interface, en bas à gauche. Chaque mouvel 
supplémentaire, puis de l'énergie. Si vous parvenez à en exécuter vingt-cinq 


LC 


Plus vous prendrez de l'altitude, plus il est facile 


de booster. 


KELLY ET 
SABURQUT A 


Last action heroes. 


Les deux flingueurs de l'espace 

ne possèdent pas de différences 
fondamentales quant à leur maniement. 
C'est aussi raté pour l'un que pour l'autre... 
Kelly possède une arme supplémentaire, 
le Drive Gun, qui se comporte grosso modo 
comme une Gatling. Elle peut également 
verrouiller plusieurs cibles àila fois. Saburouta 
bénéficie d'une puissance de tir supérieure 
grâce au Matchlock Cannon (l'arme de base), 
qui lesélimine souvent en un seul coup. 
En revanche, impossible d'accrocher 
plusieurs ennemis simultanément. 


vous accomplirez un Boost. Si un ennemi se trouve à proximité, un chiffre apparaîtra dans le cadran central 


ment aérien que vous réaliserez sera comptabilisé : au bout d'une demi-douzaine, vous gagnerez du carburant GV 


d'affilée, vous deviendrez invulnérable : vous serez en « Môbius State ». Bon courage. 


Vous êtes en mode Môbius, invulnérable et avec Tirez parti de cet avantage pour exterminer toute 
de l'énergie infinie. la vermine ! 


il 


4 Le] 


mil Li 


composée de soldats capables de maîtriser l'énergie des de Halo est oublié malgré l'évident chromosome 
étoiles à travers leur Gearsuit. Sur la planète Tir Na Nog, commun qui unit les deux jeux, à savoir une ambiance 
vous aurez besoin de tout votre talent pour éclaircir les fortement influencée par Starship Troopers. Smilebit a 
zones d'ombre entourant la disparition d'un contingent créé une belle uchronie en mélangeant steampunk et 
de scientifiques et du professeur Hebble. Et ne comptez science-fiction dure : un monde qui a été conçu à part 


égale par Jules Verne et Paul Verhoeven. Drôle de 
mixture. Mais étant donné que la sauce prend bien, 
on saluera le talent des designers. Intégralement 
joué à la troisième personne, le jeu propose, 

au début de chaque mission, le choix entre deux 
héros. Kelly est un personnage qui 
se démarque par son extrême 


surtout pas sur un coup de main de la faune 
locale : ces insectes géants 

et belliqueux n'ont pas l'air 
d'apprécier votre enquête ! Mais 
avec une Gatling à la main, on a peur 
de rien, c'est bien connu ! Tant pis pour eux, 
vous allez leur faire bouffer du plomb au 


kilogramme si jamais ils agilité 

se montrent trop tandis 

agressifs ! que 
Saburouta 


Et les carcasses 
fumantes qui 
se dessèchent 
à quelques 
mètres derrière devraient 

leur servir d'avertissement. 
Après un sublime Jet Set Radio 
Future, on aurait pu penser que 
les talentueux développeurs de 
Smilebit allaient prendre quelques mois 
de vacances bien mérités. Il n'en est 
rien. Et le studio nippon nous 
propose, dans la foulée, ce très 
attendu Gun Valkyrie. Annoncé 
depuis des mois, ce shoot'em-up 

à l'habillage « next gen » a secoué 
la communauté des joueurs grâce 

à des séquences vidéos qui ont 
enflammé les esprits. Smilebit 
démontre une fois encore son insolente 
facilité à programmer sur Xbox : c'est 
techniquement aussi réussi que JSRF ! 
Les graphistes ont visiblement eu carte 
blanche pour créer des planètes 

à la démesure de leur imagination. 

Dès les premières minutes de jeu, vous évoluez 
dans des mondes extraterrestres hostiles et 
immenses. Les vents balaient les plaines, 
une espèce de pollen blanchâtre flotte 
dans l'air, les plantes ondulent après 

votre passage... Très vite, le réalisme des décors 


compte sur sa puissance 
de feu pour survivre. Pas de 
chance, vous devrez maîtriser 
à part égale les galipettes et 
la mitraillette pour espérer survivre 
plus de quelques heures sur Tir Na 
Nog, La Gearsuit permet de voleter et 
d'avancer en utilisant une espèce de turbo, le Boost qui 
est, bien entendu, limité dans son usage. Hélas, la prise 
en main plombe tous les efforts déployés par le moteur 
graphique : les commandes manquent de précision. 

Ce qui n'est pas gênant durant les premiers niveaux, 
mais qui fait perdre patience plus d'un joueur lors de 
la réalisation des enchaînements de plusieurs sauts. 
IL est impossible de marcher ou de voler 
latéralement (strafer), ce qui s'avère rapidement 

un handicap important dans un jeu où il faut 
localiser et éradiquer le plus vite possible les 
cibles. Il est également peu pratique de tourner 
sur soi-même. Un système de combos basé sur l'usage 
du Boost essaie de rattraper le coup, mais rien n'y 
fait, Cliquer sur les sticks analogiques tout en 

se déplaçant empêche d'atteindre la précision 
nécessaire pour franchir certains passages sans passer 
par la case « pétage de plombs ». L'usage des armes 
est heureusement plus agréable. Outre l'explosion 

de vos tympans en écoutant le superbe vacarme 

de la mitraillette, l'extermination sans 

concession des bataillons entiers d'insectes »» 
É bien répugnants est un réel plaisir. 


> NUMERO TROIS 54 


Steampunle : ce courant de litérature, dérivé de la science-fiction, met en scène la Terre des années 1800. Elle est 
dotée d'une technologie beaucoup plus avancée grâce à l'usage intensif des machines à vapeur (steam, en anglais) 


E A 


FLI-TOX 
ARACHNORPHOBIA 


Un grand nombre d'insectes 

prédateurs rôdent à la surface de 
Tir Na Nog... Et tous ne souhaitent qu'une 
seule chose : vous avoir au dîner en tant 
que plat de résistance ! Presque aussi 
grandes que vous, les araignées standard 
ne vous poseront pas de réels problèmes. 


>> Mais attention à leurs grandes sœurs : 
elles entendent bien les venger ! 


>> Les mantes religieuses bleuâtres 
balancent des espèces de roquettes. 


à ; 


# Le pouvoir Gun Valkyrie balaye tout ! 


2» Ce cloporte géant vous suce le sang, 
vous jette par terre et vous écrase. 


Il s'agit peut-être d'une espèce extraterrestre heures de jeu, une euphorie simple et brutale vous 
»» très évoluée, mais lorsqu'une de ces sales submergera, comme si vous replongiez dans les années 90 
araignées géantes fonce sur vous, mandibules béantes, à l'âge d'or des shoot'em-up. Gun Valkyrie revendique 
le premier réflexe de l'homo sapiens consiste à écraser son esprit « old school » avec son interface de jeu épurée 
la malotrue. Mesurant trois fois votre taille, il ne vous reste au minimum (et aux bruitages identiques à ceux d'une 
qu'une alternative : le canon rotatif ou le lance-roquettes. célèbre série de Survival Horror. Se trouver en bas 
Disposant de munitions illimitées et sachant que vous d'un canyon avec au sommet des meutes d'arachnides 
> devrez éliminer des colonies entières, je vous laisse superbement modélisées à vaporiser à l'aide d'un gros gun 
>> Un croisement entre un frelon et imaginer la suite ! Question gameplay, le raffinement n'est détend plus qu'une heure de Tai-Chi ! Les voir éclater en 
un B-52 : pas cool du tout ! certes pas au rendez-vous. Mais pendant les premières petits morceaux, tenter de vous entourer, vous saisir et vous 


70 LE MAGAZINE OFFICIEL XS0X 2 Ponctuelle : la comète de Halley passe près de la Terre tous les 76 ans. Ses premières apparitions 


ont été remarquées plusieurs siècles avant notre êre. Son dernier passage remonte à 1986. 


GUN VALKIYSRIE 


A la fin de chaque mission, vous recevrez une feuille de notes commentant vos performances. Selon le résultat, vous obtiendrez une somme qui vous servira 
pour réaliser des emplettes. Vous pourrez améliorer la résistance de votre Gearsuit, rendre le verrouillage de cibles plus rapide, acheter des réserves de Boost... 


La vie est chère, même pour 
les sauveurs de l'humanité... 


Fouillez bien dans les menus pour 


trouver la pièce idéale. réellement besoin 


Achetez les objets dont vous avez 


Vous trouverez ce fusil fort efficace 
; dès le début du jeu. 


projeter quelques dizaines de mètres plus 
»> loin. On n'avait pas ressenti de telles 

à. sensations sur console nouvelle génération 

à. depuis des lustres. Ombres portées, éclairage 

Ÿ temps réel (minimaliste toutefois), bump 

mapping omniprésent : Smilebit fait tourner 

les processeurs de la console à plein 

régime. Tout au plus constate-t-on très 

occasionnellement des ralentissements 

ineurs, mais qui ne représentent pas le talon 


ù 


NERDOICT 


GRAPHISME 

Les univers 3D sont superbes. 
Les bestioles et les décors font 
honneur à la machine : on salue 
le travail des designers. 


SON 

Les bruitages des armes 

sont excellents (le vacarme de 

la mitraillette est superbe) et la 
puissance des explosions est bonne. 


d'Achille du jeu. Sa maniabilité parfois 

exécrable enlève une part importante de 
fun dans certains niveaux. Son aspect 

simpliste et souvent répétitif risque de 

. surprendre, pour ne pas dire décevoir, 

les joueurs privilégiant le raffinement 

dans le gameplay. Les niveaux ont 

une fâcheuse tendance à se ressembler 

raphiquement. Ce qui n'est, 

heureusement, pas le cas des 
insectes et surtout des boss. 

Les affronter vous demandera 
beaucoup d'attention : leurs 
schémas d'attaque sont aussi 
variés que leur apparence 

physique. Aucun mode Multijoueur ne vient 
rallonger la durée de vie du jeu, par ailleurs assez 
longue. Alors, faut-il craquer ou non pour cette 
petite perle d'Orient ? Ses graphismes ensorceleurs 
et sa perfection technique ne pourront qu'emballer 
les esthètes, l'ergonomie maladroite les fera 
toutefois vite déchanter. Les nostalgiques élevés au 
Space Harrier et au Burning Rangers écraseront 
une larme, mais réaliseront des efforts 

pour s'accrocher, Dans tous les cas, un essai 

avant achat est fortement conseillé. 


UN 


JOUREILITE 
Hermétique et mal conçue. 
De la patience est nécessaire 


OUREEDENE 

La durée moyenne en solo. 

La difficulté peut décourager 
prématurément. Il n'existe pas de 
mode Multijoueur. 


pour accomplir tout ce que 
vous voulez ! 


| NMALKYRIE 


# Graphismes au top 
+ Très bonne cohérence 
graphique. 
+ Du Starship Troopers 
| bien bourrin. 


NACHE QUI RIT 


VE Ergonomie 
| de la plaque. 


| = Répétiti. 
| = Parfois frustrant 
et décourageant. 


côté 


ENRESUME 
Destiné aux gros gamers qui veulent retrouver les sensations des shoots 
16 bit 


. Simpliste mais à l'anachronisme qui séduira les vieux routards. 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX NERDIET 


Champion : une fois le jeu terminé, vous aurez accès au mode Challenge qui vous permettra 
de rejouer les niveaux dans l'ordre qu'il vous plaît. Essayez d'obtenir la note $ à tous les stages 1 
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#7 


# Zidane ne veut plus faire de tête (à cause des cheveux...), alors il tire les corners. 


ES La saga mythique, une fois n'est pas 
coutume, fait faux (re)bond à ses supporters. 


CYRIL BERREBI 


1 Passons aux choses sérieuses : on espère vivement que Konami rattrapera 


-SS-FIFA, FIFAALSS. : un match qui 
se joue depuis plusieurs années sur 
différents terrains et à guichet fermé. 
Chacun possède ses détracteurs et 
ses fervents défenseurs, mais au final 
tous savent que l'année en cours va apporter 
la nouvelle cuvée de son jeu de foot favori. 
Et comme la sortie de la Xbox est à quelques 
mois près jumelée à la Coupe du monde, 
il n'est pas étonnant de voir les deux 
phénomènes entrer sur la pelouse, 
Après de nombreux tours de stade, de courses 
en profondeur, d'appels de balle, de têtes 
plongeantes et de feintes de frappes, 
la déception est au rendez-vous. Et c'est 
un euphémisme de le dire ! Les plus grands 
aficionados de la série repartent tête baissée 
dans les vestiaires. Une nouvelle qui nous 
attriste d'autant plus que ce n'est pas souvent 
qu'un LS.S. est raté. Nous qui nous faisions 
une joie de tâter du ballon rond sur 
une pelouse à la texture impeccable... 
Comme vous pourrez le constater, rien de 
scandaleux sur les images. Les visages sont 
facilement reconnaissables, les postures loin 
d'être ridicules et le décor bien rendu. De plus, 
les puristes apprécieront que Konami bénéficie, 
cette fois-ci, de la licence officielle qui lui permet 
d'utiliser les noms des vrais joueurs. Un détail 
pour ceux dont le jeu sur le terrain prime (et 
nous en faisons partie) mais qui a tendance à 
attirer les joueurs plus occasionnels. Ce que les 


le coup en proposant bientôt une nouvelle version de Pro Evolution Soccer sur Xbox. 


UNE EQUIRE DE RENE >» 


Si vous vous sentez l'âme d'un formateur et que vous avez beaucoup de temps à tuer, pourquoi ne pas « élever » votre propre équipe ? Un système 
complet de création de personnages est disponible dans 1.5.5. 2. Vous pourrez donner à vos joueurs quantité d'apparences différentes ainsi que 
des caractéristiques particulières, réparties le mieux possible en fonction du poste occupé. 


D diter joueur 
a erasionat Supsrater Soeur 27 Opson 


Visage RIXIZTETETATA I] 


Une bonne palette de visages vous est proposée. 


Forme, expression, couleur... 


# Petit geste amical avant le coup d'envoi. 


# Les hymnes n'y changent rien, on ne se 
sent jamais dans le stade. 


QHE |! HE ! 
QHE ! 


Mais où est donc passée 
la fièvre du samedi soir? 


Certains stades sont réputés pour. 
leur ambiance surchauffée, Parfois 
trop même. Dans /.S.S. 2 pas de folie, 
c'est plutôt pépère. La foule est calme, 
les joueurs sur le terrain aussi. Le manque 
d'attention sur toute la partie sonore 
explique en grande partie ce phénomène. 
Le bruitage du'ballon semble avoir été fait 
à la bouche et le jeu ne gère même pas 
le 51: Aucun effort donc de la part 
de Konami sur ce nouvel opus de LS.S. 


| — Editer joueur 
atérmational Super 


= -Saccer 31 Open 


=diter joueur 
permettant 


4/5/91 47 6/ 6/ 6 
Type visage 7: 


Visage 


Il est aussi possible de configurer le poids et 
la taille de son joueur. 


# Peu de combinaisons lors des coups francs. 


LJRTTATETETE 


à DS 


Papi peut aussi prendre part à la fête. 
Mais attention, ses réflexes risquent d'être émoussés. 


# Ça se frictionne 


sec dans la surface de répara 


éditeurs de FÆL.FA. ont compris depuis longtemps. 
Mais une fois sur le terrain, difficile de retrouver 
tout ce qui a fait la légende d'L.S.S. Les passes 
sont molles, quasiment toujours en cloche, 

la physique du ballon complètement irréaliste et 
les tirs sont dignes de gamins de douze ans et 
non de joueurs professionnels. Sans parler 

des bruitages et des commentaires pathétiques 
de Christian Jean-Pierre et de notre JPP national. 
Les raccords entre les parties de phrases sont 
foireux et parfois il en manque même un bout. 
Problème vite réglé, me direz-vous, avec 

la désactivation de cette option. Un aspect qui 
dénote, cependant, une insuffisance de finition 
générale du jeu. Même les replays sont loin 
d'être convaincants. Ce problème se retrouve 
également dans le choix d'angles de caméra 
pendant le match, réduit à quelques légères 
variantes. Le mode Entraînement est tout aussi 
basique et l'enrobage du soft se contente 

du minimum syndical. Il vous est proposé 

des matchs amicaux, des championnats 
internationaux, des championnats d'Europe 

des nations ou d'Amérique du Sud. Il sera 
également possible de créer son propre tournoi 
avec les équipes de votre choix pour revivre 

la Coupe du monde dont vous rêvez. Quel que 
soit le mode sélectionné, trois niveaux de 
difficulté vous attendent ainsi qu'un réglage de 
la vitesse de jeu et de la durée du match. 

Nous aurions vraiment aimé vous dire que 

le nouvel LS.S. faisait honneur à la Xbox. 
Malheureusement, de l'introduction - cheap à 
souhaït - au coup de sifflet final, seules quelques 
bases établies par la série depuis déjà plusieurs 
années sauvent le jeu d'un total naufrage 

et permettent de continuer à s'amuser 


ù 


GRAPHISME 

Plutôt plaisant en image fixe, 
LSS. 2 perd de ses qualités 
visuelles une fois en mouvement. 
Les animations sont irrégulières. 


NEROILT 


SON 

Un son catastrophique ! 

Du choix de la musique d'intro 
au bruitage du ballon en passant 
par le commentaire ridicule. 


JOURAILITE 

On retrouve tout de même 
quelques bases de la série, Mais 
le tout est plombé par 

une mollesse générale des actions. 


DURÉE DENE 

Vous pourrez jouer longtemps 

à LS. 2 avec un pote pas trop 
exigeant. Mais évitez de regarder 
ce qui se fait ailleurs... 


A | NALON 


+ Modélisation honnête 
des joueurs. 

+ Licence officielle. 

# Création des personnages. 


ENRESUME 


Le nouvel LS.S. aurait pu et aurait dû être a nouvelle re 


| L INALOR 


| = Action peu intense. 


“ Ambiance sonore. 
| = Il existe peu d'options 
de caméra 


rence en terme 


de jeu de foot toutes machines confondues. Pas laid mais pas passionnant 
non plus, ce nouveau volet restera un épisode sans grande envergure. 


LE MAGAZNE OFAICIEL XE0X NERDICT 


à plusieurs. Mais de là à dépenser 70 €... 


Consolation : ça fait léger comme consolation mais la version PS 2 
de LSS. 2 est bien pire que la version Xbox. Saccades et tout et tout. 
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4 Envolez-vous vers d'autres cieux ! Attention toutefois aux câbles haute tension ! 


u'arrive-t-il à Konami ? 
Ce nouveau jeu de snowboard va-t-il détrôner St oo, 
Amped ? Non, pas vraiment... Rares s'en eeuur 


sur les sentiers de la banalité. 
Après le très mauvais ESPN International 


Winter Sport du mois dernier, nous avons droit 
à un X Games Snowboarding 2 tout juste 
passable. Pourtant le titre avait tout pour 
plaire. La présence de la licence ESPN, 


des champions et des fabricants de planches, 
de fripes et d'accessoires pouvait, malgré 

- la dérive mercantile évidente, présager 
d'un jeu au réalisme poussé à l'extrême. 
La présence des épreuves réelles et d'un mode 
Carrière d'une complexité inédite confirmait, 


à première vue, nos espoirs. Malheureusement, 


le manque d'ambition de la réalisation et 
le facteur fun, qui ne décolle désespérément 
pas, nous laissent sur notre faim. En effet, 

+ les graphismes sont fades, presque ternes, et 


ils n'exploitent absolument pas les capacités 
REYDA SEDDIKI de la Xbox - on croirait un portage PS2. 


L'animation est avare d'effets proposant 

GENRE : SPORT le minimum syndical. On retiendra 
DEVELOPPEUR : KONAMI simplement les vêtements qui flottent au vent 

= DAT IRE TER RSR ET TTOE lors des figures aériennes. L'ambiance sonore 
EDITEUR KONAMI 55e est sans surprise malgré des musiques dans 
NOMBRE DE JOUEURS ; 1 OU 2 le ton. Dommage qu'il soit impossible 
PRIX : ENVIRON 70 € de choisir sa propre playlist... Les tracés 
DISPONIBLE : QUI Vu ne manquent, intrinsèquement, pas d'intérêt, 


mais ils se révèlent bien trop courts, 
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vrai jeu de snowboard en 3D. 


Le mode qui vous scotchera à l'écran est 
sans conteste celui qui vous propose 
de créer un(e) athlète personnalisé(e). 


des sessions de saut, de vitesse, d'acheter 


des vêtements (fixations, lunettes et compagnie) 
dans la boutique du coin. Enfin, même si vous 


pour commencer une carrière internationale, 
ne tentez pas le diable : si vous tirez trop sur 
la corde, c'est la fracture assurée avec séjour 


A vous de l'entraîner, de lui faire subir devez remporter de nombreuses comp à l'hôpital à la clé! 


303 2 æ 3 


Aushelte 
LIT A 


Ufe 157 15 
Gharisma 3/108 
Miss safe-side 


T "= « 


mo M Ho 
Brousous Sosa Brourore 


droite). Sélectionne le type d'objet en appuyant 


4 On peut voir venir le morne horizon d'assez loin. 4 X Games Snow 2 n'est pas laid, juste correct. 


ne proposent pas assez d'obstacles ou 
de rampes, et il est très difficile de revenir RU 
sur la piste si vous bondissez au-dessus 
d'une barrière. Et vous brûlerez d'envie d'y 
revenir puisque le hors-piste est, contrairement 
à SSX Tricky, sans aucun intérêt puisqu'il n'y a 
rien à faire, rien à grinder, rien à sauter hors 
du chemin central. Les développeurs semblent 
avoir sacrifié tout embryon de délire ludique 
sur l'autel d'un réalisme des plus rigides. 
Résultat, X Games Snowboarding 2 s'avère 
donc réaliste et complet mais n'est ni 
très beau ni très intéressant et surtout pas fun. 
On joue en étant très sérieux, les mâchoires 
serrées, en cherchant davantage à éviter 
les fautes qu'à exécuter de beaux gestes. 
Dommage, car la présence du mode Carrière 
rend le jeu virtuellement increvable. Créer 
son propre athlète et le faire côtoyer la crème 
des snowboarders, à force de compétitions et 
de sessions d'entraînement, a quelque chose 
de palpitant. La variété des options rend même 
ce mode supérieur à celui de Amped. 
Malheureusement, encore une fois, le jeu est 
trop réaliste et trop rigide. Malgré un mode | 
Carrière long et intéressant, le plaisir du jeu 
n'est pas à son comble. Même le mode Deux X Games Snowboarding 2 est un jeu qui passera inaperçu. Trop modeste, | 
joueurs se révèle fade et répétitif. Il ne propose trop effacé, il se laisse piétiner par la concurrence pour être un champion. | 
| 
| 


NEROICT 


GRAPHISME SON 

Ni très laid ni très beau, | Ni lamentables ni grandioses, 
les graphismes sont corrects. les sons jouent aussi la carte 
Ils nous laissent cependant un petit 
goût de vite fait. 


du « correct, sans plus ». Désolé, 
pas de playlist perso. 


DUREETDENIE 
Les épreuves X games sont un peu 
rébarbatives mais le mode Carrière 


TOUREILITE 

C'est plutôt jouable et on sent bien 
l'influence de chaque paramètre 
sur la glisse. Malheureusement, 

le plaisir de jeu est un peu terne. 


devrait suffire à combler vos nuits 
blanches 


PRQUDREUSE L | NERGLAS 


- Pas assez de fun. 
* Pas assez d'obstacles, 
| + Les riders tous différents. = Pas assez de tout en fait. 
+ Les musiques sont dans Monsieur Plus fait 

le ton. la grève ? 


| + Le côté réaliste 
est bienvenu. 


# Etil n'y a pas de dégradation visible. 


PETIT RLUS 


Multi ou pas, c'est la question 


ni options de jeu ni duels entre personnages = A  — EIRE PSS ES 
« customisés »., Détail plutôt cool toutefois : LE MAGAZNE OFAICIEL XB0X NERDICT 


la gestion des vibrations est fabuleuse et 


elles vous accompagnent tout au long 

de la descente, vous donnant réellement 
l'impression d'être sur la planche. En dehors 
de cet excellent gimmick, X Games 
Snowboarding 2 a tout à apprendre 

de Amped ou de SSX Tricky, quasiment 
meilleurs en tous points. 


Le mode Duel permet de jouer sur 
une piste de votre choix contre un seul 
pote, et ne permet pas de fixer des règles 
Ë à la façon de Tony Hawk. Un peu léger. 
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Choix des armes : le mode Carrière vous permet même de paramétrer 
la position et le degré d'ouverture de vos jambes sur la planche ! 


# Ce nouveau Crash profite des capacités de la Xbox, c'est visible à l'œil nu ! 


Quand un rongeur nourri aux OGM devient 
héros de jeu vidéo, les méchants tremblent... 


CRASH BANDICOQT : 
LA RENANCHE DE CORTEX 


REYDA SEDDIKI 


78 LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX M Les Bandicoots : ils ne vivent qu'en Australie, pèsent entre 0,8 et 


1,2 kg, et sont omnivores. Normalement ils ne portent pas de baskets. 


u'est-ce qu'un Bandicoot ? 
D'abord, un petit rongeur 
australien au museau long et 
effilé. Ensuite, un personnage 
de jeu vidéo célèbre depuis 
les premiers jours de 
la PlayStation. Vous vous souvenez sans doute 
de ce personnage doté d'une tronche de cake, 
de mitaines, d'un jean et de baskets, que 
l'on croirait échappé d'un cartoon de la 
Warner ? Un peu nigaud, le prénommé Crash 
doit encore sauver la terre. Eh oui ! Comme 
les vrais méchants ne meurent jamais, ses 
vilains adversaires de toujours, au rang desquels 
se trouve son créateur le docteur Cortex, 
se liguent une dernière fois contre lui et font 
appel aux masques des éléments pour prendre 
le contrôle de l'univers. Malgré le risque 
cataclysmique que cela représente, Crash et 
ses amis se dressent contre cette cabale, et vont 
tout essayer pour réunir les cristaux capables 
de vaincre les masques de l'esprit. Tout 
un programme... Ce scénario sert de prétexte 
à un jeu de plate-forme un peu puéril, mais 
attachant. Ici, pas d'environnements hyper 
vastes et de complexité affolante. Vous ête: 
constamment guidé dans des niveaux linéaires 


RIEGES EN EAU TROURLE 2» 


Les pièges sont d'un vice épouvantable ! À chaque fois vous en prenez un en pleine face, on imagine 
les développeurs pris d'un fou rire sadique, tous fiers de les avoir casés là où on ne les attendait pas ! 


Vous l'auriez deviné immédiatement, vous, que 
ce bassin était mortellement électrifié ? 


Les caisses de nitroglycérine sont évidemment 
placées là où vos mettrez le pied par réflexe... 


JU THaR 
F 


Æ Que de bons souvenirs. 


MEGA- 
DANGERQUS 


D'où vient l'inspiration ? 


S'il existe deux titres dont peut 

se réclamer ce dernier volet 
de Crash Bandicoot, on trouve Rick 
Dangerous (concernant le côté 
mémorisation) et la célèbre série 
Megaman (pour le système 
d'équipement), deux grands classiques 
de la plate-forme. 


Entre les vrilles et les types qui vous bombardent 
de gaz mortel, c'est pas gagné. 


Que dire de ces créatures marines qui tombent de 
la surface sans crier gare ? 


et parsemés de « checkpoints ». Ces derniers vous 
permettent de ne pas vous « retaper » tout 

le parcours en cas de mort subite. Seule obligation : 
vous devez avancer jusqu'au bout en évitant pièges 
et monstres afin de découvrir le cristal, et la sortie. 
Un concept un peu « old school », mais 
heureusement rempli de décors originaux et de 
séquences inédites plutôt sympas rompant ainsi 
avec la monotonie du jeu. Vous devrez, 

par exemple, bombarder des croiseurs hostiles 

à dos de cyber-moustique dans un shoot 3D ou 
écumer les fonds marins aux commandes d'un 
submersible soumis à l'inertie des profondeurs. 

Le fond du jeu reste toutefois le même, à savoir : 
simplicité, linéarité, et fourberie. La plupart 

des pièges et ennemis sont en effet disposés de 
telle sorte que vous vous les prendrez de toute 
façon au moins une ou deux fois dans la figure 
avant de comprendre comment les éviter. 

Gardez à l'esprit que la moindre touchette avec 
un monstre ou un dispositif diabolique vous tue 
instantanément. Dans le même genre que Rick 
Dangerous, mais treize ans après. Du « old 

school », certes, mais un peu saoulant. Après un 
certain temps, vous en aurez assez de voir Crash 


CRASH BANDICOOT 


mourir toutes les trente secondes... Son seul vrai 
talent, à savoir, faire des tourbillons à la façon 

de son confrère Taz le diable de Tasmanie, va donc 
être mis à contribution, Vous pourrez ainsi tuer 

la plupart de vos ennemis. Moins efficaces, 

les mouvements utilisés dans les trois volets 
précédents - saut de l'ange, tacles glissés et 
marche discrète à quatre pattes - lui sauveront 
également la mise. Enfin, emprunté à la célèbre 
série Megaman, le système d'équipement trouvé 
sur les cadavres des boss, permet à notre rongeur 
d'obtenir de nouveaux talents à chaque victoire 
décisive. (Notez que dans Megaman, le jeu était 
plus intéressant car il était possible de parcourir 
les niveaux dans l'ordre de son choix, le parcours 
étant plus facile dans un certain ordre). 
Contrairement à sa réputation un peu ringarde, 
ce Crash a de quoi séduire avec des séquences 
de jeu très variées : entre les niveaux aquatiques, 
les labyrinthes vus du dessus ou les séquences de 
bataille aérienne, vous ne vous ennuierez 

jamais. Ces phases sont loin d'être bâclées : 

le rendu des explosions et la surface de 

l'eau vous en mettent plein les mirettes et 

on oublie de se concentrer sur les cibles »» 
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Astuce : les plongeons de type « saut de l'ange » (pressez Saut puis Rantper) 
permettent de briser les caisses cerclées de fer habituellement incassables. 


# 


v+ 


mr 
a 
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_ 


Virée en chariot sur rails en sale état ! 


# Les séquences aéronautiques, grandioses ! 


| NEROICT 


GRAPHISME | SON 

Plutôt au-dessus de la moyenne, Les musiques sont entraînantes et 
les graphismes sont supérieurs 
à l'original sorti sur PS2. 
C'était la moindre des choses ! 


ne cassent pas les oreilles. 
On se surprend presque à 
les siffloter dans le RER. 
JOURBILITE DURÉE DENIE 
Notre point de vue est mitigé. 
Les contrôles sont simples, mais 
vous n'avez pas droit à l'erreur. 
Dur, dur pour les petits. 


caisses mystère ou la possibilité 
de recommencer tous les niveaux 
en mode Contre la montre. 


À, | HONNETE 


# Un perso somme toute 


= Trop de pièges imprévus. 


amusant = Les séquences aériennes 
+ Une maniabilité qui a su trop courtes. 
rester simple. = Le scénario que l'on peut 


+ Les environnements. 


qualifier de « cucul ». 


Crash Bandicoot est un bon petit jeu qui s'adresse aux plus jeunes, 
mais déjà pros du pad. Ils sont précoces de nos jours les gamins ! 
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Assez longue grâce à la collecte des 


à bombarder pour admirer 

Crash et son look délirant. 

On croirait le pilote déjanté 

de Mad Max 2! 

Ce titre, destiné aux plus jeunes 
joueurs, est curieusement doté 
d'une difficulté au-dessus de 

la moyenne. Outre le processus de 
« mémorisation » du parcours et de 
ses dangers, le calcul au millimètre 
près des sauts et déplacements 

du rongeur se révèle également 
obligatoire. Un pas de trop, et 

c'est la mort par électrocution, 

une chute dans le vide, voire 

un empoisonnement... 

L'inertie dans les niveaux 
aquatiques vous agacera 

davantage lors 

des passages délicats. z 

Alors, même s'il est 

possible de revisiter 

les anciens niveaux 

pour faire le plein 

de pommes (et donc de 

vies supplémentaires), 

rater le même saut pour 

la dixième fois a quelque 

chose de profondément 

frustrant qui peut énerver 

les joueurs les moins 

« Zen ». En conséquence, 

si vous offrez Crash Bandicoot 

à votre cher petit frère/neveu/fiston, assurez- 
vous d'abord qu'il n'a pas la colère facile, 
les pads Xbox n'étant pas bon marché. 


Mais peut-être apprendra-t-il ainsi x 


la persévérance et le self control ? 


1 Copieur : à l'instar de Mario et ses pièces, Sonic et ses anneaux, Crash 
collectionne les pommes. Un peu comme un certain candidat aux élections... 


SANS STYLE, VOUS 
N'IREZ PAS LOIN. 


Etes-vous prêt pour Project Gotham Racing? Project Gotham n'est pas un jeu de course 
comme les autres mais une expérience unique où Le style de pilotage à autant d'importance 
que Le chronomètre. Sur plus de 200 circuits et au volant des vingt-neuf plus belles voitures 
jamais construites, disputez des courses folles en plein cœur de Londres, Tokyo, San Francisco 
et New York. Faire Le spectacle ou foncer. Inutile de choisir, Vous devrez tout maîtriser. 


FLY MORE. PLAY PROJECT GOTHAM RACING" ÉS 


www.xbox.com/fr/projectgotham 


(, *JOUEZ PLUS, JOUEZ À PROJECT GOTHAM RACING". © 2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Project Gotham Racing, Xbox et le logo Xbox sont des marques déposées ou des marques commerciales de Microsoft Corporation 

aux Etats Unis et/ou dans les autres pays. Les noms de produits et sociétés sus mentionnés peuvent être des marques déposées par Leurs propriétaires respectifs. Ferrari, Ferrari FS0, tous les logoë associés, ainsi que le design spécifique de La 
|, Ferrari F50 sont des marques déposées de Ferrari S.p.A. Autorisation provenant de Dr. Ing h.c.F. Porsche AG fait l'objet de certains brevets, Porsche, Boxster $ et 911 GT2 sont des marques déposées de Dr.lng. H.c.F. Porsche AG. La Marque TT 
À| «st utilisée par Microsoft sous autorisation expresse écrite de AUDI AG. La ressemblance au TVR Tuscan est utilisée sous autorisation et est la propriété de TVR Engineering LTD. Les noms, logos, designs de. Mitsubishi et Lancer Evolution sont 
{des marques déposées et/ou la propriété intellectuelle de Mitsubishi Motor Corporation et utilisés sous licence par Microsoft Corporation. Aston Martin et Vanquish sont des marques déposées de Ford Motor Company et licenciées à Microsoft. 


duSb0BE 
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# Bienvenue dans un monde dénué de subtilité et de finesse. Bienvenue dans les arènes de Crash! 


age. Un développeur bien 
a Des courses meurtrières pour suicidés en Lu sata 
sursis, de la tôle froissée par containers entiers.  médrlimese 
sue Mes ln et pe déc 
que d'habitude. Ni l'esthétique ni le concept 


ne suffisent à hisser ce titre au rang de jeu 

à posséder absolument. 

Vous vous souvenez peut-être de Destruction 
Derby et de ses bolides s'éventrant 
joyeusement dans des arènes automobiles ? 
Crash reprend le même principe, pas 

très subtil, en ajoutant quelques variantes. 


Vous découvrirez des épreuves de cascade, 

de slalom, de massacre ou encore de courses- 

poursuites réparties dans de nombreux 
REYDA SEDDIKI niveaux à la topologie étonnante. Comme 

ce circuit aérien futuriste ou encore ce terrain 

de foot américain aménagé pour boucherie 

mécanique. Les différents types de voitures 

aux décorations super funky (le nombre 

de peintures disponibles est impressionnant !) 

sont toutes très maniables et offrent 

des sensations variées. L'adjonction 

d'une conduite arcade, renforcée par 

la présence d'un « turbo-nitroglycérine », rend 

le cocktail follement amusant. Les crashs 

sont spectaculaires et vous rapportent 
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pour répandre vos véhicules sur la chaussée. Attention, ça ne repousse pas ! 


CRASH 'N' EURN 2» 


Les accidents sont légion et ne sont pas toujours 
de votre fait, normal puisqu'ils sont le piment 
du jeu. Même s'il ne vous reste plus que le châssis, 


HEAD—ON 


# L'IA favorise le jeu à quatre, plus agréable qu'à deux. 


Les goûts et les couleurs 


Les peintures des caisses sont 

absolument fabuleuses ! On ne pouvait 
pas espérer mieux, avec des styles rétro, « USA 
pride », crème glacée ou Starsky & Hutch... La 
classe, ça s'affiche ! 


# Les grosses cylindrées sont sur le terrain. Attention ! # 


un score maximum à la condition que 

vous sachiez percuter les adversaires au bon 
endroit, Vous remportez, en effet, des points 
si vous obligez votre cible à exécuter 

des tonneaux ou des flips ! La tôle se froisse 
à vitesse grand V et les débris des autres 
véhicules (portières, capots, carcasses 
fumantes) jonchent les arènes que 

vous écumez à la façon d'Attila. Les nombreux 
véhicules et arènes à débloquer au fur et à 
mesure des victoires ont de quoi vous occuper 
un bon moment. Du moins pendant deux ou 
trois jours. Mais pour être honnête, le temps 
devient rapidement long ! Le concept du jeu 
n'est pas sans réel intérêt, mais le manque 
flagrant de finition combiné à l'absence de 
challenges pour certaines épreuves irritent 
plus qu'elles ne déçoivent. Laideur 

des menus, chargements.interminables 
(même pour un simple « réessayer » !) ou 
une mauvaise traduction achèvent 
définitivement l'enthousiasme que le jeu peut 
provoquer au premier abord. Ce titre reste 

un défouloir répétitif, servi néanmoins par 
une bande son et des bruitages d'enfer. 
Maigre consolation pour un titre Xbox payé 
au prix fort ! Crash est toutefois sauvé du 
naufrage par sa grande variété et son mode 
Multijoueur entièrement paramétrable. 

Si vous voulez défier jusqu'à trois de 

vos potes, vous avez le choix des armes : 
toutes les voitures et les circuits débloqués 
en mode Carrière et le type de compétition 
(cascade, baston générale ou en équipe, 
proies et chasseurs). La durée de vie de ce jeu 
se voit donc sérieusement regonflée 

grâce à ce mode Multijoueur plus riche 

qu'à l'accoutumée. 


Enigmatique : dificile de comprendre comment fonctionne réellement 
le système de score, Surtout lors des collisions et sandwichs à plusieurs ! 


le siège et 1 % de résistance, votre voiture conserve 
sa maniabilité initiale. C'est un choix de jouabilité 
respectable. Vous devinez l'état de vos adversaires 


CRASH 


sur l'aspect de leur caisse. Alors n'hésitez pas à être 
impitoyable et à achever les épaves à coup de nitro ! 
Ça rapporte beaucoup de finir le boulot des autres. 


preuve du cascadeur manque, hélas, de figures. 


D LEROICT 


GRAPHISMI 


SON 


Pas désagréables, les graphismes 
vous proposent de choisir votre 

niveau d'antialiasing (adouci des 
courbes) dans le menu d'options. 


Dès les premiers menus, 
les musiques sont réussies et 
la bande son, très rock, colle 
parfaitement avec les crashs du jeu. 


| TOURBILIT 
Facile à appréhender, facile 
à maîtriser, le jeu manque en 
revanche de profondeur. L'absence 
de « radar » se fait bien sentir ! 


DUREE DENIE 
Assez courte car le jeu lasse 
rapidement malgré sa relative 
variété. Heureusement, le mode 
Multijoueur relance le jeu. 


MUSCLE CAR 


# Un jeu fast and fürious. 
# La maniabilité hyper 
simple. 
+ L'éventail délirant 
des « paint job ». 


ENRESUME 


<D< BACHEE 


= Une accélération poussive 
après un choc. 

= Ça manque de radar. 

= Quelques ralentissements 
lors des replays 


Crash est un petit jeu, certes défoulant, mais qui manque d'ambition et 
de finition. Il ne plaira qu'aux fans absolus de casse automobile. 
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Continuer € 


* Des traces de pneus, des cartons et de la vitesse. 


urnout ou l'apologie de 
MN Oubliez la finesse de Gotham et de RalliSport: nl dis émecensen 
ici, c'est à fond tout le temps... Et à contresens ! gt an 


de fioritures et signe ici un jeu de courses 
à l'esprit très arcade. Face à trois autres 


concurrents, il faudra toujours franchir la ligne 
d'arrivée en premier. Ce qui ne sera pas toujours 
aisé ! À contresens (la plupart du temps) sur 
des voies rapides - de type autoroute ou 
périphérique - tous vos sens seront en alerte 


pour vous aider à slalomer entre les voitures et 
les camions qui ont la mauvaise idée de se 
trouver sur votre trajectoire. Hormis choisir entre 
FREDERIC BRUNET la boîte manuelle ou automatique, aucun menu 
de réglages ne viendra parasiter votre intellect. 
Vous sélectionnez une caisse, un circuit puis 
une pression sur start, et c'est parti ! Un doigt 
collé sur le bouton d'accélération (effleurant 
de temps à autre le frein), vous vous retrouvez 


: > à écarquiller les yeux devant votre écran, tous 
GENRE : COURSE vos nerfs en mode Alerte rouge, pour zigzaguer 
DEVELOPPEUR : CRITERION avec habileté au milieu de ce flot de métal 
EDITEUR : ACCLAIM urbain qui engorge les villes. Routes de littoral, 


voies rapides, autoroutes américaines, chemins 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 O2 de campagne, grands boulevards... Le panel 
PRIX : ENVIRON 70 € des circuits est vaste et la modélisation s'avère 
DISPONIBLE : OUI correcte, suffisamment en tout cas pour s'y 
croire « pour de vrai » pour peu que l'on 
84 LE MAGAZINE OFFICIEL Prévention : pour mémoire, la vitesse est limitée à 50 km/heure en ville et à 130 km/heure sur autoroute par temps sec. 


Et les excès de vitesse coûtent très (trop) cher. Donc, levez le pied dans la vraie vie ! 


CRASH TEST >>» 


Les caisses présentes dans le jeu ne sont 
« licenciées » par aucune manufacture 
automobile. Des silhouettes sont cependant 


…. Muscle Zifficile 


connaisse Paris, New York ou la French Riviera. 
De toute façon, vous n'aurez pas le temps 

de contempler le paysage. Vous serez pris dans 
un tourbillon de vitesse indécent, brutal, mais 
à combien jubilatoire ! A part foncer comme 

un fou, Burnout n'offre pas grand-chose d'autre 
à faire. Aucune comparaison avec un Project 
Gotham Racing. Les modes Solo sont assez 
diversifiés pour vous éviter de sombrer dans 
l'ennui : championnats, défis, duels... De quoi 
vous occuper pendant un bon moment ! A deux, 
Burnout ne subit pas de grosse dépréciation 
visuelle. Mais le choix restreint des modes de 
jeu handicape légèrement la durée de vie du 
titre. Sorti il y a quelques mois sur PlayStation 2, 
Burnout a bénéficié d'un petit lifting pour 

sa conversion sur Xbox : le tramage est meilleur, 
la vitesse est plus démoniaque, les effets d'ombre 
plus poussés et les ralentissements ont mis 

les voiles. En revanche, en raison d'un trop grand 
affinage, l'effet de motion blur qui donnait tout 
le cachet au jeu est moins impressionnant. On 
aurait souhaité quelque chose de plus agressif, à 
la Fast and Furious... L'objectif de Burnout étant 
de plier des bagnoles de façon spectaculaire, 
Criterion a mis le paquet pour mettre en scène 
les accidents. Ralentis, angles de vue multiples : 
les crashs sont mis en valeur avec force 
déformations de tôle, éclats de verre, fumée et 
étincelles. C'est joli, mais un peu trop propre car 
vous ressentez trop faiblement les impacts subis 
par le véhicule. Agréable dans son ensemble 
mais manquant d'adrénaline dans sa finition, 
Burnout est surtout mis à mal par la présence 
de Wreckless et RalliSport dans la ludothèque 
de la console. Ni futile ni indispensable, 

voilà un jeu honnête qui satisfera 

amplement les joueurs occasionnels. 


2 
A Vous allez être collé au baquet ! 


EXCES 
DE NITESSE 


Enclenchez le turbo ! 


Le turbo se charge si vous effectuez 

des dépassements de psychopathe ou 
que vous roulez à contresens. Une fois plein, 
accrochez-vous au volant, ça va décoiffer.… 
Notez que la jauge se vide à chaque accident. 


Outil : Bumout a été réalisé avec l'aide de Renderware, une suite logicielle mise au point par Criterion et utilisée 


reconnaissables. Les constructeurs ont horreur de voir 
leurs bolides se faire martyriser, et Burnout ne fait 
aucune concession dans le carton. Ces quelques 


BUIRNQUT 


images tirées des ralentis suffiront à vous convaincre ! 
Sachez que la somme d'argent qui s'affiche correspond 
au coût des dégâts occasionnés... Le million, le million ! 


aide 0fr 


ù 


GRAPHISME 

Propre et net, ce jeu reste 
néanmoins trop simpliste pour 
nous enthousiasmer réellement. 
Les textures sont peu fouillées. 


NEROIET 


SON 

Les bruits des moteurs et 

la musique manquent de 
puissance. On aurait souhaité 
quelque chose de plus explosif ! 


DUREE DENE 


De nombreuses courses et 


| TQUREAILITÉ 

| La voiture répond bien et 

| la sensation de vitesse est 
correcte. Mais éviter les véhicules 

| devant vous pose quelques soucis. 


un mode Championnat dense : 
de quoi s'occuper un moment. 
Un peu fade en Multijoueur. 


/ | TUREN 


| # Ça va vraiment très très 
très vite ! 

# Un jeu qui met en transe... 

+ Esprit très arcade. 


DIESEL 


= Pas très futé comme jeu... 

= Les accidents sont parfois 
injustes. 

| = Plus spectaculaire sur PS; 


ENRESUME 
Burnout constitue un bon défouloir à grande vitesse mais à la réalisation 
un peu trop délavée pour convaincre sans arrière-pensée. Les excités 

du volant apprécieront, les autres préféreront RalliSport.. 
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pour la conception de très nombreux jeux. On n'a pas fini de voir ce logo dans les mois qui suivent ! 


Compétitions Blessures et suspensio 


du calendrier de 1ère Division 2001/02 
lrecteur veut le titre 


est le nouvel entraîneur de Monaco 


Erermbe Au repar 14] | Général #40 
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‘t médias Transferts 


# Bienvenue dans un monde de passion, de pognon et de ballon rond ! 


‘est bien connu, l'entraîneur est 


EN] La gestion d'un club de foot est un classique aug Quand ae cu 
8 Le 4 4 le football favori perd à plate 
du jeu vidéo. La Xbox n'y échappe pas ! ses ae vas és pr à 
vouloir apporter des suggestions à cet incapable 
assis sur le banc de touche. Avec L'Entraîneur, 


U vous allez enfin faire vos preuves. La difficulté 
du jeu dépendra du club que vous 
sélectionnerez initialement parmi un vaste choix 
de vingt-six championnats. Avec une équipe 


comme la Juventus, vous jouerez les grands 
joueurs d'Europe. Sous la pression de vos 
GUISLAIN MASSON dirigeants, vous devrez établir des résultats. 
Dans un petit club, cette pression sera moindre, 
mais il sera plus difficile d'obtenir des titres. 
L'Entraîneur vous permet de contrôler tous les 
paramètres de votre équipe depuis l'achat des 
joueurs jusqu'aux stratégies à utiliser pendant 
les matchs. Choisir ses assistants est également 
possible, pour superviser par exemple les jeunes 
joueurs au fin fond de l'Amérique du Sud. 

Et pour les plus pointilleux, vous pourrez prendre 
le contrôle de l'équipe réserve. Le jeu s'appuie 
sur une base de données de plus de 100 000 


joueurs évoluant dans les vrais championnats 
qui écument les terrains du monde entier. 

Et pour chacun d'eux, il existe une trentaine de 
caractéristiques comme la capacité de faire des 
passes ou le moral, Nous avons affaire ici à 

un jeu des plus simulationistes ! Evidemment, 
toutes les spécificités et nouvelles règles du jeu 


85 LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX M Hors-jeu : curieusement, c'est Rivaldo le joueur le plus cher du jeu. 


Zidane est neuvième seulement ! 
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L'union fait la Ds 


Si vous souhaitez un club compétitif, et 

surtout un club qui le reste, vous allez 
devoir vous entourer de tout un staff technique. 
Au même titre que les joueurs, vous devrez 
donc trouver des recruteurs, un préparateur 
physique, un:kiné ouun entraîneur adjoint. 


T joueurs trouvés (2616 écartés) 
PES . 


en vigueur depuis cette année sont prises en 
compte. Côté immersion, c'est un sans faute : 
vous vivez la vie de votre club jour après jour. 

Un joueur est attaqué dans les médias ? Vous 
pouvez le défendre ou l'enfoncer. Un autre se 
plaint de ne pas assez jouer ? Pourquoi ne pas 
le mettre sur la liste des transferts ? Vous influez 
sur la vie de votre équipe, et les événements 
aléatoires vous assurent sans cesse de nouveaux 
problèmes à résoudre. Les amateurs de simulation 
footbalistique seront donc aux anges. Mais si 

le fond du jeu est complet et impeccable, il en est 
autrement pour la forme. Tout se passe sur 

des écrans de textes fixes : il n'existe aucune 
animation, aucun graphisme élaboré. Quand 
vous regardez un match, l'action est décrite par 
d'uniques bandes de textes. Difficile dans ce cas 
de tirer des enseignements sur les placements de 
vos joueurs ! Côté son, c'est également le service 
minimum : aucune musique, les rares bruitages 
audibles concernant le public laissent à votre 
oreille un grésillement et quelques coups de sifflets 
pendant les matchs. Plus étonnant : malgré des 
exigences techniques limitées, le jeu est lent. Vous 
attendrez souvent que les actions se passent ou 
que la base de donnée des joueurs se charge. Au 
niveau de l'interface, le jeu est une transposition 
presque trop fidèle de la version PC : vous 
manipulez un curseur depuis le pad mais sans 
la souplesse de la souris. Ce qui s'avère parfois 
fastidieux. Avec autant de points négatifs, 
L'Entraîneur devrait se classer parmi les jeux 
médiocres. Pourtant, il reste très prenant et tout 
amateur de gestion de club devrait y trouver 
amplement son bonheur. Et c'est le seul jeu 

de sa catégorie sur Xbox pour le moment. 


Bon présage : L'Entraîneur 2002 est déjà en cours d'élaboration. 
Il devrait enfin incorporer une vue des matchs ! 
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GRAPHISME 

Des photos apparaissent en images 
de fond. Pour le reste, on parle de 
graphismes pour un jeu en mode 
Texte ? 


NVEROICT 


SON 

Oubliez le 5.1 et même le 1.0. 
Pour la faible quantité de bruitages 
présents, mieux vaut privilégier 

le silence. 


JOUREILITE 

Les mécanismes du jeu sont 
excellents, mais demandent de 

la pratique. En revanche l'interface 
est parfois fatigante. 


PA DNISION 1 


+ Ultracomplet. 
* Immersion totale. 
| + Seul jeu dans sa catégorie 
pour le moment. 


EN RESUME 


| g., PNISION 2 


| DUREE DENE 
| Point fort du jeu ! Il est infini, 
mais chaque saison vous écarte 
| de la fidélité avec les vraies valeurs 


* Sous-utilise la console, 
= lent. 
“ La maniabilité 

est perfectible. 


Une simulation très riche qui, hélas, déçoit par sa réalisation en mode 
Texte. Cela n'en reste pas moins suffisant pour faire de ce jeu le standard 


de la gestion de football pour le moment. 
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# Kat est décidément aussi sexy que Lara, teinture de cheveux en plus. 


Elle n'a ni barbe noire, ni froid aux yeux, 
mais un sacré décolleté : salut Kat ! 


RIRATES 


KAT LA ROUGE 


LAM HUA 


88 LE MAGAZINE OFFICIEL € Noire ou Rouge ? : dans sa version française, le jeu est sous-titré 


Kat la Rouge alors qu'en anglais, on parle de Black Kat. Jeu de mot oblige. 


umm, l'air du grand large 

Et celui du grog aussi. Voi 

ce que vous propose Westwood 

Studios avec son dernier jeu 

= d'action aventure, Pirates : Kat 

la Rouge. Son ouverture est marquée d'un drame : 
alors que vous meniez une vie tranquille de 
pin-up rousse, voici que le destin s'acharne 
sur vous. Votre père est assassiné par ce qui 
sera sûrement le boss final, votre demeure est 
brûlée, et vous apprenez que votre défunte mère 
était une pirate redoutable et redoutée. 
Après une auto psychothérapie (est-ce possible ?), 
voici Kat, sereine, le regard déterminé et le sabre 
fermement tendu vers la vengeance. Tadaaa, 
coupez c'est dans la boîte. Le principe de Pirates 
est assez simple, et finalement très ancienne 
école : vous débarquez sur une île pour y fair 
le pirate. C'est-à-dire piller les trésors des 
alentours, tuer les ennemis qui se baladent 
innocemment dans les environs et explorer 
toujours plus d'îles. Armé de votre sabre, 
il vous faudra trucider moult féroces crustacés, 
araignées empoisonneuses et autres singes 
cogneurs. Sans compter la flopée de pirates et 
de sorciers vaudous levés du mauvais pied. 
Bien sûr, vous trouverez par la suite des armes 
et des sorts toujours plus puissants pour les 
combattre. Aurions-nous déjà vu cela quelque 
part ? Continuons de nager dans le trip classique 
avec les nombreux bonus qui viendront remplir 


Æ} Pour chantonner « Oh mon bateau, tu es le plus beau des bateaux... Et tu me guides sur les flots... », les sonnantes et trébuchantes sont de rigueur... En plus de la classique 
” upgrade (beaucoup d'argent pour plus de canons, de voiles et de vie), vous pourrez aussi récupérer les bombes puantes qui empêcheront vos adversaires de viser, 
des boulets enflammés ou enchaînés pour déchirer les voiles ennemies. Vous pourrez même invoquer les divinités qui boosteront votre navire le temps d'une attaque décisive. 


)0ÉDoubloons 2 
33.20 1-27) 


Sloop Ship Upgrade 


Upgrade-vour > tofa Sloop(all:caigois 

transit: d over) "Aïsmall: nglémas 

wih;J60d moneuverebility2/cannomner 
: ee 


de:Hull Health + 
Brant 
8 A 


»> Votre frêle esquif ne fera que grossir par la suite : 2 Vous avez un petit pécule à dépenser ? Alors faites >>... Vous vous retrouverez aux commandes 
soyez humble et patient... un petit tour chez le garagiste du coin et. d'un beau navire blindé de canons ! 


* Placez-vous devant les navires pour demeurer hors Æ La carte du jeu laisse entrevoir de nombreux # Trouvez les perroquets : ils sont les seuls points de 
de portée de leurs canons. niveaux et allers-retours. A vous de la décrypter. sauvegarde du jeu. 


votre coffre. D'ailleurs, la légendaire 
intuition féminine de Kat la fera vibrer à 
l'approche de tout coffre enfoui. Nous 
vous laissons découvrir que ce véritable 
amas de trésors cachés vous obligera 
à ratisser tous les niveaux tels les 
chercheurs de pièces au petit matin 
sur la plage de Palavas-les-Flots et 
consorts. Les développeurs ont 
ajouté un petit côté aventure avec 
une multitude de quêtes et le 
fait que votre héroïne pourra 
acquérir des armes plus 
puissantes, des clefs qui 
permettront 


votre navire, Eh oui ! Kat a même le permis 
bateau. Vient donc ensuite la phase maritime 
où, à bord de votre galion, il vous faudra 
couler les embarcations ennemies et attaquer 
7 tourelles et forts passés à l'ennemi. Après cette 
phase d'action et d'exploration, on se retrouve 
agréablement rafraîchi par les combats en 
haute mer, d'autant que votre navire peut 
 s'upgrader. Parallèlement, de nombreux 
bonus viendront pimenter les combats. 
Grâce au mode bateau, vous pourrez 
É vous balader d'île en île et revenir 
aux précedents niveaux afin 
k, de récupérer des trésors 
auparavant inaccessibles. 
Côté réalisation, 
nous n'avons pas été 
raiment estomaqués : 
la modélisation des îles est identique 
que vous soyez en bateau ou 
à pieds. Si l'effet de zoom 


'avère plutôt sympa, le 
: sens du détail lors des »> 


Astuce : laissez une Valkyrie vous FÉÆLAENT > NUMERO TROIS 89 


pour avoir une petite surprise... 


d'ouvrir les 

coffres et obtenir ainsi 
; f davantage de points de vie. 
sans oublier de bc L'argent que vous récolterez 
 surle bouton tir d À servira à acheter des 
même bien limité. : 2 sorts ou à améliorer 


TROMEBINOSCORE LES anss »» 


DE MQUSSES 2» 


» Comme d'habitude, les boss sont redoutables et demandent de la méthode pour être vaincus. 
En voici quelques morceaux choisis. 


Avant de se lancer dans quelque 

aventure, quoi de mieux que de 
connaître et cerner à l'avance ses futurs 
adversaires. Même s'ils sont affreux, sales, 
méchants et en 3D, soyez à la hauteur et 
surtout gardez à l'esprit qu'il ne faut pas 
faire de quartier ! Eux n'en font pas ! 


Barbe Noire ne vous posera aucun problème. > Le squelette ne vous causera pas de souci 
Bourrinez sans cesse pour le vaincre. non plus. Pensez juste vous protéger un peu plus. 


DE | D 
Kat ne craint pas le chant des sirènes. Etre 
une femme a ses petits avantages | 


Par contre, le bateau fantôme est redoutable ! >> Impossible de battre le sorcier vaudou avant d'avoir 
Evitez à tout prix ses volées de boulet ! levé le sortilège qui vous habite ! 


phases d'exploration souffre de pauvreté. Excepté 
quelques effets de bump mapping un peu chiches, 
le décor est désespérément vide et piètrement 
modélisé. Il en est de même pour les ennemis, 
peu colorés mais toutefois bien animés. Bref, 

on a l'impression d'assister à une scène de console 


| VERDICT 


Les squelettes, squatters de cimetière. 32 bits en haute résolution : les puristes, qui GRAPHISME | SON 

| Faites-y attention lors de vos visites nocturnes ! connaissent la puissance phénoménale de la Franchement très pauvre tant | Musiques sympathiques et bien 

| Xbox, ne pardonneront pas ce genre de plastique. du point de vue design que | dans le ton, tout comme les 
De même, les quelques effets spéciaux produits technique. Votre XBox ne devrait bruitages. Un peu plus de diversité 
lors des sorts ne brillent pas d'originalité : pas trop transpirer. aurait été bienvenue. 
il semble que les programmeurs sont, sans trop se = : ae — 
fouler, allés piocher quelques routines dans la | QUREILIT OURÉECDENIE 
librairie graphique. Mais le plus gros problème Très accessible et bien rodée, La difficulté progressive et le 
de Pirates réside dans la monotonie qui s'installe elle souffre cependant d'un manque nombre de niveaux assurent 
rapidement. Bien que le jeu propose deux phases flagrant de variété. Frapper et tirer, | de nombreuses heures de bon 4 
distinctes, ces dernières n'évoluent jamais en mais rien à côté. {_ temps. Si vous aimez le genre... 


jouabilité : même en possession de canons 


supplémentaires ou d'un sabre plus puissant, ] 


| 
| la technique pour vaincre ne change jamais. Il aurait ( ABORDALE | (2 SRE à 
> également été appréciable, voire sensé, d'offrir # Bonne jouabilité. | = Lassant et limité. 
Contre les escouades de moussaillons, une plus grande variété de décors : des combats # Deux concepts. | » Esthétiquement pauvre. 
une bonne botte secrète fera le ménage. en pleine tempête ou la prise d'un port vue de # Long et non linéaire. * Manque d'ambiance. 
l'intérieur auraient été les bienvenus ! Par ailleurs, mm 
| = on était en droit d'attendre une partie plate-forme ENRESUIMIE 
ne j syndicale au vu du genre, mais il n'en est rien alors Petite Kat n'est pas encore müre et doit grandir pour ne pas séduire que le 
que les deux tiers du jeu ont été accomplis. grand public. Un bon divertissement sous le seuil des 35 euros en occasion. F 
| Parcourir les reliefs monotones des îles et leurs eaux A70 euros, il existe tout de même beaucoup d'autres titres à se procurer avant. 


platement mordorées a une saveur de déprime... ES = RHUME = 
Malgré un concept accrocheur, Pirates ne parvient LE MRAGEZNE OFFICIEL XEOX NERDICT 
ainsi pas à retenir un joueur appliqué et montre 
ses limites dès la première heure. Sa jouabilité 
accessible et son scénario ultra classique devraient 
cependant séduire les plus jeunes ainsi que les 
joueurs occasionnels avides de bonus gratuits. 
Seulement, 70 euros représentent un joli 


Prudence, les sorciers vaudous n'hésiteront butin. Alors ? Toujours envie de le confier 
pas à se téléporter juste derrière vous ! à Kat la Rouge ? 
90 LE MAGAZINE OFFICIEL Clin d'œil : saurez-vous trouver les traces d'autres productions Westwood ? 


Kaine (C&C) nous a déjà dit bonjour. 
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avec les démos jouables des 
meilleurs jeux, les vidéos 
je des futurs hits, et de 
nombreux add-on... 


, les jeux en avant-première, 
« les infos inédites, les tests sans concession, tout sur la Xbox. 
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Increvable John McLane 


Une vague terroriste s'abat sur 
New York. Leur auteur, Simon, 
se réclame d'un obscur 


mouvement politique européen. 
Principale cible de ses revendications, 
l'inspecteur McLane découvre bientôt 
qu'il s'agit du propre frère d'Hans Gruber, 
le bad guy de Piège de Cristal. 


LE FILM. À la fin des années 80, 
John McTiernan renouvelle le cinéma 
d'action hollywoodien avec son Piège 
de Cristal. En fait, en guise de 


VF DT: MAGE : 16/! RIX : 30 € ENV. 


JOURNEE 
ENFER 


renouvellement, c'est une véritable 
révolution, tant dans la gestion du 
rythme que dans celle de l'espace 
confiné à une tour de Los Angeles. Ce 
faisant, il introduit une nouvelle race de 
héros en la personne de John Mclane, 
un pauvre type dont la principale qualité 
est d'encaisser les coups et de ne jamais 
renoncer. Après 58 Minutes Pour Vivre de 
Renny Harlin, McTiernan reprend les 
rênes de la série pour mieux éclater la 
structure imposée dans Piège de Cristal. 
Dans Une Journée en Enfer, l'action se 


déroule sur toute la ville de New York. 
Avec sa surenchère d'effets, cette suite, 
si elle n'arrive pas à la hauteur de 
l'original, possède à peu près tous 

les atouts dont manque la quasi-totalité 
des films d'action hollywoodiens 
actuels : mise en scène effarante 
d'efficacité, scènes d'action 
époustouflantes, gestion des 
personnages ultramaîtrisée. 

En bref, un classique instantané. 


LE DVD. Copie conforme du zone 1 édité 
par Fox, ce DVD au label THX possède 
une image globalement irréprochable, 
même si elle n'atteint jamais la 
perfection des films plus récents. 

En matière de son, la VO DD5.1 s'avère 
supérieure aux deux pistes en VF. Les 
bonus du second DVD sont d'un intérêt 
souvent limité, hormis le commentaire 
audio et la fin alternative, véritable 
anticlimax d'une noirceur étonnante. 


Site 
www.geocities.com/Hollywood/ 
Academy/1007 


EDITEUR : BUENA VISTA - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


UNE NUIT EN ENFER 


Santanico Pandemonium plus belle que jamais ! 


Après avoir mis à feu et à 
sang le sud du pays, les frères 
Gecko fuient vers le Mexique. 


En chemin, ils kidnappent une famille 
avant de se réfugier, au crépuscule, 
dans un étrange bar de routiers. 


LE FILM. Voilà ce qui se passe quand 
Tarantino écrit un scénario trop 
blagueur et fourre-tout pour que ce soit 
lui qui signe la mise en scène ! 

Son pote, Roberto Rodriguez, s'en sort 
finalement bien, d'autant qu'il s'agit 
plus ici de fournir une heure trente de 
gore, de frime et de bonne humeur que 
de rendre une œuvre cohérente. 

Le résultat n'est pas loin du cinéma Z, 
le luxe en plus. Mais au moins 

le spectacle n'épargne rien : ni le seul 
gamin du film ni la morale finale. 
Certes, le mélange de polar et de 


fantastique ne surprendra qu'au 
premier visionnage. Mais on ne se 
lassera pas de mater les roulements 
d'épaule de Georges Clooney, les crises 
homicides de Quentin Tarantino et, 
surtout, le galbe de Salma Hayek... 


LE DVD. On nous annonce une édition 
THX, le résultat n'est cependant pas à 
la hauteur du label : l'image manque 
de définition et la compression n'est 
pas parfaitement gérée. Le résultat ne 
dépasse donc pas la moyenne, même 
si le DVD se rattrape sur le son. La VF 
en DTS, surtout, étonne par sa pêche, 
et l'on regrette d'autant plus que 
l'équivalent ne soit pas proposé en VO. 
Mais un second DVD de bonus bourré 
à craquer pallie cette insuffisance. 
Notamment présent le fameux 
documentaire Full Tilt Boogie, 


KEMEL  Gloomey 


NUIT" ENFER 


d'une durée d'une heure trente, jadis 
sorti en salles. Son intérêt est très 
variable, mais la bonne humeur 

du tournage n'y apparaît pas moins 
communicative. Les autres bonus sont 
également savoureux, avec 

une mention toute particulière pour 
les « scènes ratées » (sic !) et 

le commentaire audio de Rodriguez 
et Tarantino. 


SITE 
http://archives.obs-us.com/obs/english 
Ffilms/mx/dusk/top.htm 


RROJEXION. 


EDITEUR : WARNER - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENV. 


FRENCH CONNECTION | à Il 


Le meilleur polar des 70's 


Deux flics new-yorkais dévoilent 
par hasard un trafic de drogue 
aux proportions internationales. 
Pour coincer les protagonistes, 
leur enquête sera ponctuée de violence et 


de transgressions. 


LE FILM, Si French Connection est 
devenu une légende du polar, 

c'est grâce à sa combinaison unique 
d'images quasi-documentaires et de 


psychologie trouble. William Friedkin, 
le metteur en scène, y rode une recette 
qu'il réutilisera souvent par la suite : 
le bad guy est fascinant alors que 

les flics à sa poursuite sont rustres, 
violents et prêts à transiger avec 

la morale pour parvenir à leur fin. 

De plus, French Connection se targue 
d'une des scènes finales les plus osées 
de l'histoire du cinéma. Le second film, 
French Connection II, ne possède 


malheureusement 
rien de ces atouts 
h et se contente 

| d'illustrer 

de manière 
conventionnelle 
la suite de 

cette enquête 
titanesque... Dans 
les rues de 
Marseille ! 


£ 


LE DVD. L'image 
de French 
Connection 
s'avère très satisfaisante, 
hormis certains plans larges très 
granuleux. Le son est remastérisé en 
5.1. Et les bonus, qui se concentrent 
sur les faits divers qui ont inspiré le 
film et les vrais flics à l'origine des 
personnages, sont passionnants. 

Le second opus, lui, n'hérite que 

d'un master de qualité assez médiocre 
et d'un son stéréo. En l'état, 

cette séquelle ne peut être uniquement 
considérée comme un supplément 

au premier DVD. 


SITE 
http://persowanadoo.fr/pierre.lenoir/ 
friedkin.html 


M Filmo : William Friedkin a réalisé quatre films impérissables : French Connection, Cruising, L'Exorciste 
et To Live & Die in LA. Le reste de sa production s'oublie facilement. 


EN EREF 


PHANT OM 
OF THE 
PARADISE 


Même les détracteurs de Brian de 
Palma le reconnaissent : Phantom 
ofthe Paradise est un pur 
chef-d'œuvre, un opéra rock 
tour à tour romantique, 
glamour, cynique et ravageur. 
Quel dommage que FPE n'en 
ait pas fait une édition DVD 
à la hauteur ! Passons sur les 
suppléments inexistants, mais 
l'image s'avère également 
décevante et le son n'est 
qu'en 2.0 ! C'était pourtant 
le film à ne pas rater... 
Prix: 25 € env. 


É Phantom ofthe 


PULSIONS 


Peut-être le meilleur 

des films 
«hitchcockiens » de Brian 
de Palma, Pulsions se 
regarde encore aujourd'hui 
sans trop afficher son âge. 
La qualité correcte du DVD 
y est certainement pour 
quelque chose, d'autant 
que la bande son a été 
remixée en DD 5.1. Certes, 
le master est un peu sale, 
mais le traitement devrait tout de même 
satisfaire les cinéphiles. Plus, en tout 
cas, que l'absence de bonus. 
Prix : 25 € env. 


THE 
ANNINIERSARY 
PARTY 


Ce petit film, tout 

droit venu du 
festival de Cannes et 
sorti discrètement sur 
nos écrans, mérite 
amplement d'être 
(re)découvert. Si son 
postulat est simple (une 
soirée d'anniversaire 
dans le milieu du show 
business à LA), son 
traitement réserve des 
trésors de psychologie, 
d'humour et d'émotion. On y retrouve 
avec plaisir un casting prestigieux, avec 
entre autres Kevin Kline et Gwyneth 
Patrow. Prix : 25 € env. 


THE CROLU 


The Crow est 

l'adaptation d'une BD 
d'un romantisme féroce et 
adulte, c'est aussi le film qui 
a coûté la vie à Brandon Lee, 
mort sur le tournage. 
Le DVD, certifié THX, ainsi 
que ses suppléments sont 
d'une qualité très correcte. 
Les fans d'ambiances 
gothiques vont être contents ! 
Prix: 30 € env. 
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EN REF 


LA BELLE 
AU AQIS 
DORMANT 


Après Blanche Neige, Disney 
confirme sa volonté de restaurer 

ses grands classiques pour offrir des 
éditions DVD de 
grande qualité. 
La Belle au Bois 
Dormant est peut- 
être l'œuvre 
la plus abouti 
de toute la filmo 
du grand Walt, 
avec un mélange 
parfait 
d'animations au 
top (même aux 
normes actuelles), 
de musique classique et 

d'ambiance tour à tour romantique 
et sinistre. Un vrai conte de fée, adapté 
sans trop de compromis ridicules et, 
surtout, sans l'humour lourdingue des 
derniers Disney. Prix 30 € env. 


X-FILES 
SAISON < 


La quatrième saison de Xfiles 
arrive, et l'on ne craint toujours 
pas les mauvais jours : les fans le savent, 
la qualité de la 
série demeure 
excellente 
jusqu'à la fin de 
la cinquième 
saison. En fait, 
cette quatrième 
année propose 
quelques-uns des 
meilleurs 
« loners » 
(épisodes 
indépendants de 


EDITEUR : WARNER - SON : VO / VF DD 2.0 - IMAGE : 16:9 - PRIX : 23 € ENV. 


HAEBSLON S :- 


AU COMMENCEMENT 


Une prequel à la série 


A la tête d'un empire Centauri 
en pleine déliquescence, Londo 
se souvient de la guerre entre 


les humains et les Minbari, 30 ans plus 
tôt, avant que ne fût érigée la station 
Babylon 5. 


LE FILM. Alors qu'on attendait la série 
en DVD, Warner semble vouloir tester 
le marché en éditant d'abord ce 
téléfilm de deux heures, diffusé entre la 
4e et la 5e saison mais retraçant une 
période historique antérieure à Babylon 
5. En l'état, il faut reconnaître que 
cette prequel prépare à la perfection 


les futurs fans à cet univers. Bien 
mieux en tout cas qu'un pilote confus 
et peu accessible, Reste maintenant à 
attendre la suite... 


LE DVD. Si l'on excepte un transfert au 
format 16:9, la qualité vidéo de ce 
DVD est très médiocre. Ça pixellise 
dans tous les sens, et les effets 
spéciaux numériques n'arrangent rien. 
Espérons que Warner daignera traiter 
un peu mieux la série elle-même. 


SITE 
http://babylon5 warnerbros.com/cmp 


finale, Dans l'ensemble, le film ne casse 
pas trois pattes à un canard laqué, même 
s’il constitue une introduction light 


la conspiration principale). 
La qualité des sept DVD proposés 
est correcte, mais les scènes nocturnes 


sont toujours trop sombres. On apprécie 
particulièrement le DVD bourré de 
suppléments, tous très intéressants. 

Prix : 120 € env. 


ANGEL 


Bonus, making of, V.O. et VF. 
de qualité, cette fois encore pour. 
la deuxième saison ce spin of de Buffy. 
Que demander de 
plus ? Avec 
quelques invités 
inattendus, 
une toile de fond 
toujours aussi 
captivante et 
l'alternance 
d'action, de 
moments 
d'émotion, 
d'humour déjanté 
et une bonne dose 
d'autodérision, Angel fait 
toujours honneur à sa réputation de 
série incontournable. Ne serait-ce que 
pour quelques délires des scénaristes 
qui, semble-t-il, ont vraiment carte 
blanche pour nous faire halluciner 
toujours un peu plus. Prix : 100 € env. 
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RUSH HOUR 2 


Un buddie movie intercontinental 


L'agent James Carter prend 

quelques vacances méritées à Hong 
Kong auprès de son vieil ami l'inspecteur 
Lee. Malheureusement, ce dernier doit 
partager son temps entre son rôle de 
guide et une difficile enquête en cours. 
Bien malgré lui, Carter se retrouve 
embrigadé dans une folle aventure entre 
la Chine et Los Angeles. 


LE FILM. Après des années de purgatoire 
yankee, Jackie Chan a enfin trouvé le 
succès aux Etats-Unis grâce à la formule 


gagnante de Rush Hour. Le petit chinois 
ne se débrouille pas très bien en anglais ? 
Pas de problème, il suffisait de 
l'acoquiner avec l'intarissable Chris 
Tucker ! La bonne vieille recette du buddy 
movie fonctionne encore dans cette 
séquelle, même si les fans trouveront ce 
vieux Jackie toujours aussi sous-employé 
par les Américains. Son potentiel comique 
est éclipsé par l'omniprésence verbale de 
Tucker, et ses prouesses physiques ne 
sont pas suffisamment exploitées, à 
l'exception peut-être d'une courte scène 


à l'univers de Jackie Chan. Comme 
d'habitude, ne manquez pas le bêtisier 
du générique final, riche en cascades 
loupées et en gags involontaires ! 


LE DVD. Metropolitan nous garantit une 
qualité optimale digne de ses récents 
DVD : l'image est 
en tout point 
satisfaisante, 

avec un piqué et 
un contraste de 
qualité. Quant au 
son, si le DTS 
n'est disponible 
qu'en VF, toutes 
les pistes n'en 
demeurent 

pas moins 
impressionnantes. 
Et puis, on ne 
saurait apprécier 
la logorrhée de 
Chris Tucker qu'en 
VO, n'est-ce pas ? En guise de 
suppléments, on nous gratifie de tout 
un tas de courts making of et autres 
scènes coupées. 


STE 
www.rushhour2.com 


M Fan attitude : qu'il s'agisse de la sêrie Bufÿ ou d'Angel nous avons au moins deux fans 
à la rédaction : Berreb et Fred. C'est dire si le test du jeu Xbox sera difficile à obtenir ! 


EDITEUR : TF1 - SON : ARKAMYS 5.0 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 15 € / DVD. 


COLLECTION 
JACKIE CHAN 


Le dernier des (petits) géan 


TF1 vidéo présente cinq films 
interprétés par Jackie Ch 
Police Story 1 & 2, Le Flic de 


Hong Kong, Le Marin des Mers de Chine 
et Dragon Lord. 


LE FILM. La sortie d'une collection de 
cinq titres célèbres de Jackie Chan aux 
éditions TF1 Vidéo est pour nous 

un prétexte à crier notre amour pour 
l'un des rares comédiens à exercer 
encore son métier en toute abnégation, 
avec un don de soi, une prise de risque 
personnelle et un abandon à son public 
inégalé. On pourra dire ce que 

l'on voudra de la qualité intrinsèque de 
ses films, mais une heure trente de 
Jackie Chan, c'est avant tout un 
spectacle époustouflant, essentiellement 
destiné à impressionner, et ceci sans 
artifice. Jackie, c'est le trublion 
bondissant, le cascadeur fou qui saute 
sans rappel, qui bondit sans filet, qui 
s'écrase sans matelas. Dans ses films, 
la meilleure cascade est souvent la plus 
risquée, comme pour stigmatiser 

les conditions de tournage extrêmes 
des films hong kongais, et sans même 
parler de l'absence d'assurance pour 
les cascadeurs et les comédiens. 

Et pourtant, il faut voir Jackie et tous 
ses acolytes prendre les risques les plus 


déments pour faire rire et ébahir leur 
public ! D'ailleurs, notre clown favori 
avoue s'être brisé au moins une fois 
chaque os de son corps. Tout l'or du 
monde mérite-t-il ça ? Sans doute pas, 
et il faut bien présumer d'autre chose, 
peut-être la passion pour l'essence 

la plus pure du cinéma : l'émotion... 
Les DVD de TF1 permettent de retrouver 
un échantillon des deux genres 
également partagés dans la filmo de 
Jackie au cours des années 80 : le polar 
rigolo et le film de kung-fu déjanté en 
costume, Si les uns et les autres sont 
des spectacles familiaux, les œuvres 
contemporaines paraissent plus 
violentes, même selon des standards 
actuels. À ce titre, Police Story 1 & 2 
sont des monuments masochistes dans 
lesquels les acteurs rivalisent de figures 
dangereuses et de chutes et autres 
impacts douloureux. Pour la petite 
histoire, on y découvre également 

le visage bambin d'une comédienne qui 
allait faire bien du chemin : Maggie 
Cheung. Le Flic de Hong Kong est plus 
orienté vers la comédie cantonaise (un 
genre difficile pour les non avertis 1), et 
Jackie lui-même apparaît rarement. On 
préférera l'ambiance pseudo historique 
du Marin des Mers de Chine, peut-être 
le meilleur film de la collection. Enfin, 


Dragonlord se regarde avec plaisir, 
même s'il s'agit certainement du plus 
désuet des cinq. Mais les amateurs n'y 
résisteront pas pour autant ! 


LE DVD, Si la sortie de cinq DVD 
consacrés à Jackie ne peut que nous 
ravir, le traitement de TF1 Vidéo est 
décevant, Commençons par la pire 
des nouvelles : aucun des films n'est 
disponible en VO, seules les versions 
françaises sont proposées. Et des VF 
d'époque, avec tout ce que cela 
suppose de ridicule ! Les uns trouveront 
les doublages tordants, les autres ne 
pourront que se lamenter.. Quant à 

la qualité de la vidéo, elle ne vaut que 
par des masters assez propres. En 


matière de compression, de définition et 
de contraste, c'est mauvais, voire très 
mauvais lors de certaines scènes 
nocturnes. Pour les possesseurs d'écrans 
larges, le pire est évité grâce à un format 
compatible 16:9, à l'exception d'un des 
: Police Story 2. Par ailleurs, aucun 
supplément n'est disponible, ce qui 
s'avère moins choquant, chaque DVD 
étant vendu à un prix très bas. 
Il'est simplement dommage qu" 
moment où la dimension cinéphile 
des films de genre asiatiques est enfin 
reconnue, nous n'ayons pas droit à 
des éditions de qualité. 


STE 
http://sovith.free.fr 


LES AUTRES SORTIES DU MAIS 


TITRE EDITEUR AVIS 
Arachnid Studio Canal Un film idéal pour les arachnophobes, même si le genre a déjà produit quelques perles. 
Atlantide, L'Empire Perdu Buena Vista Un des meilleurs Disney depuis longtemps et une édition collector attendue. 
Buffy saison 4 FPE Une série qui ne cesse de se bonifier.. Et le délire n'est jamais loin ! Indispensable. 
Chevalier GCTHV Difficile de se renouveler après l'inoubliable Excalibur. Chevalier est à oublier très vite. 
Divine mais Dangereuse FPE Promis, on jettera un œil à l'occasion sur les formes de Liv Tyler. 
Futurama FPE La nouvelle série du créateur des Simpson. On va visionner ça très vite avant de vous donner un avis. 
La 7e Compagnie GCTHV Un coffret regroupant les trois films. Non, ce n'est pas un poisson d'avril. 
La Grande Evasion FPE Un avis ? Franchement, vous regardiez quoi à la TV ces 30 dernières années ? s 
La Rançon Buena Vista Un polar sympa avec un Mel Gibson en papa inquiet. ; È 
Le Flic de Beverly Hills Paramount Pour ne jamais oublier combien le rire était facile dans les années 80... 
Les Chiens de Guerre FPE Un film pour les abonnés à Soldier of Fortune, avec Christopher Walken. 
Les Simpsons Saison 2 FPE La saison 1 se cherchait encore, mais la suite arrive, avec les Simpson tels qu'on les aime. Enfin ! se 
Pretty Woman Buena Vista Il s'agirait de la version longue ! On en tremble d'avance... 
Sister Act Buena Vista Whoopi Goldberg aurait peut-être dû demeurer au bar de Star Trek Next Gen... 
Sister Act 2 Buena Vista Certains cadavres devraient rester oubliés de tous dans les placards d'Hollywood. 
Star Trek Next Gen saison 2 Paramount Les saisons défilent très vite chez Paramount, et la qualité de la série s'améliore doucement. 
The Score FPE Robert de Niro est fatigué, Marlon Brando est gros (et fatigué, aussi)... Seul Edward Norton s'en sort. 
Thelma et Louise FPE La féminité selon Ridley Scott... Dommage, l'ensemble paraît aujourd'hui un peu daté. . 
Tigerland FPE Un Joel Schumacher supérieur à sa moyenne de tâcheron. 


lé 


PLUS ! ‘22 


Les manettes qui viennent 
d'Amérique marchent-elles avac 
une Xbox francaise ? 

Toutes les manettes fonctionnent, 
quelle que soit la provenance. 


Peut-on mettre votre DVD sur 

un lecteur de salon pour visionner 
les jeux ? 

Notre DVD ne fonctionne que sur une 
Xbox, et uniquement européenne. 


J'ai (enfin) kraké pour Halo (en okaz) 
et j'm'eklate bien, heu tu trouves 
pas k'il est lent l'monsieur 27? 

En 60 Hz, le jeu est plus rapide, 

mais il perd cependanten fluidité. 

À toi de choïsir. 


C'est pour quand le DVD bonus 
pour Dead or Allve 32 

La version européenne de Dead or 
Alive 3 a déja tous les bonus, Les 
Arnéricains devraient l'avoirce mois-ci 


Y aura:til un Halo 2 sur Xbox ? 
On l'espère tous ! 


Il paraît que les jeux Xbox 
américains et japonais etes DVD 
zone 1 marchent sur la Xbox 
européenne. Vrai ou faux ? 

La Xbox européenne reprend que 
des jeux PAL Elle lira dés films en 
zone 1, si tu ne lui fais lire.que ça. 


Sur le modèle US, il existe un câble 
AV haute définition, sera-t-il 
disponible en France ? 

Ce câble fonctiorine sur les Xbox 
d'ici, et Microsoft le vend'ici 

sous le non Scart Advance. 


Ici, à FOffici 
oui, même 
Evitez le télé 


ü1-109, re jean-Jaurès:::92300 : Levallois-Petet 


and vous nous-écrivez, quelle qu'en soit la:raison 
es coups:de:gueule}-on vous lit: Et l'ontlent compte:de Vos remarques. 
1e SVP;mais par mail, on répond'à fout le monde: 
Par e-mail: Cyrille-ressier@füturenet.fr FAI 
-Par lettre: Le Magazine Officiel-Xbox- Courtie 


Si,-si- Essayez, vous verrez : 


Bonjour, 

Parfois, vous nous offrez des photos 
magnifiques comme pour le test 

de Dead or Alive 3 mais aussi 

des photos hideuses ! Sur Amped, 
sur mon écran de télé, désolé mais 
ça ne ressemble pas à ça ;-). 

Il existe beaucoup de grandes photos 
à grande résolution sur le Net, 

alors pourquoi pas vous ? 


Il existe deux façons de réaliser 
des images sur Xbox, soit en capture 


vidéo, comme avec n'importe quelle 
console, soit en vidant directement 
la mémoire graphique. La Xbox debug 
permet cette manipulation. En clair, 
on prend exactement ce qui est envoyé 
sur la télé. Il n'existe donc rien 
de mieux. Le problème, c'est que 
sur une télé, entre la qualité du tube 
et le mouvement du jeu, tu ne vois 
jamais d'images aussi clean. 
Maintenant, ce système permet, 
dans l'ensemble, d'avoir des 
images plus belles qu'en capture 
vidéo. 

ONLINI 

4 Dans combien de temps 

Microsoft compte-t-il lancer 
son réseau Internet aux Etats-Unis 
puis en Europe ? 
Pour relier les XBox{s?) en réseau, 
le câble modem/prise téléphonique 
peut-il convenir ? 

Jean-Baptiste 

Le online, c'est la question à plusieurs 
milliers d'euros. Microsoft a déjà 


RASE-T 


DEA DES CENTAINES DE MAILS. CEST FQOU 


déclaré qu'ils annonceraient leur 
stratégie online fin mai à l'E3 (le plus 
important salon de jeu vidéo). 
Néanmoins, ils parlent d'un lancement 
mondial pour fin 2002... Pour relier 
deux Xbox, il faut un câble réseau, 
celui du téléphone ne convient pas. 


4 Je voudrais d'abord vous 
féliciter pour le premier 
numéro de votre magazine qui m'a 
agréablement surpris. Je m'attendais 


plus à une vaste campagne pro Xbox 
plutôt qu'à de réelles critiques. 


J'ai constaté sur l'extrémité de mes DVD de petites griffures. Elles sont 
apparemment dues au bord noir surélevé du tiroir CD qui est un peu 
tranchant. De plus en plus de joueurs commencent à y faire attention ! 


Elles sont très fines et sont donc diffi 


les à repérer. J'ai également fait 


un test en plaçant un CD audio et en le tournant à la main et les mêmes 


griffures apparaissent. Mais que se passe-t-il donc ? Ce mail peut sembler 
humoristique pour de simples petites griffes maïs au prix de la console, on 


est en di 
Hitomi Yoshino 


d'attendre de la qualité de la part de cette merveilleuse Xbox. 


A ce jour, nous avons reçu une quinzaine de mails identiques. Microsoft France n'était pas au courant de ce problème, 
tout comme la majorité des magasins contactés. Ce qui semble confirmer qu'il ne s'agirait que d'une toute petite 
quantité de Xbox défectueuse, tout comme il y en a eu dans les autres pays. Sur la dizaine de Xbox de la rédaction, 
aucune ne présente ce défaut, et pourtant on s'en sert pas mal. Alors pas de psychoses. Mais si vous constatez 

ce problème, le mieux reste de rapporter votre console avec votre facture. 


M Mention spéciale : décerné pour le plus long mail du mois à Steeve Mambrucchi, alias Jarod Battosaï. Une 
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longue critique du magazine et des remarques pertinentes. Heureusement que tout le monde n'écrit pas autant ! 


Un bon point pour vous ! Plutôt 
passionné par les RPG, style Baldur's 
Gate qu'Unreal and Co, j'aimerai 
connaître votre avis : trouverai-je 
sur Xbox des titres qui correspondent 
à mes goûts (j'avais jeté ma PS 
aux ordures après une partie 
de Warmaster à ? 

Swordmaster 
Baldur's Gate : Dark Alliance est prévu 
sur Xbox après un passage remarqué 
sur PS2, mais c'est plus du beat'em-up 
que du RPG. Les fans de jeux de rôles 
devraient apprécier Morrowind, tout en 
espérant la sortie de Project Ego avant 
d'avoir une trop longue barbe. 


Est-ce normal que la Xbox 
—2% soit si bruyante ? L'ayant 
essayé, je trouve qu'elle est un peu 
dérangeante pour visionner des films 
DVD. Le lecteur s'avère également 
assez bruyant. Le bruit fourni par 
la console vient, en ce qui me 
concerne, de celui-ci. Pourquoi ? 

Authentilman 

Dans la Xbox, il y a les ventilateurs, 
le disque dur et le lecteur de DVD. 
Ils font tous du bruit. Donc oui, la 
Xbox n'est pas silencieuse, je ne m'en 
servirais personnellement pas pour lire 
des DVD à moins de posséder 
un meuble pour l'enfermer. C'est peut- 
être la solution d'ailleurs... 


JEGAROE 
DE HALO 

= J'ai un p'tit problème sur 
le jeu Halo, et comme je sais pas 
à qui demander, j'espère que 


MOI AUSSI JE 
VEUX JOUER À 
LA XBOX 


Dans la page suivante, vous 
découvrirez les premiers tests 
lecteurs sélectionnés. L'idée reste 
la même, écrire le test de son 
jeu préféré ou même 

que l'on n'a pas air 

on ne censurera pas le fond. 
Promis. Reste à préciser qu'il 
suffit de les envoyer à la même 
adresse que le courrier et que 
cela doit faire 800 caractères et 
pas trois pages. Bon courage ! 


tu pourras m'aider. Lorsque 
je reviens dans un niveau où je suis 
déjà passé (pour montrer à un pote 
la qualité graphique) et que je quitte 
le jeu, je suis obligé de cliquer 
sur Sauvegarder et Quitter, ce qui 
annule tous les niveaux que je viens 
d'accomplir ! Et si j'éteins la console 
en cours de jeu et que je la rallume, 
il me remet au dernier Point de 
contrôle... Je dois refaire alors 
les autres missions pour revenir là où 
j'en étais avant de montrer le niveau 
à mon pote... C'est donc un peu 
lourd. Peut-être que je fais une erreur 
dans les manipulations ? Mais ça 
m'ennuie de ne pas pouvoir me 
balader où je veux dans le jeu. 

Marc 


C'EST 


FAS POUR 


LES FILLES, 


DÉGAGE ! 


REPRENDREZ 
BIEN UN PEU 
DE THÉ. 


Fe) 
Halo ne sauvegarde que la mission en 
cours et les « mondes » passés. 
C'est-à-dire qu'une fois le jeu terminé, 
tu reprends où tu veux mais toujours 
au début du monde. Cela part 
du principe que les gens veulent 
reprendre le jeu là où ils l'ont laissé, 
c'est l'inconvénient des sauvegardes 
automatiques. Il faut dire qu'avec | 
un système de sauvegarde classique, 
Halo serait beaucoup plus facile. 


SD ET ED HZ 
La question est la suivante : 
= un revendeur m'a affirmé 
que le paramétrage du mode pal 
60 Hz sur le navigateur de la Xbox 
sur Oui passait obligatoirement tous 
les jeux en 60 Hz. Est-ce correct ? 
FTahngarth 
Non, ce n'est pas correct. Monsieur le 
revendeur, vous êtes le maillon faible. 
Pardon. Si vous dites à la Xbox qu'elle 
est en 60 Hz, cela signifie simplement 
que tu lui dis que ta télé supporte ce | 
mode et qu'elle peut s'en servir pour 
les jeux qui le proposent. Ceux qui sont 
en 50 le restent malheureusement. 


NE PLEURE 

PLUS | VOILÀ 

B0B0OX POUR 

JOUER AVEC 
Toi ! 


M Couleur et HTML : bon on va dire que l'on n'est pas modeme ou que notre administrateur réseau est parano 
(mais ça nous arrange). Les mails en couleur et/ou en HTML ne passent pas très bien ici. Soyez simple alors. 


J'ai acheté ma Xbox aux Etats-Unis, 
Quand j'insère vos jeux « Coda 

râglon incorrect » apparaît ! Je ne 
sais pas si les jeux en France vont 


J'aimerai savoir si pour jouor 

à plusieurs sur Xbox au mème jeu, 
un seul jeu suffit ou s'il en faut 
plusieurs exemplaires ? 
Pos de bras, pas de chocolat Unijeu 
par Xbox, sinon À faut joueren 
écran divisé. 


Pourquoi n'existe-t-il pas de fille 
dans votre équipe ? 

Îl y a malheureusement peu de filles 
düns la presse de jeu vidéo. Maison 
n'a rien contre, alors si vous êtes 


Pourriez-vous mattre une note. 
d'animation ? 

On a préféré mettre des commentaires, 
plus précis et une note générale... 


Où puisje me procurer 

le magazine Spécial XBOX + la 
cassette vidäo ? 

Ilest épuisé el on ne peut 

lé commander, duymoins pour 
le moment. Désolé. 


A chaque fois que je branche ma 
Xbox, je dois la remette à l'heure 1 
In'y a pas de pile dans {a Xbox, il | 
faut la laisser brancher surte secteur 


1l paraît que Microsoft est an train 
de développer une Xbox 2: 
est-ce vrai ? 

Il faut des années pour dévelonper 
une console, alors ibest 
vraisemblable qu'ils attaquent déjà 
la suivante. Sony prépare bien 

la troisième Play. 

Ça serait sympa d'avoir plus d'avis 
dans les tests, comme sur Halo. 
Quï, on est d'accord, mais on est 
souvent du même avis Et puis 

le chef a toujours raison, 


Pourrais-je avec ma Xbox 
a Manage sn eo on 


d'adaptateur 
Oui c'est la même. Pour ceux qui 
peuvent, c'est même femeilleur 7" 


>NUMERQ TROIS 47 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


Bi ovo jourse 


GOTHAM RACING 


10 VIDEOS DE JEUX XBOX 


CONCOURS 
SRRSE 


Hot Lap 
Cado Benjamin 26,251 
Mallery Nicolas 27,478 
Boissier François 27,545 
Samplus 27,844 
Duhez Cédric 27,994 
Vilein Jean-Philippe 31,15 
Toido Jean-Luc 33,304 
Adelino Gomes 3336 
Dauvillaire Fabien 33,49 
Style challenge 
Cornier Philippe 1951 
Adelino Gomes 1862 
Toldo Jean-Luc 1506 
Mällery Nicolas 1156 
Boissier François 1140 
Duhez Cédric 601 

| Samplus 439 

| Dauvillaire Fabien 390 
Philippe et Benjamin gagnent 
chacun le jeu Amped et 
une carte mémoire. 
Eh! maintenant faut vous 
bouger sur Wrecldess | 


98 LE MAGAZINE OFFIOIEL XS0X 


TESTS LECTELRS 


Si vous voulez, comme Strong avec Wreckless, gagner des jeux ou du matos, c'est 
simple, écrivez un test de 800 caractères (pas deux pages) sur le jeu de votre choix ! 


HALO : COMBAT ENOQLNED 

Vous savez qu'il s'agit DU jeu de lancement 

de la console, de la nouvelle référence du FPS, 

mais vous n'avez pas craqué pour ce monument ? 
Vous avez préféré Fuzion Frenzy, bon soit. 
Laissez-moi vous convaincre. Pour commencer, 
notons une localisation du plus bel effet ! Les textes 
tout d'abord, mais surtout les innombrables phrases 
proférées par les Marines. Ça n'a l'air de rien, mais 
lorsque vous vous rendrez compte qu'elles vous 
parviennent toutes de facon cohérente, vous serez 
immédiatement plongé dans l'univers de HALO et 
pour longtemps (depuis combien de temps n'aviez- 
vous plus passé une nuit blanche sur un jeu vidéo ?). 


borne d'arcade à la maison ! 


HALO : COMBAT ENOLNED 

Tout le monde en avait entendu parler, on l'attendait 
avec impatience, et maintenant c'est chose faite : 

le bébé est là ! On commence doucement, 

on regarde les autres avec plus ou moins de 
conviction. Puis c'est le choc. Les graphismes, 

la prise en main, oui même avec un paddle... 

Nous voilà parés pour affronter l'ennemi de pied 
ferme. C'est là que l'on découvre avec grand plaisir 


La réalisation est non seulement exemplaire, mais 
exempte de défauts. Aucun problème d'affichage 

ou de ralentissement ! Bien sûr HALO n'excelle pas 
uniquement dans la forme. Pas le temps de 
s'ennuyer dans ce jeu pour la bonne raison que 

le gameplay est sans cesse renouvelé ! Il ne me reste 
déjà plus de place pour parler des niveaux ! Tant pis. 
Le mieux est que vous vous y aventuriez vous-même. 
Parole de joueur. 

Steeve « Jarod » Mambrucchi 


Verdict HALO : « Un jeu qu'il est bien à y jouer » ;-). 
Note : 18/20 


que les Covenants, vos ennemis, réagissent si bien. 
L'intelligence artificielle a été incroyablement 
soignée et les grosses brutes, avides de votre sang, 
sont intelligentes, ce qui rend le jeu réaliste. 

Ils se cachent dès que vous tentez de les sniper, 

ils s'écartent lorsque vous lancez une grenade. 
Autre point délirant : l'arsenal ! Il existe quantité 
d'armes innovantes, y compris les extra-terrestres 
et les véhicules... C'est terrible ! La musique est 
discrète mais appréciable, la durée de vie un peu 
courte, mais rien ne vous empêche de reprendre 
le jeu en mode plus difficile. Le jeu Halo est 

le meilleur FPS toutes consoles confondues. 

Ce qui est confirmé par un mode Multijoueur 
extraordinaire, 

Sancho 


es rayons, alors... 


ur 
ler), j'ai « 


Verdict : une bombe atomique qui justifie l'achat 
d'une Xbox. 
Pas de note 


M Compter les signes : dans Word, il existe un outil statistique. 
Sinon, comptez les caractères d'une ligne et multipliez par le nombre de lignes. 


1 . LE MEILLEUR DES DOOM-LIKE 


avec leur 


22 OFFICIEL. EXCLUSIF, NOUVEAU?E NUMERO 1 
Ixcuse Lie 


OFFICIEL. EXCLUSIF. NOUVEAU ! 


MC } 


I] >> LE SEIGNEUR 

| DES ANNEAUX 
» PROJECT EGO 

M soyez les premiers 
à les découvrir ! 


OTO GP \ 


. Mn) capte À à 


ABSOLUMENT INCONTOURNABLE, 
> 10 PAGES DE TEST ! 


æm:é: D 5 
DETEsTst |ALI Ÿ 
* |Lities 
18 
té L 


LL | IS 1: L : 18 JEUX EN TEST : 


Project Gotham Racing Wreckless : the Yakuza missions 
Fuzion Frenzy - Mad Dash - NHL Hitz Amped - Blood Wake - Dave Mirra 2 


COMMANDEZ VOS NUMÉROS DÈS MAINTENANT ! 


BULLETIN DE COMMANDE XBOX MAGAZINE 


Q Oui, je commande les anciens numéros du Magazine Officiel Xbox au prix unitaire 
de 8,99 € + 1,00 £ de frais de port par commande (cocher la ou les cases de votre choix): 


Qn1 Q n°2 it, numéro(s) x 8,99 € 
frais de port par commande 


TOTAL = . 
Je règle ma commande (ais de portindus) par : 
Q chèque bancaire Q chèque postal Q mandat à l'ordre de FUTURE France 
Q carte bancaire N° : . al date de Validité : ../ 
Société 


Signature 


Votre commande vous parviendra sous 3 à 4 semaines après réception de votre règlement 
A retourner accompagné de votre règlement à : Service anciens numéros Xbox Magazine 
26, Boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles 
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DEAD OR ALINE = 


ous vous sentez de plus 

en plus familier avec 

les combattants de Dead 

or Alive ? Cette chronique 
poursuit l'analyse des bases du jeu 
comme des éléments plus complexes 
ainsi que la présentation de combos 
de quatre personnages. À rejouer 


AYJANE 


pour le plaisir autant que pour 
l'efficacité en duel. De quoi relancer 
encore et toujours votre intérêt pour 
ce titre inépuisable ! 


ENTRE QUATRE MURS 
Ce mois-ci, examinons un concept qui 
ne fait pas l'unanimité : les combos 


STJLE NINJUTSU / ATTITUDE : OFFENSNIE 


Cette combattante est à l'origine le personnage 
caché de Dead or Alive 1 sur console. 
Elle possède un style de combat étrange : des coups 
rotatifs très rapides qui donnent l'impression de 
se battre contre une tornade. Les coups d'Ayane sont 
variables et truffés de retraits, de délais ou de 


changements de hauteur de frappe en cours de combo. 
Difficile de cette manière de la contrer avec certitude. 
Revers de la médaille, elle nécessite de l'expérience, 

un sens du timing et du sang froid, la réservant aux 
joueurs expérimentés. Ayane souffre aussi d'une allonge 
assez courte et d'un manque de coups francs et directs. 


COMBONUMEROQ 1 >> Bas + G +K( P P avant + P P, P + K( P diagonale haut/arrière K. 


contre les murs. Ces satanés obstacles 
autour du champ de bataille n'ont pas 
qu'un but décoratif, Essayez coûte 

que coûte de précipiter vos adversaires 
contre les murs pour bénéficier de 
précieux avantages : les coups violents 
« plaquent » votre cible contre le mur 
et vous donnent l'opportunité de placer 


un combo supplémentaire. De cette 
manière, l'adversaire ne peut pas 
tenter de contre ! Tentez de finir votre 
combo « gratuit » par un autre coup 
qui plaque puisque les dégâts 
provoqués sur le mur s'ajoutent aux 
vôtres. Mettez-vous ensuite rapidement 
en défense : un adversaire « plaqué » 


»> TROIS COURS DE JARNAC 


1/ Bas, diagonale 
bas/avant, avant 
+ K: torpille 
ninja. 


21 Diagonale 

haut/avant + 

K: le timing 

de ce salto est 

tel qu'il est difficile de le contrer. 


3/ Dos à l'adversaire, K + G ou P + G : même dans 
votre dos, ne laissez pas votre ennemi respirer. 


HHHHHEEEHEEH 


FT 


DH 
HE 


dotée dé tour 
[aux Foi 


une seconde fois tombe à terre dans une 
position inattaquable. || est impossible 
de « plaquer » deux fois de suite. 


Evidemment un adversaire dos au mur 
cherchera à vous contrer quel qu'en soit 
le prix afin de prendre au piège 


votre propre frénésie de le voir emplâtré. 
l'est alors souvent plus judicieux 
de tenter une bonne projection, 


HAYJATE 
STYLE NINJUTSU / ATTITUDE : MIXTE 


Hayate est un combattant très puissant. 

Il'est doté d'une agilité remarquable et 
d'un mouvement d'esquive qui lui permet de 
passer dans le dos d'un attaquant. Ses combos 
n'offrent pas une grande variété. Néanmoins 
ses coups « solitaires » sont si diversifiés qu'il 


est possible de jouer un match sans utiliser 
deux fois les mêmes. Et ils sont tous utiles. 
Hayate est également accessible aux néophytes 
car ses combos sont faciles à placer en combat. 
Il possède des coups qui vous soulèvent et 
une large palette de frappes aériennes. 


COMEQONUMERQ | >> Diagonale bas/arrière + (+ G, avant avant + P, haut + K, P P P P. 


surtout si votre personnage dispose 
d'une choppe qui frappe plusieurs fois. 
Vous bénéficiez ainsi des multiples 


>> TROIS COURS DE CHAMEBRRA 


1/ Bas, diagonale bas/arrière, arrière + P, P : attaque et 
déplacement, cet assaut vous garantit l'effet de surprise. 


2/ Maintenir 
diagonale 
haut/arière + PK: 
double frappe de 
repêchage aérien. 


3/ Diagonale bas/ 
avant + G + K: ce 
saut rapide est un 


excellent finish pour conclure. 


E 


= 


T 


qu'une série de plusieurs coups. des combattants quelques 
D'autres obstacles disséminés dans secondes. On apprécie ! 
l'arène fonctionnent comme des murs. £ 
A ceci près qu'avec un angle différent, -’ Soulignons que les combos {11 Avant avant + 2 : combinant feinte de rush et 
vos cibles rebondiront en ricochant que nous Vous proposons balayage classique, cette attaque deviendra 
dessus (arbres, piliers). D'autres enfin tous les mois sont issus de ET Tite 
se détruisent sous l'impact (stalagmites, nos recherches nocturnes, 
petits monolithes), vous octroyant sous caféine et vodka 21 Diag haut/avant + P puis K ou G + P : 
simplement le bonus de dégâts. UMR ETES cnvolez-vous vers votre adversaire pour le frapper 
Enfin, des surprises sont également transplants génétiquement REGION CEE quelle sauce 
bonus contenus dans certains murs au programme ! Si vous lancez votre modifiés d'un obscur site vous allez être mangé. 
explosifs (comme Christie, sur la photo). adversaire sur un cocotier, un fruit Internet. Nous avons pris 31 Avant + K puis K ou bas 4 où ARTE 
Votre choppe sera au final plus efficace tombera, étourdissant l'un plaisir à les dénicher et coup de pied à délai q pa être modifié selon 


» TROIS COUPS. 
EBLQUISSANTS 


KASUMI 
STYLE NINJUTSU / ATTITUDE : DEFENSE 


L'héroïne principale de Dead or Alive possède dans le dos de ses ennemis. Heureusement, 

de multiples talents. Sa rapidité, son jeu de ses combos un tantinet répétitifs (ils commencent 
jambes à l'allonge excellente, ses nombreux circulaires toutes par P P !) la rendent vulnérable aux contres 
difficilement prévisibles énervent votre adversaire. des défenseurs concentrés. Sa défense est correcte 
Kasumi comporte également un mouvement de relayée par ses déplacements en flip ou en saut, Facile 
« contre » unique qui lui permet de se téléporter à jouer, elle plaira aussi aux débutants. 


COMBONUMERQ 1 >> Bas + (+ G, P PP, haut +K, PP P K(ou P P P P sur un dénivelé défavorable). 


Combo 8hit 
Max 
AHircowmo? BHrfcomso: 


bi 


APTE ETIT I LIT IS. 


Ghit Total 90pt 


CÉXLEZCIETE S50+%8+88 ++ 8 4 4 4 ++ 8 7% 


— ASTUCES / CODES / CONSEILS 


Gombé1hn ‘50 DEEE permettront même d'en 
M créer de nouveaux. 
La plupart des combos se 
construisent avec un coup 
qui étourdit, un coup qui 
propulse en l'air, une série 
de coups formant un combo 
aérien. À vous de vous servir 
de nos combos pour 
élaborer les vôtres. 
à les utiliser lors de nos parties entre à les appliquer à chacun de Notez enfin que les virgules 
amis. Ils vous sont livrés tels quels vos personnages. Aucun des combos figurent des pauses entre 
Pour que vous aussi vous preniez plaisir n'est infaisable. Ces derniers vous les séquences de coups. 


HAJABUSA D ee 
>Y STYLE NINJUTSU / ATTITUDE : MIXTE 


Hayabusa, héros d'un classique du jeu vidéo Il est doté de la plus puissante projection du jeu, 

Ninja Gaiden, est un personnage extrêmement (qui requiert cependant une manip’ de maniaque). 
polyvalent, paré à toutes les situations. Il possède Il semble qu'Hayabusa demande beaucoup de pratique 
une bonne allonge, une palette complexe de coups pour être pleinement efficace. Car malgré de longs 
incluant de nombreuses variantes depuis sa posture combos facilement réalisables, ce personnage restera 
sur les mains ouvrant la porte à des tactiques avancées. médiocre entre les mains d'un débutant. 


COMEÉONUMERO 1 >> Haut + P, P P P, haut +K PP KKK 


Damage  18pt. 
Max _10pt 


0 Zhit Total 82pe 


Combo 1hit Yoial Z2pt 


Max 10e 


Domage. 18pts  Comho 1hit Total 18pts Revision 
Max 87) Max 10hit : 


1010850034 


HE 


- tout est là ! 


ASTUCES 


LURECKLESS : 
MISSION SAKUZA 
Pour conduire de nouvelles voitures, 
il faut réussir les missions suivantes. 
Finir la mission A1 pour obtenir 

la Dragon Special. 

Finir la mission B-1 pour obtenir 

la Super Caisse, qui évoque 
furieusement Retour vers le Futur ! 
Finir la mission A-8 pour obtenir 

la Tiger Special, c'est la voiture du chef 


DEAD OR ALNE 3 
Vous êtes nombreux à nous écrire 
pour savoir comment obtenir 

les costumes cachés. 

D'abord pour tous les personnages, 
il existe une variante à l'un des deux 
premiers costumes. Validez le choix 
de votre tenue en pressant Y. Hitomi 
tombe sa veste en jean, Leon est torse 
nu, etc. Petit plus : Leifang a le choix 
entre trois couleurs de robe avec A, X 
et Y, et Kasumi possède trois coiffures 
différentes selon le bouton que 

vous utilisez pour la sélectionner. 
Ensuite, tout dépend du personnage. 
Vous pouvez gagner un troisième 
costume avec Hitomi (étudiante) 

ou Zack (martien) en battant, par 
exemple, au moins vingt adversaires 
en Survival, solo. Autre exemple, 

pour le troisième costume de Bayman 
(homme grenouille) et Bass (Viking !), 
il faut obtenir une médaille, en bronze 
ou plus, trois fois en mode Survival, 
single. Il existe aussi des cas spéciaux : 
le troisième costume d'Hayabusa 
s'obtient en faisant équipe avec 
Hayaté et en gagnant le bronze 

en Survival en tag. 

Kasumi est la plus facile : 

son troisième costume (écolière 
écossaise) apparaît quand vous finissez 
son training, le quatrième (écolière 
japonaise) quand vous terminez le jeu 
en Very Hard, Maintenant, à vous 

de jouer ! 


Yakuza Tiger Takagi. : 

Finir la mission B-8 pour obtenir 

le Tank-90 (note : le bouton Y sert 

à tirer des obus avec le canon !). 
Finir la mission A-9 pour obtenir 

le véhicule Amphibie. 

Finir la mission B-9 pour obtenir 

la voiture Yakuza standard. 

Il'existe d'autres véhicules cachés ! 
Promenez-vous dans la ville à la 
recherche des points d'interrogations 
bleus qui apparaissent sur le radar. 
Durant la mission B-2, vous pouvez 
trouver le fourgon blindé (identique 

à celui que vous chassez dans 

la première mission), durant B-3, 

le méga 4x4. En fouinant pendant A-4, 
vous pouvez trouver le tout-terrain, et 
pendant A7, le taxi (rouge, différent 
du vieux taxi). Parfois il faut ruser, car 
certains sont placés dans des endroits 
apparemment inaccessibles. Jetez 

un œil aux photos pour comprendre la 
marche à suivre dans le cas du méga 
4x4, Attention, trouver et tamponner 
ces véhicules ne suffit pas ! Il faut 
ensuite finir la mission dans les temps 
pour confirmer votre acquisition. 

L'un de nos lecteurs, Sebastion Kolb, 
nous a envoyé une astuce pour ceux 
qui peineraient à éclater le camion de 
la mission A-4 (en effet, ce n'est pas 
facile). Délaissez, dès le début de 

la mission, le camion et foncez dans 
l'immeuble en construction. Montez 
tous les étages en poussant dans 

le vide les voitures noires, inertes. 

En haut, sautez sur la plate-forme 
métallique, mais ne suivez pas 

les flèches menant à l'ascenseur, 
continuez tout droit. || ne reste plus 
qu'à attendre que le camion passe 
juste en dessous. Tombez-lui alors 
dessus, il explosera d'un coup sous 

la force de l'impact. Remontez ensuite 
l'immeuble sans être dérangé et 
finissez la mission avec soixante 
secondes d'avance. 
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- Aides de jeu, cheat 'n' 


tips, 


MAX PAYNE 

A n'importe quel moment durant votre 
partie, pressez le bouton Back pour 
afficher le menu principal. Pressez ensuite 
dans cet ordre : gâchette gauche, gâchette 
droite, stick gauche (pressez le sommet 
du stick pour le faire « cliquer »), stick 
droit (idem), puis en gardant tout ceci 
enfoncé, effectuez rapidement blanc, noir, 
noir, blanc, blanc, noir. Miracle, le menu 
des « cheats » apparaît tout en bas. 
Utilisez cette option pour recharger 

votre stock de munitions, de pack de 
soins ainsi que votre jauge de bullet time. 
Si vous avez déjà fini le jeu, une option 
supplémentaire apparaît qui vous permet 
d'obtenir toutes les armes. 


TONY HALUKS PRO 
SKAITER = 

Pour voir toutes les vidéos sans finir 
le jeu avec chacun des skaters et des 
persos cachés, rendez-vous dans les 
options, entrez dans le menu Cheats et 
écrivez « Rollit », avec R majuscule et 
le reste en minuscule. Un conseil : 
jetez-vous immédiatement sur la vidéo 
de Rodney Mullen, magicien du skate. 
Voici ce que le jeu vous réserve si vous 
remplissez tous les objectifs et obtenez 
les trois médailles d'or aux compet. 

Il faut répéter l'opération avec 

des skaters pros différents. 

1er tour : vous découvrirez la plate- 
forme pétrolière, un niveau exclusif 
Xbox disponible en Free Skate. 

2nd tour : un nouveau perso 
maigrichon, X-ray, entre en scène. 

3e tour : Darth Maul, le vilain de Star 
Wars et disponible. Il terrorise et 
étouffe les passants qui croisent 

son regard. 

4e tour : Wolverine, le X-men, est 

de la partie. Notez que les passants 

se mettent en garde sur son passage. 
5e tour : vous déverrouillez l'entrepôt, 
un niveau de Tony Hawk premier 

du nom, 

6e tour : un perso issu de Tony 
Hawk1, l'officier Dick, entre en scène. 
Les passants fuient sur son passage ! 
Te tour : un autre perso issu de THI, 
Private Carrera, fait son entrée. 

Les passants cherchent à la draguer ! 
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8e tour : Vous avez accès à Burnside, 
un autre niveau de Tony Hawk 1. 

9e tour : un figurant de TH2, Ollie 

le clochard magique, apparaît 

comme par magie. 

10e tour : Kelly Slater, le surfer frimeur 
est sélectionnable. Il est à l'aise sur 
ce genre de planche aussi... 

Île tour : vous déverrouillez Roswell, 
le mythique niveau caché du premier 
Tony Hawk | 

12e tour : Demoness, un sulfureux 
personnage, est désormais disponible. 
Elle a le pouvoir de rapetisser 

les passants ! 

Dorénavant, vous pouvez utiliser 

les skaters bonus et « persos » pour 
décrocher les derniers secrets. Hormis 
le 23e tour, ce sont tous des cheats qui 
modifient les bases du jeu. Ils sont 
accessibles dans le menu Pause, et 
peuvent être activés ou désactivés 

à volonté. 

13e tour : le mode Snowboard est 
dispo. Vous atterrirez parfaitement 
même sur les flancs du skate. 

14e tour : spécial illimité. La jauge 

de spécial reste pleine tout le temps. 
15e tour : équilibre parfait barre. 


Désormais, pour rater un grind, 


faut le vouloir ! 


16e tour : super stats. Hop, tout 


est parfait. 


17e tour : skater Géant. Prenez-vous 
pour Gulliver avec ce cheat incroyable. 
18e tour : ralenti. Lors des figures, 

le temps se fige façon Max Payne et 
vous laisse le temps d'éclater 


le compteur de score. 


19e tour : équilibre parfait manual. 
A vous les anticasper et handstand 


sans bobos... 


20e tour : miniskater. Gulliver, 


vu du côté des figurants ! 


2e tour : gravité lunaire. Vous flottez 
dans les airs, chaque bond est donc 
spectaculaire et riche en figures. 
22e tour : mode Expert. Tout devient 
plus dur à faire, bon challenge 


pour les pros. 


23e tour : le dernier personnage 
caché, le globe oculaire Neversoft 
Eyeball est de la partie. Brrr.. 

24e tour : mode Première Personne. 

La caméra voit ce qu'observe 

votre personnage. Cela reste cependant 
sans grand intérêt, car particulièrement 


injouable. 
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Nom 
DiMeulié Normal 
Points ci] 


À Sélectionner 


WhgeiToWheoi 


à Retour 


AVALLISPORT 


EHALLENUE 


ATALLISPORT 


CHALLENGE 


1902 Nm 
1540 kg 


Couple 
Poids 
Tranami 


12 
Souplesse 
Âccal 


Conire is montre . Choix vollure 


à Sélectionner 


RALLLISPORT 
CHALLENGE 

Si vous désirez démarrer le jeu avec des 
voitures un peu plus « pêchues », il suffit 
d'entrer « WheelToWheel » à la place de 
votre nom lorsque vous démarrez 

une partie, Vous aurez ainsi à votre 
disposition la Saab 9A116, l'Opel Astra, la 
Ford Focus Anniversary, la Citroën Xsara, 
la Mitsubishi Lancer Evo 65, la Subaru 
Impreza Hill Climb, la Lancia Delta 
Integrale et la Nissan Skyline. L'embarras 
du choix, mais vous aurez remarqué qu'il 
en reste huit inaccessibles. Les voitures 
les plus puissantes comme les voitures 
secrètes se méritent ! 

Si vous avez décidé de ne pas tricher 

ou d'obtenir les derniers bolides, 

voici la marche à suivre. 

Finissez premier sur le rallye 
Méditerranée pour décrocher la Citroën 
Xsara Kit Car. 
Finissez premier sur tous les rallycross 


® Retour 


internationaux pour décrocher 

la Ford RS 2000. 

Finissez premier dans la Pro Rallye Cup 
pour obtenir la Nissan Micra. 

Finissez premier sur tous les rallyes 
internationaux sur glace pour décrocher 
la Renault 5 Turbo. 

Finissez premier sur toutes les courses 
Kænig pour obtenir la Saab 9-3 Viggen. 
Réalisez un score de 12 000 points pour 
déverrouiller : Citroën Xsara, Ford Focus, 
Lacia Delta Integrale, Mitsubhi Lancer 
Evo 65, Nissan Skyline, Opel Astra 
Turbo 16, Subaru Impreza Hill Climb. 
Réalisez un score de 40 000 points pour 
jouer avec : Audi Quattro SI, Lancia 
Delta S4, Metro ER4, Peugeot 205 TI6. 
Réalisez un score de 70 000 points 


pour la dernière timbale : Audi Quattro d 


SI Hill Climb, Peugeot 405 TI6 Hill 
Climb, Suzuki Gran Vitara PP 


Special, Toyota Tacoma ï 


Hill Climb. 
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Au menu du DVD de ce mois-ci, 
quatre démos et pas des moindres ! 
Un peu de combat avec Dead or Alive, 
de l'aventure avec Oddworld, 

de l'action avec Gun Valkyrie et de 

la baston générale avec Cel Damage ! 
Sans oublier de nombreuses vidéos, 
toujours notre concours pour 

les meilleurs joueurs et une 
promesse : il y aura encore plus de 
démos le mois prochain ! 


IOEUE TRGAZINE QRFIEIER 


# Hayate et Hayabusa ou la discussion virile de deux ninjas. 


ODDWORLD 


# Le Snoozer, contrôlé par Munch, est un robot de poids. 


© STICK ANALOGIQUE GAUCHE : DEPLACEMENTS 


© STICK ANALOGIQUE GAUCHE : 


@ STICK ANALOGIQUE DROIT : 


© STICK ANALOGIQUE DROIT : UTILISER ARME 


CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DEPLACEMENTS 


CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : DEPLACEMENTS 


BOUTON A : CHOPPE 


BOUTON A : ACTION ET SAUT 


BOUTON B : PARLER 


BOUTON X : GARDE 


BOUTON X : PARLER 


BOUTON Y : PUNCH 


BOUTON Y : PARLER 


GACHETTE L: 


GACHETTE L : RADAR A FUZZLES 


GACHETTE R : KICK + GARDE 


GACHETTE R : STATUS SANTE 


BOUTON BLANC : PUNCH + KICK 


BOUTON BLANC : 


O 

g BOUTON B : KICK 

(®) 

ê 
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©  BOUTON NOR : 3 COUPS ENSEMBLE/TAG : CHANGER PERSO 
Découvrez le meilleur jeu de baston sur Xbox ! Au programme 
huit personnages, le mode Time Attack en solo ou en tag et une 
bonne partie des rings. Ça, c'est de la démo comme on l'aime, 
même si selon les modes vous ne pouvez réaliser que trois ou 
quatre rencontres d'affilée, vous pourrez recommencer autant de 
fois que vous voulez. Ce qui tombe bien étant donné que 
le concours se fait sur ce jeu ce mois-ci. Les personnages les plus 
faciles à utiliser pour les débutants sont Jann Lee et Zack, les 
autres méritent un minimum d'entraînement. Mais je parie que 
vous allez craquer pour la qualité graphique de Dead or Alive ! 


EUX 


e0P20000@ 


BOUTON NOIR : 


Le jeu d'aventure/action le plus poétique, le plus singulier, 

voire le plus déjanté de notre console. Oddworld est un poème 
délirant sur lequel on pourrait discuter des heures, mais c'est 
avant tout un jeu passionnant. Dans cette démo, vous pourrez 
contrôler Munch, le dauphin à pattes, dans un niveau complet 
du jeu. Vous appréhenderez ainsi l'univers très particulier de ce 
jeu et le maniement de l'un de ses héros, qui pourra ici prendre 
le contrôle d'un robot surarmé. Attention, il ne fait qu'endormir 
vos ennemis... Si vous ne touchez à rien pendant l'intro, 

vous aurez droit au clip du jeu. Bonne aventure ! 


(a Yoxte roulañt® Bn lès Fit tellerienfen Avare due tecëp ti ilnetçortesplfdènt Blustau 
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DE TI RTE SSI 


GUN VALKYRIE 


BOUTON B : MITRAILLEUSE (A TROUVER) 
BOUTON X : ARME DE BASE 
BOUTON Y : GRIND / STALL 
GACHETTE L: SAUT ET JET PACK 
GACHETTE R : TIR 
BOUTON BLANC : CARTE 

®  BOUTON NOIR : CHRONOMETRE 


® BOUTON À : ARME ELECTRIQUE 
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Un pur jeu d'action en démo ce mois-ci, avec le dernier jeu 
Sega. Vous n'aurez qu'un niveau, mais complet, pour vous 
familiariser avec les commandes particulières de Gun Valkyrie. 
Dans cette mission, il faut retrouver une arme, une mitrailleuse, 
puis revenir. Au passage, il faudra faire le ménage complet. 
Alors un conseil : regardez la carte pour être sûr de n'avoir 
oublié personne. Si le monstre de fin vous semble balèze, 

c'est vraiment un petit joueur par rapport à ce que vous 
rencontrerez dans la version complète. Vous pourrez, 

en revanche, admirer l'un des plus beaux jeux du moment... 


DEMOS JOUABLES / VIDEOS / BONUS | 


CEL DAMAGE 


4 A quatre, il y a un peu trop d'ambiance. 


© STICK ANALOGIQUE GAUCHE : TOURNER 


© moque 


Po] CROIX MULTIDIRECTIONNELLE : 


BOUTON A : FEU 


BOUTON X : KLAXON 


BOUTON Y : INSULTE 


GACHETTE L : FREIN/MARCHE ARRIERE 


GACHETTE R : ACCELERATEUR 


BOUTON BLANC : 


BOUTON NOIR : RADAR 
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Ce mois-ci, c'est sur Cel Damage que vous pourrez jouer avec 
vos potes, jusqu'à quatre en plus. Au programme, deux persos, 
Violet et Fowl Mouth, le mode Smack Attack et le niveau 

Wild Wooly West. Dans ce mode de jeu, il faut être le premier 
à réaliser 500 points. Comment faire ? Bah ! on frappe sur tout 
ce qui bouge en ramassant les bonus pour taper plus fort. 

Oui c'est le mode le plus poétique du jeu... En tout cas, c'est 
l'une des plus belles démonstrations de ce que le cel shading 
(du dessin animé en 3D) peut faire. Mais si la technique ne suffit 
pas toujours à faire un bon jeu, on peut quand même s'amuser ! 


M Vidéo: cellesiquisontsüf le DVDisont prfoié réalisées Par ños-égllègues del Officiel 
afglais. Jepense qu'ils devraient éviter delesfaire après la urélurèdes pubs. 


CONCOURS 


DEAD OR ALIVE 3 


NUMERO RAIS, A2 


SUR LE DND 


CAM sn tee 


OU NOUNEAU SUR : 
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> HALO RALLISPRORT CHALLENGE 
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COUIN MCRRE 3 
Plus fort que RalliSport Challenge ? 
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Le gel Effet Mouillé Vivelle DOP 

est vraiment incollable, Appliqué sur 
cheveux humides, il. vous assure un effet 
mouillé longue durée sans faire de paquets 
ni durair, ff brille jusqu'au bout de la nuit. 
Avec le gel Effet Mouillé Vivelle DOP 

l'effet mouillé de votre coiffure 

n'est pas prêt de sécher ! 


